Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului
Centrul National de Evaluare si Examinare

Examenul de bacalaureat 2012
Proba D
Proba de evaluare a competen telor digitale
Varianta 10
Toate filierele, profilurile i specializ arile/ calific arile

» Toate subiectele sunt obligatorii.

e Punctajul maxim cumulat pentru fi ~ gele A si B este de 100 de puncte. Nu se acord a puncte
din oficiu.

» Timpul efectiv de lucru este de 90 de minute:-15 mi  nute pentru FI SA A si 75 de minute
pentru FI SA B.

» Figierele pe care le ve ti prelucra, men_tionate mai jos, sunt furnizate in directorul examen
aflat pe Desktop. Ele vor fi salvate dup. - a fiecare prelucrare, in directorul indicat.

FISAB
Pristup k sieti Internet NIE je povoleny. pre rieSenie poZiadaviek tejto Casti.

ULOHA I (10 bodov)
NapisSte na skuskovy harok odpove o na kazdu poZiadavku.
1. ZapiSte dva spbsoby umiestnenia jedného obrazka na pozadie pracovnej plochy

(Desktop). (2b)
2. _Zapiste nazov jedného vyhladavacieho motora na webe. (2b)
3. ZapisSte tri funkcionalne grafické prvky, ktoré sa mézu nachadzat na pracovnej ploche
(Desktop ) opera¢ného systému Windows. (3b)
4.  ZapiSte tri implicitné koncovky pre archivne subory. (3b)
ULOHA 1IlI (10 bodov)

Pre kazdu poziadavku, napiSte na skuskovy harok pis ~ meno patriace ku spravnej odpovedi.
1. Ktor& z nasledovnych funkcionalnych tlaciacich technologii neméze byt asociovana jednej

tlaCiarne: (2b)
a. atramentova b. laserova
c. LCD d. maticova
2. Znak tlaCidla aplikacie Calculator (prislusenstvo opera¢ného systému), ktoré je
pristupné v mode $tiin tific, ale nie je pristupné v mode Standard , je: (2b)
a. 1/x b. +/-
c. X"3 d 7
3. 1byte (octet ) je ekvivalentny s: (2b)
a. 8 bitmi b. 8 bps c. 8dpi d. 8pixelmi
4. Vyhladavanie jedného slova v rdmci jednej otvorenej webovej stranke sa mdéze vykonat
implicitnou kombin&ciou klaves: (2b)
a. ALT aF4 b. CTRL aF
c. CTRLasS d. SHIFT aF1
5.  Vystupné periferické zariadenie méze byt: (2b)
a. tlaCiaren b. mikrofén c. mys d. skanner
ULOHA IV (70 bodov)
1. Otvorte subor comp_w.
a. Napiste na skuskovy harok text z prvého riadka hlavicky (header) dokumentu. (1b)
b. Pre prvé tri odstavce z dokumentu nastavte ‘ako znackova¢ (marcator, bullet) symbol @,
indentovany na3 cm (1,18" ). (3b)
c. Skopirujte-nadpis dokumentu hned za obrazok z jeho prvej Casti. (3b)
d. Pre vSetky strany dokumentu aplikujte v pravej ¢asti paty (footer) automatické ocislovanie
stran vo formate A, B, C...., poénlc pismenom M (5b)
e. -~ Formatuijte cely text v tabulke tak, aby bol pod&iarknuty jednoduchou €iarou. (3b)
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2. Otvorte subor comp_p.
a. NapiSte na skuskovy harok nazov pouZzitého fontu v prvom slove z text boxu, ktory sa

nachadza v hornej €asti prvého diapozitivu (slide). (1b)
b. Aplikujte na text, ktory sa nachadza v strede prvého diapozitivu, jeden animovany efekt na
arovni pismena. (3b)

c. Formatujte obrazok z druhého diapozitivu (slide) tak,-aby pri jeho vizualizacii obsahoval iba
sivé odtiene a jeho rozmery nech su: vyska (height) 5 cm (1,97” ) a Sirka (width) 4 cm

a,57" ). (5b)
d. Aplikujte jeden prechodny efekt, s priemernou rychlostou, medzi druhym a tretim
diapozitivom (slide). (3b)
e. Formatujte prezentaciu tak, Ze zvolite jednu farebnu 3ablénu z predefinovanych tém
(Design Template), pre vSetky diapozitivy (slide). (3b)

3. Otvorte subor comp_x.
a. NapiSte na skuaskovy harok-velkost pouzitého fontu v bunke Bl z hérku (sheet)

Document de lucru : (1b)

b. Pre tabulku z harku (sheet) Document de lucru aplikujte ramce s jednoduchou ¢iarou
nasledovne: vonkajSi ramec nech ma Cervenu farbu a vnatorné ramce nech maju modru.

(3b)

c. Vymazte harok (sheet) Foaie3 (Sheet3 ). (3b)

d.< Do -bunky C9.z héarku (sheet) Document de lucru vlozte jednd formulu, ktora

automaticky vyrata aritmeticky priemer hodnét skupiny buniek B2:B4 . Skopirujte obdrzanu

formulu, s relativnymi referenciami, do bunky C10. (5b)

e. V héarku (sheet) Foaie2 (Sheet2 ) formatujte bunku Al tak, aby bol povoleny nahfad

hodnét v tvare percenta (percentage) a potom zapiste do tejto bunky ¢islo 20. (3b)

4.  Otvorte stbor comp_h.

a. NapiSte na skuSkovy harok pocet obrazkov tejto webovej stranky. (1b)
b. VloZte na prvé slovo stranky jeden link, ktory umoZzni stiahnutie suboru comp_w z adreséara
(foldera) examen. (3b)
c. Pridajte na koniec webovej stranky jednu tabulku v niZSie uvedenom tvare:
(30)
5.  Otvorte subor comp_a.
a. NapiSte na skuskovy harok nazov aplikacie pouzitej na otvorenie tohto suboru. (1b)
b. Vytvorte interogaciu (query) s nazvom comp_int, ktora prevezme vSetky data z
druhého a Stvrtého pola z tabulky comp _t . (3b)

c. Pridajte do tabulky comp_t jeden novy zaznam a vyplite jeho prvé Styri polia s
nasledovnymi hodnotami, v tom istom poradi:
| ProbaD | 100 | 100 | Competente digitale | (3b)

6. Otvorte adresér (folder) examen.

a. Pouzijuc aplikaciu Paint (prisluSenstvo operacného- systému) vytvorte jeden vykres s
rozmermi 10 cm x 10 cm , ktory bude mat Zlté pozadie a v ktorom bude jeden
mnohouholnik so Siestimi stranami vyplneny zelenou farbou. UloZte obrazok vo formate

Bitmap, pod menom hexagon.bmp , v adreséare (foldere) examen. (5b)
b. Vymézte subor comp_d z adresara (folderul).examen. (3b)
c. N4jdite na podcitaci pri ktorom prave pracujete aplikaciu calc.exe a vytvorte k nej jeden
odkaz (o comanda rapida, shortcut), v adresare (foldere) examen. (3b)
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