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Conventii tipografice

Pentru a usura urmdrirea textului, anumiti termeni sunt tipariti cu caractere
speciale, conform tabelului urmator:

Elemente de text Caracteristici text | Exemple

Taste <bold > <Enter>

Taste apésate simultan bold <Ctrl> + <C>

Nume comenzi bold Circle

Nume variabile bold Skpoly

Optiuni ale comenzii italic optiunea Partial Open
Numele obiectelor AutoCAD bold Layerul Cote

Nume meniu bold italic Meniul grafic Draw
Nume ferestre de dialog bold fereastra Today

Sectiuni ale ferestrelor de bold italic sectiunea Text a ferestrei
dialog Create New Dimension Style
Numele butoanelor din bold Butonul OK

ferestrele de dialog

Prompt italic Command:

Caractere introduse de utilizator, | bold Specify first point: 100,200
pe promptul AutoCAD

Termeni specifici italic AutoCAD, mouse, layer, site
Secvente de program italic (setqa 1)







PARTEA |

Prezentarea produsului
AutoCAD 2008

Aceastd primd parte prezintd informatii privind instalarea si noutatile din versiunea
2008 a programului AutoCAD.

1. Noutati in versiunea AutoCAD 2008
2. Instalarea programului AutoCAD 2008

1. Noutati in versiunea AutoCAD 2008

AutoCAD® 2008 este a XXII-a versiune pentru produsul AuzoCAD al firmei Autodesk.
Pentru utilizatorii versiunilor anterioare AuroCAD sunt prezentate, in continuare, pe
scurt, noutdtile introduse de AutoCAD 2008. Este doar o trecere in revistd, aceste
facilitdti fiind reluate, prezentate pe larg si aplicate in capitolele urmatoare.

= Spatiul de lucru 2D Drafting & Annotation B AutoCAD 2008 - [Drawing1.dw]
f’_‘ File Edit View Insert Format Took

La lansarea AutoCAD 2008, unul dintre primele lucruri lnWEeRe e
ce ies in evidentd este noul spatiu de lucru 2D Drafting :

& Annotation — vezi Fig. 1.1. Noul spatiu de lucru este gy
destinat celor care folosesc AutoCAD in special pentru 4 Dtadeina
desenare 2D. Comenzile cele mai folosite se regisesc pe

panoul Dashboard, special proiectat pentru 2D.

AutaCAD Classic M ﬁ }.L

Save Curent Az...
(| “Workspace settings...
Customize...

= Panoul Dashboard pentru desenare 2D — Fig. 1.2.

Un asemenea panou de comenzi exista si in versiunea Fig. 1.1 Noul spaiu de
panou X 3 versiu lucru 2D Drafting &

AutoCAD 2007, dar continea comenzile de modelare si  Annotation

vizualizare 3D, in spatiul de lucru 3D modeling. In

versiunea AutoCAD 2008 a apdrut si un panou eschivalent pentru desenare 2D.
Panoul Dashboard cuprinde comenzi grupate pe categorii: pentru gestionarea
straturilor, text si adnotdri, cotare, proprietati ale obiectelor etc. La selectarea unora
dintre pictogramele comenzilor vizibile pe panoul Dashboard, sunt afisate automat
paletele de comenzi asociate.
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S SEIEYY © BESESIEOPAICT-L ©
@® L (@ |Unsaved Current Yiew v ‘_H
Panoul Panoul
Dashboard 2D Dashboard 3D

Fig. 1.2 Panoul Dashboard pentru desenare 2D si modelare 3D

Continutul panoului Dasboard poate fi usor personalizat. Prin clic cu butonul drept al
mouse-ului pe suprafata panoului, se pot alege, din meniu, variantele de afisare ale
panoului. Prin selectarea articolului Control Panels, de exemplu, se pot alege grupurile
de comenzi vizibile pe suprafata panoului Dashboard din Fig. 1.3. Prin selectarea
articolului Customize panel... se pot adduga sau sterge comenzi de pe suprafata panou-
lui. Mai mult, prin selectarea optiunii Customize commands se activeaza comanda CUI
care permite si definirea unor noi comenzi si grupuri de comenzi pe suprafata panoului
Dashboard, asa cum va fi exemplificat in capitolele urmatoare.

= Customer User Interface (CUI)

Performantele comenzii CUI au fost imbunitatite fatd de versiunile anterioare.
Astfel, se poate personaliza acum panoul Dashboard, prin ,tragerea“ unor noi
comenzi sau definirea unor noi grupuri de comenzi pe suprafata panoului.

O noui comandi QuickCUI permite afisarea unei ferestre simplificate CUI, in vederea
personalizarii rapide a interfetei, prin tragerea unor comenzi pe suprafata unor meniuri
grafice (foolbars) sau a unor palete de comenzi (tool palettes). De asemenea, o noul
comandi de cutare in cadrul ferestrei CUI permite selectarea rapida a comenzilor dorite.
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Block Atkributes

Fig. 1.3 Personalizarea panoului Dashboard

= Linii de indicatie multiple

Folosirea liniilor de indicatie (cote de tip
leadler) a fost optimizatd, permitdnd plasa-
rea mai multor tipuri de asemenea obiecte
in desen din Fig. 1.4. Se poate alege ordi-
nea in care sunt desenate elementele com-
ponente: sageata, linia de cotd sau textul.

Comanda Mleaderstyle (Mls) permite de-
finirea aspectului liniei de indicatie: tipul si
marimea sagetii, culoarea, numarul si incli-
narea segmentelor componente. Comanda
Mileaderalign aliniaza si distanteaza auto-
mat cotele.

= Imbunatatiri aduse cotarii

-/
/

NS

Fig. 1.4 Linii de indicatie multiple

3
4

Cain fiecare noud versiune AutoCAD, au fost introduse noi optiuni si facilitdti pentru
cotarea desenelor. Dintre acestea: intreruperea sau fringerea liniei de cotd (desi nu
sunt procedee standard, pot fi folositoare), introducerea unor cote pentru inspectia
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tehnica, alinierea tolerantelor dimensionale dupa punctul zecimal, cotarea razelor in
exteriorul unghiului, prin plasarea automata a unei linii de extensie, interspatierea
automatd a liniilor de cotd — Fig. 1.5.

20
401500
(ales|75%) 18 315200

RlEUA?\

31
31 23

Eal el
[miipn ) 1

o 16
S 3
= =

Fig. 1.5 Noi optiuni de cotare

» Imbunititirea textului

Comanda Mtext a fost dezvoltatd, aparind optiunea de inserare a coloanelor dina-
mice. Folosind grip-urile asociate textului, acesta poate fi formatat eficient. Se poate
obtine alinierea paragrafelor sau spatierea rindurilor. De asemenea, se pot obtine
coloane cu caracteristici diferite — Fig. 1.6.

» Imbunititiri aduse tabelelor

Functionalitatea tabelelor a fost substantial imbunatititd in noua versiune AuzoCAD
2008. Paleta de comenzi Tables din panoul Dashboard permite crearea si forma-
tarea rapidd a tabelelor.

Caracteristica spectaculoasa consta in legarea bidirectionald a tabelelor din AuzoCAD
cu foile de calcul Microsoft Excel. Procedura constd in folosirea comenzii Paste
special, cu optiunea Paste Link. Aceasta permite actualizarea automatd, in ambele
sensuri. De exemplu, la modificarea tabelului sursa in Excel, apare o atentionare in
AutoCAD, permitind actualizarea tabelului.

Comanda Dataextraction permite extragerea unor date din desen: atribute ale
blocurilor, lungimi ale unor obiecte etc. Aceste date vor fi legate la o bazd de date
externi, care se actualizeazd automat la modificarea obiectelor din desen.
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Standerd  [%) T Avial A 060 W[B|7 UG o cx & (WY |m| ok | @

% H-|s5|S=555s = =] 8 »5 @ ofow]s o] ofow]s
e imbunatatirea asociate textulw
textului acesta poate fi

Comanda Mtext a fost | formatat eficient. Se

dezvoltatd, aparand poate obtine alinierea

optiunea de inserare a | paragrafelor sau

coloanelor dinamice. | spatierea randurilor.

Folosind grip-urile H

A
%]
Fig. 1.6 Coloane dinamice cu comanda Mtext

= Noi caracteristici pentru straturi

A fost imbundtatita functionalitatea sistemului de straturi din desen, care poate fi
accesat acum si din panoul Dashboard. Continutul ferestrei Layer Properties
Manager poate fi modificat, prin renuntarea la unele dintre coloanele cu proprie-
tatile straturilor. Vizibilitatea acestora poate fi controlata printr-un clic cu butonul
drept al mouse-ului pe coloana respectiva.

A aparut, de asemenea, posibilitatea P | P N.| VP Fresze | WP Co.. | VP Linet.. | P Linsw.. | ¥P Plo. &
atribuirii de proprietati diferite (vizibili- £ & @
tate, culoare, grosime de linie etc.) stra- g
turilor, pentru fiecare fereastra de afi-
sare de tip viewport din spatiul hartie —
Fig. 1.7. Astfel, de exemplu, este posibil
ca obiectele de pe un anumit strat si fie [€l
vizibile intr-o fereastra iar in alta nu, si
fie colorate diferit in ferestre diferite etc.
PAna la versiunea AutoCAD 2008, pentru
a obtine o afisare diferitd a obiectelor in ferestrele viewport, procedura consta in
folosirea unor obiecte duplicat, pe straturi diferite si modificarea vizibilitaii acestor
straturi in fiecare fereastra.

LI
B DH S B

2
2
¥
B
Y
&

Fig. 1.7 Proprietati ale straturilor pentru
ferestrele de afisare

Existd posibilitatea afigarii atenuate a obiectelor de pe anumite straturi, pentru a
avidentia obiectele de pe celelalte straturi — Fig. 1.8. Aceasta se obtine prin izolarea
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straturilor care contin obiectele ce vor fi
evidentiate (comanda Layiso), ceea ce are
ca efect blocarea celorlalte straturi. Pentru

a stabili gradul de atenuare a vizibilitatii /
obiectelor de pe straturile blocate, se folo-
seste apoi cursorul Locked layer fading

din panoul Dashboard. /“"

Noul buton Settings al ferestrei Layer
Properties Manager permite atentionarea
privind introducerea unor noi straturi in
desen. Acest lucru este folositor, de exemplu, inainte de plotare.

Fig. 1.8 Vizibilitatea diferentiatd a straturilor

m Scalarea adnotarilor

Obiectele AutoCAD folosite pentru adnotarea dese-
nelor (text, cote, tolerante, linii de indicatie) dar si
alte obiecte, precum blocurile, atributele sau hasu-
rile, au o noud proprietate denumitd ,adnotati-
vitate“ — Fig. 1.9. Aceasta proprietate permite sca-
larea automata a obiectelor respective astfel incit sa
poata fi vizualizate sau plotate la marimea doritd, in
diverse ferestre viewports din desen. Se pot defini
stiluri de adnotare, pe baza carora sunt create obiecte  Fig. 1.9 Proprietatea de
»=adnotative® (au proprietatea de ,adnotativitate®). .adnotativitate”

Se seteaza apoi, pentru fiecare fereastrd viewports

din spatiul hartie sau din spatiul desen, scara doritd de afisare sau plotare. Astfel, de
exemplu, acelasi text poate s fie afisat intr-o fereastra viewporsslascara 1 :1, iar in alta
(in care desenul a fost scalat) la scara 1 :4, pentru a avea acelasi aspect in pagin,
indiferent de scara ferestrei.

Caseta Maintain Visual Fidelity for Annotative

Current profile: <¢Unnamed Prafiles »

w
o
=
=4
e
%
=4
=%

=
-

Specifies whether or not the Mleader is
annokative

Objects din panoul Open and Save al ferestrei Srer e —

Options permite ca, la salvarea desenelor in

versiuni anterioare AutoCAD, care nu recunosc Fé':ff:z
proprietatea de ,adnotativitate®, obiectele |AutoCAD 2007 Drawing [ do) [ ]
adnotative sd fie salvate pe straturi speciale — [] Maintain visual fidelty for annatative objects (1)
Fig. 1.10.

Fig. 1.10 Salvarea obiectelor
» Verificarea textului Ladnotative” in versiuni anterioare

Prin comanda Spell se poate verifica intregul text din desen, inclusiv textul cotelor,
atributele blocurilor, textul referintelor externe. De asemenea, se pot alege si persona-
liza dictionarele dupa care se face verificarea.
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= Atribute pe mai multe linii B Attribute Definition

A aparut posibilitatea introducerii unor atribute ale blocurilor N

pe mai multe linii de text, prin bifarea casetei Multiple lines Cinvisible

din panoul Mode al ferestrei Attribute Definition din Fig. g@m‘am
Werify

1.11. Un astfel de atribut poate contine intregi paragrafe de | Hp...

text, care pot fi formatate asemdnitor cu obiectele Mtext. (2] L sty

Daci desenul este salvat apoi in versiuni anterioare Auzo CAD, [l

atributul pe mai multe linii va fi transformat in mai multe

atribute pe o singura linie. Fig. 1.11 Definirea
atributelor pe mai

s Mutarea obiectelor multe linii de text

Mutarea unui obiect prin tragere cu mouse-ul a fost posibild inca din versiunea
AutoCAD 2006. Aceasta functioneaza astfel: se selecteaza obiectul si, cu butonul drept
al mouse-ului, se trage in pozitia doritd. La eliberarea butonului mouse-ului apare un
meniu din care se poate opta pentru mutare sau copiere. In AutoCAD 2008, lucrurile se
intampli aseminitor. In plus, prin folosirea butonului sting al mouse-ului in locul celui
drept se obtine direct mutarea (nu si copierea) obiectului, fird meniul anterior.

m Setarea proprietatilor

Existd o comandia noud, Setbylayer, care permite setarea proprietatilor tuturor
obiectelor din desen ca fiind cele ale stratului pe care sunt desenate. Comanda este
utild atunci cAnd proprietdtile precum culoarea, tipul sau grosimea liniei s.a.m.d.
pentru unele obiecte din desen au fost modificate.

m Vizualizarea

Paleta de materiale a fost dezvoltatd, pentru a permite accesul rapid la proprietatile
materialelor folosite pentru modelele 3D. Pentru a mari gradul de realism al mode-
lelor create, se pot simula efecte de lumina, bazate pe proprietitile fotometrice ale
surselor de lumind alese. Se pot genera fundaluri pentru diverse vederi din desen, prin
optiunile Sun si Sky, alegind pozitia geografica si momentul zilei.

= Autodesk Impression

Pe ecranul AutoCAD 2008 apare un nou meniu grafic: Autodesk 02 88 al dl 4l &2 8

Impression — Fig. 1.12. Acesta cuprinde unele dintre comen-
zile programului Autodesk Impression, specializat in crearea de

Fig. 1.12 Meniul

c . . ) grafic Autodesk
prezentdri grafice. Programul permite ca, pornind de la dese-  jmpression

nul AutoCAD, si se realizeze o prezentare, prin adiugarea de
linii, texturi, culori, stiluri de randare pentru diversele obiecte din desen.
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m Vizualizarea blocurilor 3D

La generarea blocurilor 3D, se poate folosi acum comanda 3Dorbit in interiorul
utilitarului Block Editor, pentru vizualizarea blocului in timpul editarii.

= Info Center

Tupe a question for help 2 - % W
Prin folosirea utilitarului Info Center se pot obtine || @|[staf #!5earch Lacatians 2rd
informatii din surse multiple, imbunititind perfor-  g[—] #utoceo vep
mantele sistemului de asistenta — Fig. 1.13. Add Search Location... =
Search ettings

= Utilitarul Customer Involvement Program

Customer Involvement Program (CIP) permite Fig. 1.13  Utilitarul Info Center

companiei Autodesk si colecteze informatii de la utilizatori, in vederea dezvoltarii
viitoarelor versiuni ale programului. Astfel de informatii se refera, de exemplu, la:
comenzi frecvent utilizate, tipuri de hasuri folosite, folosirea noilor facilitati ale pro-
gramului, erori de functionare etc. Programul CIP colecteazd, de asemenea, infor-
matii referitoare la produsele Auzodesk folosite, sistemul de operare si configuratia
hardware folosite, identificatorul IP al computerului. Participarea la acest schimb de
informatii este optionald si poate fi activatd din meniul Help, prin activarea optiunii
specifice. Din fereastra Customer Involvement Program (Fig. 1.14) se poate opta
pentru participarea la acest program de colaborare intre utilizatori si Auzodesk.

Express

Help F1
Mew Features Workshop

Additional Resources

Customer Involvement Program

Customer Involvement Program

As a beginner, expert, or someone in between, you can play a key role in
helping us design software to meet vour needs and exacting standards.

How it works

‘wthen you participate, we automatically collect anonymous information about
wour system configuration and how you use your Autodesk products,
Periodically, this information will be sent to us, No personal information is
callected and no one will contact you.

Simply turn it on once For all of your Autodesk products, and continue working
without inkerruption. You can return anytime to change your setting by clicking
on the Customer Involvement Program link under the Help menu,

Read the Customer Involvement Program privacy policy to learn how
Autodesk uses vour information

(O es, T agree and I want to participate (Recommended)
(&) No, I don't want ko participate at this time

Please note: Participating customers who submit error reports to Autodesk
might not be anonymous. Learn more. ..

[ x ][ o=

Fig. 1.14 Fereastra Customer Involvement Program
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Fereastra Customer Involvement Program poate fi activatd si prin tastarea comenzii
cu cel mai lung nume din AutoCAD: Customerinvolvementprogram.

= Alegerea acceleratorului hardware

EL Manual Performance Tuning

AutoCAD 2008 include suport pentru LD SEliimes

. s o [¥]Enable hardware acceleration
acceleratorul Microsoft Direct3D. Astfel o —

se poate alege intre Direct3D si OpenGL, Direct 30

. . Direck 30
pentru a obtine performante superioare la CpaaL = | value
afisarea imaginilor si texturilor. Alegerea o/ Geametry acceleration Bt
> . > . a Smooth line display CFF
acceleratorului se poate face prin co- o Gooch hardware shader on
. a Full shadow display OFF
manda 3Dconfig, din fereastra Manual ¥ Textre comprassion o

Performance Tuning din Fig. 1.15.

[CJEmulate unsupparted hardware effects in software
when plokting.

= Noi comenzi

in tabelul urmitor este prezentati o listi Fig. 1.15 Alegerea acceleratorului hardware

cu noile comenzi aparute in versiunea

AutoCAD 2008.
Annoreset Reseteazd toate scarile la care este reprezentat in desen un obiect adnotativ
la valoarea scérii curentd de reprezentare.
Annoupdate Actualizeaza proprietdtile obiectelor adnotative existente in desen la
proprietatile curente ale stilului de adnotare.
Attipedit Schimba textul unui atribut al unui bloc.
Autopublish Publicd automat desene in format dwf.

Dataextraction | Extrage datele intr-un fisier

Datalink Deschide fereastra Data Link Manager

Datalinkupdate | Actualizeaza datele dintr-o legdtura externa

Dgnadjust Modifica optiunile de afisare a fisierului dgn.

Dgnattach Permite atasarea la desenul curent a unui fisier dgn creat cu Bentley’s
MicroStation V8.

Dgnclip Defineste o fereastrd de decupare a unei portiuni din desenul dgn.

Dgnexport Exportd fisierul curent .dwg in format dgn.

Dgnimport Importa datele dintr-un fisier dgn intr-un fisier dwg.

Dimbreak Introduce sau elimind o intrerupere a liniei de cotd.

Diminspect Creeazd sau elimind o cotd de inspectie.

Dimjogline Introduce sau elimina o frangere a liniei de cota.

Dimspace Regleazd automat spatiul dintre liniile de cotd paralele.

Dwflayers Controleaza afisarea straturilor intr-un fisier dwf.

Freepoint Creeazd o sursa de lumind punctuala, fara a specifica obiectul tinta.

Freespot Defineste o sursa de lumina de tip spot, fara a specifica obiectul tinta.
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Freeweb Defineste o sursé de lumina distribuitd farad a specifica obiectul tinta.

Layerstate Salveaza, restaureaza si gestioneazd configuratiile de straturi salvate sub un
nume.

Mleader Creeaza linii de indicatie multiple.

Mleaderalign Aliniaza liniile de indicatie dupd o directie.

Mleadercollect | Creeazd un grup din mai multe texte sau blocuri, atasandu-le unei singure
linii de indicatie.

Mleaderedit Creeaza sau elimind noi linii la o linie de indicatie multipla.

Mleaderstyle Defineste un nou stil pentru liniile de indicatie multiple.

Newview Creeazd o noud vedere.

Objectscale Adauga sau elimind scari de reprezentare unui obiect adnotativ.

Quickcui Afiseaza o fereastra CUl simplificatd, in vederea personalizarii rapide a interfetei
Recoverall Recupereazd desenele si referintele externe afectate de erori.

Renderexposure | Modificd luminile pentru ultima randare.

Setbylayer Schimba proprietatile tuturor obiectelor din desen, ca fiind cele ale stratului
pe care sunt desenate

Targetpoint Defineste o sursd de lumind punctiformd, stabilind si obiectul tinta.

Tpnavigate Afiseazé o paletd sau un grup de palete de comenzi.

Weblight Defineste o sursd de luming, stabilind si obiectul tinta.

Customerinvolvementprogram | Activeazd fereastra Customer Involvement Program

2. Instalarea programului AutoCAD 2008

Pentru instalarea programului
AutoCAD 2008, se lanseazi in
executie fisierul serup.exe de pe
DVD-ul sau de pe primul CD de
instalare. Instalarea consta in par-
curgerea unor ferestre sucesive care

descriu si controleaza procesul. o
Pe parcursul instalarii se pot accesa X Install Tools and Utilities

. . . . . Install network license utilities, administrative and reporting
informatii si se pot obtine in- 1o0ls.

structiuni referitoare la desfasu-

rarea procesului. Fig. 1.16 [Initierea procesului de instalare

Instal). Products

Ferfarm a standard installation on this workstation.

Create pre-configured deployments to install products on
clientwarkstations.

=
Eé Create Deployments
=

Instalarea poate avea loc la un calculator independent sau in retea. Dupa indicarea
informatiilor care personalizeaza instalarea, se poate opta pentru o instalare auto-
mati, conform setului optimizat de parametri. Prin butonul Configure utilizato-
rului i se ofera optiuni pentru: editorul de text implicit cu care va lucra programul,
instalarea la o statie de lucru independenta sau in retea, tipul de instalare (implicita
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sau personalizatd), instalarea unei biblioteci de materiale sau a unor facilitdti speciale
(Express Tools). In continuare, procesul de instalare are loc automat.

Dupa instalare, la prima lansare in executie a programului are loc procesul de
inregistrare a licentei.

=, AutoCAD 2008

D 2008 Autodesk’

Installing Components

« Directy 8.0 Runtime Au toCA D‘

& MSHML B
o MDREC 2T

i AOCAD 2008

il

Autodesk

Creating duplicate files. ..

Documentation [

Fig. 1.17 |Instalarea programului

Referitor la cerintele de sistem, pentru buna functionare a programului, Auzodesk
recomanda:

Hardwarel/Software | Cerinte minime de sistem

Sistemul de operare (32-biti)
e \Vindows XP (Professional sau Home), Service Pack 2
e Windows 2000, Service Pack 4

e Windows Vista (Enterprise, Business, Ultimate, Home Premium, Home
Basic)

(64-biti)
e \Windows XP Professional

e Windows Vista (Enterprise, Business, Ultimate, Home Premium, Home
Basic)




12 Parteal

Prezentarea produsului AutoCAD 2008

Hardware/Software

Cerinte minime de sistem

Browser Web

Microsoft Internet Explorer 6.0, Service Pack 1 (sau mai nou)

Procesor Pentium Ill sau IV (Pentium IV este recomandat) 800 Mhz
Memorie RAM 512 MB (recomandat)

Video 1024 x 768 VGA cu True Color

Spatiu liber disc 750 MB pentru instalare

CD-ROM doar pentru instalare

Pentru a putea lucra corect in 3D sunt recomandate resurse suplimentare, astfel:

Hardware/Software

Cerinte minime de sistem

Sistemul de operare

Windows XP Professional, Service Pack 2; Windows Vista

Procesor 3,0 GHz
Memorie RAM 2 GB
Video 1280 x 1024, 128 MB, OpenGL sau Direct3D

Spatiu liber disc

2 GB (in afara celor 750 MB pentru instalare)
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Aceastd parte a cartii se adreseaza incepatorilor. Pentru a patrunde n universul AutoCAD,
este prezentat un exemplu de realizare a unui desen simplu, apelénd la comenzi si
indicatii generale. Aceste informatii vor fi dezvoltate in capitolele urmatoare.

Exercitiul 2.1. Un desen in AutoCAD

Exercitiul propus consta in realizarea desenului unui monitor - Fig. 2.1.

Autodesk:

C

Fig. 2.1 Tema. Desenul unui monitor

1. Se lanseaza programul AutoCAD 2008, din meniul Start (Windows), prin succesiunea Start /

All Programs / Autodesk / AutoCAD 2008 / AutoCAD 2008.

Observatie. Este posibil ca pe ecran sa apara fereastra Startup, care va fi prezentatd mai tarziu

(capitolul 1 din partea a IV-a, ,Organizarea unei sesiuni de
lucru AutoCAD"). Pentru moment, dacd aceastd fereastra este
afisatd, se inchide actionand butonul Cancel al ferestrei.

2. In fereastra New Features Workshop se bifeazi optiunea
Maybe later si apoi se actioneaza butonul OK.

in mod normal, la prima lansare a programului dup insta-
lare este afisat spatiul de lucru 2D Drafting&Annotation.
Din fereastra Workspaces se selecteazd optiunea AutoCAD
Classic — Fig. 2.2. Astfel va fi afisat ecranul grafic AutoCAD
Classic — Fig. 3.3.

EH AutoCAD 2008 - [Drawing1.
EEFiIe Edit Wiew Insert Format Tool

JJ 20 Drafting & Annotation IV:

dws]

B a

2D Drafting & Annotation
30 Modeling

AutalCA)

Save Current Az...
Wiorkspace settings...
Customize. ..

Fig. 2.2 Selectarea
optiunii AutoCAD Classic
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3. Pentru a elibera spatiul util de desenare, se inchid ferestrele Autodesk Impression si Tables —
All Palettes.

4. Cu butonul stang al mouse-ului se selecteazd pictograma comenzii [EIfYERINEIL]

Rectangle din meniul grafic Draw, situat in partea stanga a ecranului —  "f&Fie Edt view
Fig. 2.3. Se va desena un dreptunghi de dimensiuni 32x18. DWH &

in continuare, dialogul poate fi urmarit in partea de jos a ecranului si [ AutoCeD Classie
decurge astfel (ceea ce trebuie introdus de utilizator este marcat prin -

caractere ingrosate):
Command: _rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: se
indicd, prin clic cu butonul stdng al mouse-ului, un punct pe ecran — P1
(Flg 24) Rectangle

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: se tasteazd d pentru
a indica faptul c& dreptunghiul va fi definit prin dimensiunile sale; apoi se ~ Fig- 2.3

actioneaza tasta <Enter>. Sglectarea .
pictogramei

Specify length for rectangles < 10.0000 > : se tasteaza 32; apoi se actioneazd  Rectangle
tasta <Enter>.

QD),UQL,\\H

Etichete atasate cursorului

S NEICE. k%

Specify first corner point or @Il 10,8895 |

A
M4 » [ M\ Model {Lapout] {Lapout2 [

Conmand: _rectang
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:

10.7052, 10.8895, 0.0000 SNAP| GRID| ORTHO| POLAR||0SMAP |OTRACK, DUCS! [DYM LWT| |MODEL

Fig. 2.4 Indicarea punctului P1

Specify width for rectangles < 10.0000> : se tasteaza 18; apoi se actioneazd tasta < Enter>.

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: se indica un punct P2, situat deasupra
si la dreapta punctului P1 (alegénd astfel una dintre cele patru solutii geometrice posibile) —
Fig. 2.5.

Observatii:

i. Dialogul complet poate fi urmarit, asa cum am spus, in partea de jos a ecranului. O
versiune prescurtatd a acestui dialog este afisata si pe ecran, in cadrul unor etichete situate
alaturi de pozitia curentd a cursorului mouse-ului.
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P2

+

P

Fig. 2.5 Indicarea punctului P2

ii. Tastarea unor optiuni de catre utilizator trebuie urmata de actionarea tastei <Enter>

5. Cu butonul stang al mouse-ului se selecteazd pictograma
comenzii Offset din meniul grafic Modify, situat in partea
dreaptd a ecranului — Fig. 2.6. Se va desena un nou drept-
unghi, situat in interiorul primului. Distanta dintre laturile omo-
loage ale celor doud dreptunghiuri va fi de 2 unitati — Fig. 2.7.

Dialogul decurge astfel:
Command: _offset

Current  settings:  Erase  source=No Layer=Source
OFFSETGAPTYPE=0

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] < Through>: se
tasteazd 2; apoi se actioneazd tasta < Enter>

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: se selecteazd o
latura a dreptunghiului desenat, prin clic cu mouse-ul.

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] < Exit>: se
indica, prin clic cu mouse-ul, un punct in interiorul dreptun-  Fig, 2.6 Selectarea
ghiului. pictogramei Offset

Select object to offset or [Exit/Undo] < Exit>: se actioneaza tasta
< Enter>

=5

+

Fig. 2.7 Desenarea dreptunghiului interior
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6. In continuare, se vor rotunji colturile dreptunghiului exterior. Cu butonul
stdng al mouse-ului se selecteazd pictograma comencii Fillet din acelasi
meniu grafic Modiify, situat in partea dreaptd a ecranului — Fig. 2.8.

Dialogul este:

Command: _fillet

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 Fig. 2.8 Selec-
tarea pictogramei

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: se tasteaza r pentru ~ Fillet
a permite alegerea razei de rotunjire; apoi se actioneaza tasta < Enter>

Specify fillet radius < 0.0000> : se tasteazd valoarea razei, 2; apoi se actioneaza tasta < Enter >

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: se tasteazd p pentru a indica faptul
ca vor fi rotunjite toate colturile unei polilinii (dreptunghiul desenat este o entitate formata
din mai multe linii — polilinie); apoi se actioneaza tasta < Enter>

Select 2D polyline: se selecteazd o laturd a dreptunghiului exterior, prin clic cu mouse-ul.
4 lines were filleted

Pentru a usura desenarea suportului monitorului, se va defini o noud origine a sistemului de
coordonate, in mijlocul laturii inferioare a dreptunghiului exterior. Pozitia curentd a siste-
mului de axe este indicatd printr-o pictograma, situata initial in coltul din stanga-jos al
ecranului (ca in Fig. 2.4).

7. Alegerea unei noi pozitii a originii sistemului de coordonate se realizeazd prin selectarea din
meniul Tools, situat in partea superioara a ecranului, a optiunii New UCS, cu suboptiunea Origin.

Dialogul este:

Command: _ucs

Current ucs name: *WORLD*

Specify origin of UCS or
[Face/NAmed/OBject/Previous/View/World/X/Y/Z/ZAxis] <World>: o

Specify new origin point <0,0,0>: cu tasta < Shift> apasata se executa clic cu butonul drept
al mouse-ului, undeva pe ecran; din meniul care apare se selecteaza, cu butonul stang al
mouse-ului, optiunea Midpoint, pentru a permite selectarea mijlocului laturii — Fig. 2.9.

~

=0 Temporary track poink
—l
i From
Mid Between 2 Points
Point Filters L4

,/e Endpaint

= Midpaint

)( Intersection

}{ Apparent Inkersect

\\ == Extension
@ Center

Fig. 2.9 Selectarea optiunii Midpoint
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_mid of - se plaseazé cursorul in apropierea mijlocului laturii inferioare a dreptunghiului
exterior; atunci cand este afisat un triunghi si eticheta Midpoint, ca in Fig. 2.10, se apasa
butonul stang al mouse-ului.

—

Fig. 2.10 Indicarea mijocului laturii

in acest moment pozitia pictogramei sistemului de coordonate trebuie si fie ca in Fig. 2.11.

- ™

R

N _ .

Fig. 2.11 Noul sistem de coordonate

Se trece la desenarea suportului monitorului.

8. Se selecteaza pictograma comenzii Rectangle din meniul grafic Draw — Fig. 2.3. Se va
desena un dreptunghi de dimensiuni 7x3. Dialogul va fi:

Command: _rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: se tasteazd coordonatele:
-712,0 pentru a indica, fatd de noul sistem de coordonate, pozitia primului varf al
dreptunghiului (coordonatele se indica in formatul x,y; in acest caz coordonata pe axa x este
-7/2=-3,5 iar cea pe axa y este 0); apoi se actioneazd tasta <Enter>

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: se tasteazd d pentru a indica faptul ca
dreptunghiul va fi definit prin dimensiunile sale; apoi se actioneaza tasta <Enter>

Specify length for rectangles < 14.0000>: se tasteazd 7; apoi se actioneaza tasta < Enter>
Specify width for rectangles < 3.0000>: se tasteazd 3; apoi se actioneazd tasta <Enter>

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: se indicd un punct P4 situat sub axa
Ox si la dreapta axei Oy, pentru a alege pozitia convenabild a dreptunghiului dintre cele
patru solutii geometrice posibile — Fig. 2.12.

9. Se selecteaza din nou pictograma comenzii Rectangle din meniul grafic Draw. Se va
desena un dreptunghi de dimensiuni 26x2, cu colturile rotunjite, care reprezintd placa
suport — Fig. 2.13.
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L1
|SpeciFyFirst corner point or E||-?,l'2 i||D| |

Y
I

i

P4

Fig. 2.12 Desenarea suportului superior

| Spécify First corner point ar @H EEE ||—3| |

A4
|

A

A

Fig. 2.13 Placa suport

Dialogul va fi:
Command: _rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: se tasteazd f pentru a
indica faptul cd dreptunghiul va fi desenat direct cu colturile rotunjite (fillet); apoi se
actioneaza tasta < Enter>

Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: se tasteaza 1 pentru a indica raza de rotunjire;
apoi se actioneazd tasta < Enter>

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: se tasteazad coordonatele
primului varf: -2612,-3; apoi se actioneazd tasta < Enter>

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: se tasteazd d pentru a indica faptul ca
dreptunghiul va fi definit prin dimensiunile sale; apoi se actioneaza tasta <Enter>

Specify length for rectangles < 7.0000> : se tasteazd 26; apoi se actioneazd tasta < Enter>
Specify width for rectangles < 3.0000>: se tasteazd 2; apoi se actioneaza tasta <Enter>

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: se indicd un punct situat la dreapta si
sub primul varf al dreptunghiului, pentru a alege pozitia convenabila dintre cele patru solutii
geometrice posibile.

10. Se revine la sistemul de coordonate initial, prin selectarea din meniul Tools a optiunii New
UCS, cu suboptiunea World.

Observatie. AutoCAD permite folosirea in cadrul desenelor in format vectorial .dwg (formatul
nativ AutoCAD) a unor imagini de tip bitmap, in diverse formate (.jog, .gif, .png etc.).
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11.

12.

In continuare, pe ecranul monitorului desenat se va insera o imagine. Pentru aceasta se
selecteazd, din meniul Insert, optiunea Raster Image Reference.... Din fereastra Select
Image File se alege fisierul imagine, de exemplu ext adsklogo.gif, care reprezinta sigla
Autodesk si care ar trebui sa se afle la locatia c:/Program Files/AutoCAD 2008/WebServices. Se
actioneaza butonul Open al ferestrei.

in fereastra Image, se verifici selectarea optiunii Specify on-screen pentru punctul de
inserare si scara imaginii. Se actioneazd butonul OK al ferestrei. Se indicd, pe ecran, prin clic
cu butonul stang al mouse-ului, doud puncte, P5 si P6, care definesc zona de afisare a
imaginii — Fig. 2.14.

E\utodeslz?
5

\. ,/
( )

Fig. 2.14 Inserarea imaginii in cadrul desenului

13

14

. Se trece pe o0 machetd de pagind, prin clic cu butonul

. Din meniul File se alege optiunea Plot.

in continuare, desenul va fi tipéarit.

stang al mouse-ului pe butonul Layout1 din partea
inferioard a ecranului — Fig. 2.15. Aspectul ecranului
se schimba, fiind afisatd configuratia din Fig. 2.16.

L

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Fig. 2.16 Macheta de pagina
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15. in fereastra Plot-Layout1, sectiunea Printer/Plotter, se alege imprimanta. In sectiunea
Plot Area se alege optiunea Window, dupé care se stabileste zona din desen care va fi
tiparitd, ca o fereastrd definitd prin indicarea a doud colturi opuse. Se actioneaza
butonul OK.

Asa cum s-a anuntat la inceput, exercigiul propus a avut ca scop introducerea in
mediul AuroCAD, pentru a exemplifica doar citeva dintre posibilitatile programului.
Toate aceste elemente vor fi reluate si explicate in capitolele urmatoare.
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In aceastd parte a cartii vor fi explicate elementele de baz& pentru folosirea progra-
mului AutoCAD 2008.

1. Lansarea in executie a programului
2. Ecranul grafic AutoCAD 2008

3. Spatiul de lucru

4. Folosirea comenzilor AutoCAD

5. Variabile de sistem

1. Lansarea in executie a programului
Cel mai simplu mod de a lansa in executie programul AuzoCAD in &l

mediul Windows consta in actionarea, prin dublu clic, a pictogramei

1 . . < o » .
shortcut specifice — Fig. 3.1. In mod normal, dacd aceastd optiune nu ~ A4foCAD 2008
a fost cumva dezactivata la instalarea programului, pictograma ar Fig. 3.1

trebui sa fie vizibild pe desktop. Pictograma

, o , AutoCAD
Observatie. Alte modalitati de lansare a programului pot fi:

i. Folosind succesiunea Start menu/All  Programs/Autodesk/AutoCAD 2008/
AutoCAD 2008.

ii. Actionind pictograma AuroCAD direct de la locatia in care a fost instalat programul.

Oricare dintre variantele de mai sus are ca efect lansarea programului, cu optiunile
implicite. Se poate opta insd pentru o lansare a programului in anumite conditii,
stabilite de utilizator — se poate dori, de exemplu, lansarea dintr-o anumita locatie,
folosind un anumit fisier sablon, executia automata, la inceput, a unei succesiuni de
comenzi AutoCAD dintr-un fisier script etc. Pentru aceasta, se foloseste butonul din
dreapta al mouse-ului, care, apdsat deasupra pictogramei AutoCAD, are ca efect
deschiderea unui meniu Windows, din care se alege comanda Properties. Din

shortcut — scurtdturd; aici, o cale mai scurtd (ca numair de actiuni) pentru lansarea in executie a
unui program
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fereastra de dialog AutoCAD 2008
Properties din Fig. 3.2, se pot edita
parametrii pentru lansarea programului,
folosind sectiunea Shortcut.

Sintaxa pentru linia de comandi este
(parametrii trecuti intre paranteze drepte
sunt optionali):

»calea de acces\acad.exe [,nume_desen ]
[/parametru ,nume|

De exemplu, succesiunea:

»C:\Program  Files\AutoCAD 2008\
acad.exe /w ,3D  Modeling“ /p
wprofil_1.arg” v "view_1"

are ca efect lansarea programului prin
intermediul fisierului acad.exe aflat la
locatia C:\Program Files\AutoCAD 2008,
cu ecranul specific 3D Modeling, folo-
sind profilul profil_I, fiind afisata pro-
iectia ,,view_I1“ (procedurile de definire
a unui profil, respectiv a unei proiectii,
vor f1 detaliate mai tarziu).

AutoCAD 2008 Properties

General | Shortout Compalibility[

AutoCAD 2008

]

Target type: Application

Target location: AutaCAD 2008

Target: |“C:\F‘logram Files"AutoCAD 2008%acad exe' |

Start iy

Shortcut kew: | MNone |

Run: | Normal window LVJ|

Comment: |Launch acad.exe |

[ Find Target... ] [ Change lcon... ] [ Advanced... J

[ o

i[ Cancel J[

Apply |

Fig. 3.2 Stabilirea optiunilor de lansare
a programului AutoCAD

Semnificatia parametrilor folositi ca optiuni este:

/b Impune folosirea automatd a unui fisier script de comenzi, la lansarea
programului.

/t incepe o sesiune de lucru, pornind de la un fisier sablon (template).

fc Defineste un fisier de configurare hardware a sistemului, la lansarea AutoCAD
(implicit, aceste elemente sunt preluate din ACADCFGW sau ACADCFG).

N Defineste o anumita proiectie (view) a desenului, care va fi afisatd la lansarea sistemului.

/s Defineste locatiile (altele decét cea curentd) la care pot fi gasite fisierele suport de
tip font, meniu, AutoLISP, tipuri de linii, tipuri de hasura.

/ld incarcé o aplicatie arx sau dbx.

/r Restaureazd setarile implicite pentru dispozitivul de indicare.

/nologo Dezactiveazd afisarea ecranului de prezentare AutoCAD, care apare la lansarea
programului.

/p Specificd un anumit profil de configurare, care va fi folosit la lansarea AutoCAD.

/nohardware | Dezactiveazd accelaratorul hardware.

/nossm Dezactiveaza afisarea ferestrei Sheet Set Manager in cadrul ecranului de start AutoCAD.
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/set Tncarcé un set de machete de paginé la lansarea programului.
w Defineste spatiul de lucru implicit.
/pl Stabileste plotarea sau publicarea unui fisier DSD (Drawing Set Description).

Tot din fereastra de dialog AutoCAD 2008 Properties se pot alege si alti parametri
de start: dimensiunile ferestrei in care va rula programul, modificarea pictogramei de
start, rezolvarea unor probleme de compatibilitate cu sistemul de operare etc.

2. Ecranul grafic AutoCAD 2008

La lansarea programului AuzoCAD 2008 se poate opta, prin fereastra Workspaces
din Fig.1.1, pentru un anumit aspect al ecranului, prin optiunile:
» 3D Modeling — spatiu de lucru specific modelarii tridimensionale;

» 2D DraftingerAnnotation — spatiu de lucru specific pentru desenare 2D, cu panoul
Dashboard asociat;

m AutoCAD Classic — ecranul clasic AutoCAD din versiunile anterioare, cu modifi-
carile specifice noii versiuni.

Intrucat prima parte a acestei lucriri se referi la desenarea in doui dimensiuni, se vor
prezenta, pentru Inceput, ecranele grafice AutoCAD  Classic si 2D
DraftingcsAnnotation, urmand ca ecranul AutoCAD 3D Modeling si fie analizat in
sectiunea referitoare la desenarea si modelarea tridimensionale.

In cadrul ecranului clasic AutoCAD din Fig. 3.3 se disting mai multe zone:

1. In partea superioara a ecranului:
= linia de titlu, in care este afisat numele desenului curent;

= zona meniurilor derulante, care contin comenzile programului; in partea dreapta
a aceleiasi linii se acceseaza utilitarul Info Center, care permite obtinerea de
asistentd;

= linia de comenzi standard (Standards Toolbar), care contine pictograme
pentru unele dintre cele mai frecvent folosite comenzi AutoCAD — Undo,
Redo, Zoom, Tool Palettes etc. — dar si pictogramele comenzilor standard ale
sistemului de operare — Open, Save, Copy, Paste ctc.;

= linia de afisare si modificare a stilurilor pentru text, tabele si cotare (Style

Toolbar);
= linia de alegere a spatiului de lucru (Workspaces);
= linia de gestionare a straturilor (Layer Toolbar);

= linia de afisare si modificare rapida a proprietatilor obiectelor: tip si grosime de
linie, culoare etc. (Properties Toolbar).
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Fig. 3.3 Ecranul AutoCAD Classic

2. In partea inferioard a ecranului:

» linia de comanda (Command Line) in care, la promptul Command:, se pot
introduce comenzi de la tastaturd; aici se poate urmari in permanenta dialogul
utilizatorului cu sistemul; daci se doreste afisarea mai multor linii de text pe
linia de comandi, se plaseazd cursorul pe marginea superioard a liniei de
comenzi si se ,trage, pentru a-i modifica dimensiunea;

= linia de stare (Status Bar) din Fig. 3.4, care afiseazd coordonatele cursorului si
contine o serie de butoane prin care se poate modifica starea sistemului:
modurile snap, ortho, afisarea retelei (grid) sau a grosimii de linie etc; de
asemenea, pe linia de stare sunt afisate instrumente pentru scalarea adnotarilor;
din meniul liniei de stare se pot alege butoanele afisate;

3. In cadrul ecranului:

= meniurile grafice (bare cu instrumente — roolbars); prin selectarea unei picto-
grame (simbol grafic) dintr-un astfel de meniu se activeazd o comanda a
programului; comenzile sunt grupate pe categorii — de exemplu: comenzi de
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Coordonatele  Butoane de stare

K ¥

I 3079.7679, 788.2447 , 0.0000 SNAP| GRID| ORTHO| POLAR| [OSNAP |OTRACK DUESl—I

ovn LwT |MEIDEL Annotation Scale: 11w g of g = -
) v Cursor coordinate values

Scalarea adnotarilor v Snap (F9)
v Orthao (F8)
Meniul liniei de stare v Polar (F10)

Fig. 3.4 Linia de stare

desenare, de editare, de cotare etc; implicit, sunt afisate meniurile pentru
comenzile de desenare (Draw) si de editare a obiectelor (Modify); mai trziu
vom arita cum pot fi accesate si alte meniuri grafice;

» fereastra All Palettes, care cuprinde palete de comenzi;

» fereastra Autodesk Impression care, pentru eliberarea spatiului de desenare,
poate fi, pentru moment, inchisa;

= zona de desenare, care reprezinta spatiul aflat la dispozitia utilizatorului si ale
carei dimensiuni pot fi mdrite, eventual, prin reducerea dimensiunilor celor-
lalte zone; in zona de desenare se poate observa si un sistem reticular,
~cursorul®, care defineste pozitia curentd, in cadrul desenului; de asemenea, in
coltul din stinga-jos al ecranului, apare un simbol grafic care reprezintd axele
sistemului de coordonate (User Coordinate System — UCS);

= prin clic cu butonul drept al mouse-ului intr-o anumitd zona de pe ecran, este
afisat un meniu de acces rapid, din care se pot selecta anumite optiuni, in
functie de context;

» deplasarea mouse-ului pe ecran poate fi urma-
ritd cu ajutorul cursorului; prin clic cu buto-
nul sting al mowuse-ului intr-o anumitd zona
de pe ecran, sunt afisate coordonatele punc-
tului curent si o fereastra de selectie ca in
Fig. 3.5; printr-un nou clic, fereastra
dispare; fereastra de selectie va fi analizata Fig. 3.5 Fereastra de selectie si
mai tArziu, in sectiunea referitoare la  coordonatele punctului curent -
selectarea obiectelor.

Observatie. Prin actionarea combinatiei de taste <Ctrl>+<0> se poate renunta la
afisarea meniurilor si a altor elemente grafice de pe ecran, permitdnd marirea zonei de
desenare la intregul ecran. Revenirea la situatia anterioard se face prin aceeasi
combinatie de taste. Acelasi lucru se poate obtine si cu ajutorul butonului Clean
Screen, situat in coltul din dreapta-jos al ecranului.
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Ecranul 2D DrafiingeAnnotation, prezentat in Fig. 3.6, este un spatiu de lucru
special conceput pentru desenearea in 2D, cu facilitdti pentru scalarea adnotarilor
desenului. Fatd de ecranul AuzoCAD Classic, apar cAteva modificari:

1. panoul Dashboard cuprinde comenzi specifice desendrii 2D, grupate in palete de
comenzi: comenzi pentru gestionarea straturilor, comenzi pentru desenarea si
editarea obiectelor 2D, comenzi pentru cotare, pentru introducere text si tabele,
comenzi pentru navigare in cadrul desenului etc. Acestea sunt grupate in palete de
comenzi.

2. meniurile grafice Draw si Modjify nu mai sunt vizibile implicit; comenzile acestor
meniuri pot fi accesate de pe panoul Dashboard;

3. informatiile referitoare la straturi, proprietati si stiluri nu mai sunt vizibile in
partea superioard a ecranului, existdnd insd optiuni echivalente pe suprafata

panoului Dashboard;

Linia de titlu Comenzi standard Meniuri derulante Info Center
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Fig. 3.6 Ecranul 2D Drafting&Annotation
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3. Spatiul de lucru

Aspectul ecranului AutoCAD poate fi personalizat in
functie de dorintele utilizatorului. De exemplu, se pot
afisa doar anumite meniuri si palete care sunt folosite
frecvent, Intr-un anumit context. De asemenea, poate fi
aleasd aranjarea acestora in spatiul ecranului. Aceste
configuratii se pot defini, salva si gestiona cu ajutorul
listei derulante Workspaces din Fig. 3.7, a ferestrei cu
acelasi nume, din partea superioard a ecranului. Din
acelasi meniu grafic se poate trece rapid de la o configu-
ratie la alta, de exemplu, de la ecranul AuzoCAD Classic
la ecranul AutoCAD 3D Modeling.

Workspaces E1

30 Modeling v 5 -

= 2D Drafting & Annatation
3D Modeling

AutaCaD Classic
“Workspacel

Save Cument As...
Wwiorkspace settings...
Cuztarnize...

Fig. 3.7 Meniul grafic
Workspaces

Continutul meniurilor unui spatiu de lucru AutoCAD, aspectul pictogramelor comen-
zilor, combinatiile de taste care determind diverse actiuni si efectul actionarii
butoanelor mouse-ului pot fi definite prin comanda CUI (Customize User Interface).
Din fereastra de dialog a comenzii din Fig. 3.8 se pot construi interfete personalizate,

asa cum se va arata mai tarziu in acest capitol.

stomize User Interface

Customize |5 Transfer

Customizations in All CUI Files

All Custamization Files

2] Shortcut Menus | 3N Customize [ Transter

Iﬂ‘m Workspaces E General
&%= Toobars Marne
E E Menuz B customize User Interface

=)

Customizations in All CUI Files
Al C

E--ﬂﬂ Keyboard Sharto
-y Mouse Buttons

Files.

i = = B ACaD
- LISP Files S K8 Workspases
E@ Leqacy 5% Todbai
-] Partial CUI Files
¢ Construction Line
i o Polyline
¢ v Polvgon
H +r Rectangle
i o A
i ooy Cicle

V=

Fr Reviion Cloud

Fig. 3.8 Fereastra de dialog a comenzii CUl

Exercitiul 3.1.

E

Definirea si modificarea unui nou spatiu de lucru.

1. Se activeazd comanda CUl (Customize User Interface). Sau, din lista derulantd Workspaces

din Fig. 3.5, se alege optiunea Customize.

2. In fereastra de dialog Customize User Interface, panoul Customize, sectiunea
Customizations in <nume.cui>, se alege, din lista derulantd, numele fisierului .cui care va

fi afectat de transformare.
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3. Tnaceeasi sectiune, se execut clic cu butonul .
7 ; Custol User Interface

drept al mouse-ului pe articolul Workspaces. G
H H ustomize
Se alege New/Workspace din Fig. 3.9. Un Lonsel
Customizations in All CUI Files

nou spatiu de lucru, cu numele Workspace1, '

N All Customization Files lv‘|ﬁ B
apare n arborele Workspaces. Numele aces-
tuia, de exemplu My workspace, se poate
modifica pe loc.

»

4. Se selecteaza noul spatiu de lucru (workspace) | Rename
PN . H Delete
si, Tn panoul din dreapta, Workspace
Contents, se actioneaza butonul Customize g Paste
workspace; se alege continutul noului Find...
spatiu de lucru, prin definirea meniurilor : A

' . ‘L i X ) 48 Double Click Actions
derulante si grafice care vor fi afisate si a - Mouse Buttons
continutului acestora, asa cum va fi pre- gt'spmes
N s o . . ¥ Legacy

zentatin exercmlle urmatoare. ApOI se actio- E! Partial CU| Files

neaza butonul Done.

5. Daca se doreste, se executa clic cu butonul

drept al mouse-ului pe numele noului spatiu  Fig. 3.9 Definirea unui nou spatiu de lucru
de lucru si, din meniul afisat, se stabileste ca

acesta sd devind spatiul de lucru curent sau chiar spatiul de lucru implicit. Din acelasi meniu
se poate sterge, copia, multiplica, redenumi un spatiu de lucru.

6. Se actioneaza butonul OK.

Observatie. Definirea sau modificarea unor spatii de lucru poate fi obtinuta si din
meniul Tools sau prin tastarea comenzii Workspace in linia de comanda.

4. Folosirea comenzilor AutoCAD

Transmiterea unei comenzi catre sistemul AutoCAD se poate face in mai multe moduri.

m Tastarea comenzii in linia de comandi

Pentru a introduce o comandi in linia de comanda, situatd in partea inferioard a
ecranului, se tasteaza direct numele comenzii la promptul Command: (mouse-ul
trebuie sa fie pozitionat pe linia de comanda).

Unele comenzi au si nume prescurtate. De exemplu, pentru a desena un cerc, se poate
tasta numele intreg al comenzii Circle sau numai abrevierea comenzii, C; pentru a
copia un obiect se tasteazd Copy, Cp sau Co etc. O listd a acestor variante prescurtate
ale comenzilor este prezentata in anexa 2.

Trecerea la executarea comenzii se va face prin apasarea tastei <Enter> sau a tastei
<Space>. Actionarea uneia dintre tastele <Enter> sau <Space> direct la promptul
Command: determini repetarea ultimei comenzi.

Pentru a anula o comanda aflatd in desfasurare, se foloseste tasta <Esc>.
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Dialogul purtat se deruleaza in sus, pe sub zona de desenare, pe masurd ce se emit
comenzi noi; vizualizarea ultimelor comenzi se poate face prin trecerea ecranului in
modul text, ca urmare a apasarii tastei <F2>. Pentru a ajunge la una dintre comenzile
anterioare, se pot folosi tastele <> si <>. Se pot, de asemenea, edita comenzile din linia
de comand3, folosind tastele standard <Ins>, <Del>, <Home>, <End>, <Backspace>,
<Page Up>, <Page Down>.

Se poate tasta in linia de comandad doar primul caracter din numele comenzii si,
folosind tasta <Tab>, vor fi prezentate pe rind toate comenzile care incep cu acest
caracter, urmand ca, la gasirea celei dorite, sa se actioneze <Enter>. Procedeul poate fi
folositor cind nu se cunoaste precis numele comenzii.

Cele mai multe comenzi contin subcomenzi — optiuni referitoare la modul de
definire a actiunii ce urmeazd a fi executatd. Dupd activarea comenzii, sistemul
AutoCAD solicitd prin prompt alegerea unei optiuni de utilizare a comenzii. De
obicei existd o optiune implicitd alaturi, eventual, de alte optiuni prezentate intre
paranteze drepte. Dacd se acceptd optiunea implicitd, este suficient sa se rispunda la
aceasta. Dacd se alege o altd optiune decit cea implicitd, se va indica acest lucru
tastind numele acesteia sau doar caracterele majuscule din numele optiunii indicate
la prompt. Uneori este necesar ca in timpul executiei comenzii sd se ceard valori
numerice (mdrimea unui segment, numdrul de laturi etc). Si aici este prezentatd o
valoare implicitd, afisatd intre paranteze unghiulare. Dacd se acceptd valoarea
implicita este suficient s se actioneze tasta <Enter>. Dacd se doreste o altd valoare, se
tasteazd direct mdrimea acesteia. Pentru exemplificare, iatd cum poate decurge
dialogul pentru desenarea unui cerc cu diametrul de 23 unitagi.

Command: Circle
Specify center point for circle or [BP/2P/Ttr (tan tan radius)]: se acceptd optiunea
implicitd, care cere alegerea centrului cercului, prin indicarea unui punct pe ecran

Specify radius of circle or [Diameter] <128.0885>: se tasteazd D, pentru a indica
sistemului cd nu se acceptd indicarea razei (optiune implicitd), ci se doreste indicarea
diametrului

Specify diameter of circle <256.1770>: se tasteaza valoarea doritd a diametrului, 23.
Daci s-ar fi actionat tasta <Enter> s-ar fi acceptat valoarea implicitd (256.1770),
retinutd de la un cerc desenat anterior.

Unele comenzi pot fi folosite in modul ,transparent®, pot fi introduse in linia de
comandd, in timp ce o altd comanda este incd activa. Pentru a folosi o comanda in
acest mod, numele ei este precedat de un apostrof. Un astfel de exemplu este cel
prezentat in continuare, in care, in interiorul comenzii Arc a fost folosita comanda
‘Grid. Atunci ciAnd, ca urmare a comenzii Arc, sistemul a cerut punctul de inceput
sau centrul arcului, s-a introdus comanda transparenta ‘Grid. Aceasta a avut ca efect
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intreruperea comenzii Arc, pe ecran aparind un prompt care se referd la optiunile
comenzii Grid (faptul ci este 0 comanda in interiorul altei comenzi, face ca promptul
sa fie precedat de caracterele >>). Dupa introducerea marimii retelei Grid, se revine
automat la derularea comenzii intrerupte, Arc.

Command: Arc

Specify start point of arc or [Center]: 'grid

>>Specify grid spacing(X) or [ON/OFF/Snap/Aspect] <10.0000>: 5
Resuming ARC command.

Specify start point of arc or [Center]:

m Tastarea comenzii direct in zona de desenare

La tastarea comenzii in linia de comanda, trebuie urmarit dialogul care se desfasoara

in aceastd zona a ecranului. Pentru a pastra atentia utilizatorului concentrata la zona
de desenare efectiva, tastarea comenzii se poate face chiar pe locul unde se afld
cursorul la un moment dat pe ecran, in cadrul casetei atasate cursorului (mouse-ul este
pozitionat pe ecran, in afara liniei de comandd). Dialogul din cadrul cursorului
dinamic este reflectat si in linia de comanda.

Exercitiul 3.2. Trasarea unui cerc definit prin trei puncte

1. Se verificd activarea butonului DYN din

. 1c5| [DyM LwT
linia de stare. —

2. Se deplaseaza cursorul in pozitia doritd pe
ecran.

3. Faré a actiona vreun buton al mouse-ului, se
tasteaza direct numele comenzii: circle.
circle|

4. Apare caseta aferentd comenzii; sunt afisate
si coordonatele pozitiei curente; se +
| Specify center point For circle or @l

actioneazd tasta <Enter> pentru a activa
comanda.
5. Cutasta < > se deschide un meniu cu
optiunile comenzii; se selecteaza, cu
bUt.Ol'lLfl Stang al l:?:)OAUSE"Ulul, una dintre . |SpeciFy center point Faor circle ar E| g || 10,2631
optiunile comenzii; Tn acest caz, se opteaza >
pentru constructia cercului prin trei puncte o
- op’;iunea 3P. Tty {tan ban radius)

6. Se indicd primul punct, prin clic cu butonul
stang al mouse-ului.

| Specify first point on circle: | e (| 11.6005
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7. Se indicd al doilea punct.

8. Seindica al treilea punct.

| Specify second point on circle: |

_._."\| Specify thind point on circle:

Aspectul casetelor atasate cursorului poate fi stabilit prin butonul Drafting Tooltip
Appearance din panoul Dynamic Input al ferestrei Drafting Settings, accesibild
din meniul Tools. Afisarea casetelor poate fi activatd/dezactivatd cu ajutorul buto-

nului DYN din linia de stare.

= Alegerea comenzii din meniurile derulante, situate in zona superioard a ecranului

Selectarea unuia dintre articolele de meniu poate conduce la desfasurarea in cascadd a
unor submeniuri cu optiuni — pentru exemplificare, in Fig. 3.10 este prezentat modul
de selectare a comenzii de aliniere a liniilor de indicatie, din meniul Modify.

Madify

Window Help  Express

ﬂ Properties

# Match Properties
'2‘ Change ko ByLaver
Object

Clip
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G copy
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& Offset

BE aray...
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External Reference 4
Image 4
ﬁ Hatch...
2> Palyine
# spline

PQ- Add Leader

& Remove Leader
Attribute [ —

& Block Description. .. m

O? Callect

Text L4 i

Multiling. ..

Fig. 3.10 Selectarea comenzilor din meniurile derulante

Observatie. In sectiunea referitoare la personalizarea mediului de lucru AutoCAD, va fi
dezvoltatd procedura de definire a noilor meniuri si de modificare a celor existente.

m Selectarea comenzii din meniurile grafice (700lbars)

Meniurile grafice contin butoane care lanseaza in executie comenzile, prin selectare
cu ajutorul mouse-ului. Atunci cAnd mouse-ul ajunge deasupra unui astfel de buton,
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apare automat eticheta cu numele comenzii. Pentru
exemplificare, in Fig. 3.11 este prezentat meniul
grafic Modeling, din care este selectati comanda

Sphere.

Forma si pozitia pe ecran a acestor meniuri grafice
(Toolbars) se pot modifica, prin tragerea acestora
cu ajutorul mouse-ului. Fixarea pozitiei unui meniu
grafic, fard a mai permite deplasarea acestuia, se
obtine cu ajutorul butonului situat in coltul din
dreapta-jos al ecranului, ca in Fig. 3.12, sau prin
comanda Lock Location din meniul Window.

Exercitiul 3.3. Afisarea unui meniu grafic (Toolbar).
1. Se activeazd comanda CUI (Customize User Interface).
2. In fereastra de dialog Customize User Interface,

Modeing |
TIDLQUOIE

MNe% 8 Hempo|ddp:

Fig. 3.11 Alegerea comenzii
dintr-un meniu grafic

Floating Toolbars i
Docked Toolbars _:4!
Floating Windows £
Cocked Windows

tloclkesed T i
e Help L]
Annotation Scale; 11+ gy [f - lE‘

Fig. 3.12 Fixarea pozitiei
meniurilor grafice

panoul Customize, sectiunea Customizations in <nume.cui>, se alege, din lista deru-
lantd, numele fisierului .cui care va fi afectat de transformare. Se alege interfata Workspace

pentru care se face modificarea.

3. Pe panoul din dreapta, Workspace Content, se actioneazd butonul Customize Workspace.
4. Sedeschid (+) listele Toolbars din structurile arborescente ale celor doud panouri — Fig. 3.13.
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Fig. 3.13 Afisarea unui meniu grafic

5. Se bifeazd pe lista din stdnga meniul grafic ce va fi
automat pe lista din dreapta (panoul Workspace Con

E Appearance

tion Floating
# Location 100

51 e mbiown RN

afisat. Numele acestuia va fi afisat
tents).
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6. Se actioneazd butonul Done al panoului Workspace Contents.

7. Se actioneaza butonul OK al ferestrei Customize User Interface.

Observatie. O modalitate rapida de a afisa un meniu grafic pe ecran constd in
executarea unui clic cu butonul drept al mouse-ului pe suprafata unuia dintre meniurile
grafice vizibile, urmind ca din meniul contextual afisat sd se aleaga meniul grafic ce va

aparea pe ecran.

m Folosirea meniurilor contextuale (shortcut menus)

Meniurile shortcut permit accesul imediat la o serie
de comenzi AutoCAD. Aceste meniuri apar pe ecran
la actionarea butonului din dreapta al mouse-ului si
cuprind actiuni dintre cele mai frecvent intalnite:
repetarea unei comenzi, anularea ultimei comenzi,
copiere sau lipire in/din memoria c/ipboard, comenzi

o ) . Undo Hel
de vizualizare etc. — Fig. 3.14. Afisarea meniurilor -t EB =D
g . > .. “¥ Redo CTRL+Y

shortcut poate fi controlatd cu ajutorul comenzii | pan
Options — fereastra User Preferences. Continutul | & zoom
meniurilor shortcut variaza in functie de context. Quick Select...

N E QuickCale
Observatie. In versiunile mai vechi de AuzoCAD, in | @ era..

partea dreaptd a ecranului era afisat un meniu ecran

Repeat HELP

Recent Input L4

=8 Cub CTRL+R

CTRL+SHIFT+C
CTRL+Y
CTRL+SHIFT+Y

Copy with Base Paint
@ Paste
Paste as Block

Faste to Original Coordinates

Options, .

(screen menu), din care, de asemenea, puteau fi selectate
comenzile — Fig. 3.15. Desi in versiunile recente acest
meniu nu apare pe ecran in mod implicit, se poate
opta pentru afisarea lui, prin comanda Options —
fereastra Display, sectiunca Window Elements.

Fig. 3.14 Meniu shortcut

; | ByCaolor

= Folosirea unor palete si panouri de comenzi, de tip Tool

-l =
A . =
Palettes sau Dashboard, care vor fi prezentate in capitolele E A
urmatoare. Comenzile pot fi activate prin clic asupra picto- :ﬁ L
gramelor asociate sau prin ,tragerea“ acestora de pe supra- a e
P VIEW 2
fata paletelor, pe ecran. Afisarea acestor panouri si palete 00 | mserT
. o . . . FORMAT
poate fi obtinuta prin comanda Palettes din meniul ZTools. | roois 1
. . . . . ) |tooLs 2
» Folosirea fisierelor script care contin un set de comenzi DRAW 1
. . . o v DRAW 2
AutoCAD executate secvential, printr-o singurd comandi B\ |emmsion
Script. Fiecare linie a unui figier scripr contine o comanda. - [MODIFY
» Folosirea macrocomenzilor (macrouri). Macrocomenzile .
Fig. 3.15 Meniu

(fisiere de comenzi) constituie o metoda simpla de a grupa,
intr-o singurd comandd, un set de instructiuni AuzoCAD
frecvent utilizate, ceea ce are ca efect reducerea timpului de interactiune si a ratei
erorilor de introducere de la tastaturd. Macrocomenzile sunt create cu ajutorul

edran
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programului Microsoft Visual Basic for Applications (VBA) si pot fi activate prin
comanda Vbarun, la promptul cireia se introduce numele macrocomenzii dorite.
VBA permite integrarea mediului Auto CAD cu alte programe — de exemplu, se pot
extrage automat atribute ale obiectelor desenate, care vor fi exportate si prelucrate
intr-un program de calcul specializat, de tip Excel.

» Folosirea aplicatiilor AuzoLISP. Aplicatiile AutoLISP sunt fisiere in format ASCI/ si
contin programe care definesc actiuni recunoscute si executate de sistemul
AutoCAD. Pentru a fi executatd, o aplicatie AuzoLISP este mai intii incdrcatd, prin
comanda (load "nume_aplicatie"), dupi care este activatd prin tastarea numelui
aplicatiei in linia de comanda.

Multe dintre comenzi au o interfatd prevazuti cu ferestre de dialog, care contin casete
derulante pentru listarea continutului, bare de defilare, butoane de comanda, casete
de validare etc., ceea ce ajutd la selectarea rapida a unor optiuni — pentru exempli-
ficare, in Fig. 3.16 este prezentata fereastra de dialog a comenzii Recover.

Caseta derulanta

P select File
Look i |E;|My Drawings v I @ r @ X @ Yews v Tos v
Prewview
ﬁ Mame = Size:
L E3as_F1_30 67 KB B, BB
P == ==
o P
A A
My Documents
Favorites
< il L‘ E]
Deskt
= ’op Select Initi'al\Qew
File name: piston \\ M | B
Buzzsaw Asailine |Drawing [*.dwa] \ v* Cancel
\ Z
Caseta de validare Bara de defilare Buton de comanda

Fig. 3.16 Fereastra de dialog a comenzii Recover

Pentru comenzile previzute cu ferestre, dacd se doreste dialogul direct pe linia de
comanda, fard deschiderea ferestrei comenzii, se tasteaza numele comenzii, precedat
de caracterul ,-“ (de exemplu, -Array in loc de Array).
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Anularea comenzii anterioare se face prin comanda U, iar anularea efectului comenzii
U, prin comanda Redo. Comenzile U, Undo si Redo pot fi accesate rapid, prin
actionarea pictogramei corespunzitoare din linia de comenzi standard — Fig. 3.17.

Standard
DWH 2R3 =G 24 £ - XX #HEREZL A @
> | 'S

U, Undo Redo

Fig. 3.17 Comenzile U, Undo si Redo din linia de comenzi standard
Anularea unui grup de comenzi anterioare se face prin comanda UNDO, care
afiseaza optiunile:

Enter the number of operations or
[Auto/Control/BEgin/End/Mark/Back]<numdir>,

unde:

optiunea implicitd este un numdr, care aratd cAte comenzi anterioare sa fie
anulate; de exemplu, comanda U este echivalenta cu UNDO 1

Mark— marcheazd momentul curent, pentru a sti pAna unde sd se revind ulterior,
prin optiunea Back;

BEgin si End — delimiteazd un grup de operatii, care vor fi tratate de comenzile
UNDO si U ca o singura operatie;

Auto — permite controlul modului in care sunt tratate selectiile din meniuri; dacd
Auto este activat, selectiile din meniuri sunt tratate ca o singurd comanda;

Control — permite limitarea actiunii comenzii UNDO; apare un nou sir de

optiuni: [A/l/None/One]<All>, unde:
All — activeaza toate optiunile comenzii UNDO;
None — invalideaza actiunea comenziis
One — permite anularea unei singure comenzi la un moment dat.

Obtinerea de informatii asupra comenzilor AutoCAD se poate face in mai multe
moduri:

= actionind tasta <F1> sau tastind Help sau ? la promptul ,, Command:“. Aceasta are
ca efect activarea ferestrei AutoCAD 2008 Help, din care se pot extrage
informatiile necesare — Fig. 3.18.

» folosind meniul derulant Help;
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ES AutoCAD 2008 Help
G2 8 B
Hide Back Forward  Home Print  Options
~
Contents | Index | Search | ‘ul
) Help AutoCAD 2008 Help
@ User's Guide
@ Command Reference ‘
Q Driver and Peripheral Guide
@ Installation and Licensing Guidss Welcome to AutoCAD 2008 Help
@ Customization Guide General Information =
% iutoii \:'S”a:.Llsp’da\r]gADXF AutoCAD 2008 Help provides complete New Features Workshop |
FivE Autamation an information for using AutaCAD. Click the Learning Resources
links an the right or use the Contents tab Show Me Animations
on the left to browse Help topics. Use the Hel, em Efficient ‘
View the Product Readme
View the New Features Workshop -
The Mew Features Workshap introduces Help Files T
you to what's new in AutoCAD. To access User’s Guide
the Mew Features YWorkshop, click the link Command Reference
under General Information on the right. You Driver and Peripheral Guide
can also access the New Features Installation and Licensing Guides
Workshop from the Help menu. Customization Guide
AutoL ISP, Visual LISP. and DXF
View Animations in the Help System ActiveX Automation and VBA @
ActiveX Automation and VBA -

Fig. 3.18 Fereastra AutoCAD 2008 Help

m selectind butonul 21 din linia de comenzi standard sau din interiorul casetelor de
dialog ale comenzilor;

m selectind butonul din interiorul casetelor de dialog ale comenzilor,

pentru a obtine informatii despre comanda respectiva;

= tastind comanda transparentd ‘HELP in timpul derularii unei comenzi, caz in care
se obtin informatii in legatura cu comanda respectiva;

= prin folosirea utilitarului Info Center se pot obtine informatii din surse multiple,
prin diferite metode — Fig. 3.19: folosind cuvinte cheie sau intrebari directe — Fig. 3.20,
folosind panoul Communication Center pentru actualizarea programului sau folo-
sind panoul Favorites cu locatiile salvate.

draw circles

User's Guide r A
@ Draw Circles (Concept)

@ Draw Curved Objects

@ Draw Geometric Objects

Search Favorites @ Draw Circles (Procedure)
} @ Draw Arcs (Concept)
|Tj,xpe a question for help \W‘ BEIR Comrmand Reference -4
Customization Guide v
. L New Features Warkshop "
Se poate introduce Communication -
o intrebare directi Center Settings Send Feedback Cloze
Fig. 3.19 Info Center Fig. 3.20 Obtinerea de asistenta prin intrebari directe
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= panoul Communication Center (Fig. 3.21) per-
mite obtinerea de informatii generale, noutati zil-
nice si diverse articole, direct de pe site-ul Autodesk.
Butonul Settings al ferestrei Communication
Center permite alegerea tipului de informatii
dorite si a frecventei de actualizare a acestora. De
fiecare datd cAnd apare o noutate, este afisat un
balon de atentionare.

Pentru utilizatorii  versiunilor anterioare de
AutoCAD, o prezentare a noilor facilititi oferite de
versiunea AutoCAD 2008 poate fi accesatd prin
optiunea New Features Workshop din meniul Help.
Din aceeasi fereastrd din Fig. 3.22, pot fi consultate
noutdtile introduse de versiunile anterioare.

Type a question far help

Setup incormplete

Knowledge Base ~
Cannot connect to feed

Between the Lines ~
Cannot connect to feed

AutoCAD 2008 £x3
Cannot connect to feed

I Settings l Send Feedback lCIosel

Fig. 3.21 Fereastra
Communication Center

E? New Features Workshop

3 |Main Menu

| AutaCAD 2002 ||
AutaCAD 2008

AutoCAD 2007

AutoCAD 2006

P Layers

b isualization

P UserInterface

P Customization

b Drafting Froductivity

AutoCAD

Autodesk

Fig. 3.22 Fereastra New Features Workshop
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5. Variabile de sistem

AutoCAD controleaza modul in care se comportd comenzile, prin intermediul unui
set de variabile de sistem. Astfel, de exemplu, variabila de sistem Snapmode, care
poate avea valorile 0 sau 1, controleaza activarea, respectiv dezactivarea saltului
controlat al cursorului.

Determinarea stirii unei astfel de variabile sau modificarea acesteia se realizeaza direct
din linia de comanda, prin tastarea numelui variabilei, sau prin intermediul comenzii
Setvar. Daci la promptul comenzii Setvar se tasteaza caracterul 2, se obtine o listd a
variabilelor de sistem.
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| Organizarea unei sesiuni
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\
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" de lucru AutoCAD

La Tnceperea unui desen, se initializeazd mediul de lucru prin: stabilirea limitelor
desenului, alegerea unitdtilor de masurd, controlul afisdrii imaginii etc. In aceastd
parte a cartii vor fi prezentate reguli si sugestii pentru o organizare eficientd a unei
sesiuni de lucru AutoCAD.

. Crearea unui nou desen

. Deschiderea unui desen existent

. Stabilirea limitelor desenului

. Sistemul de coordonate

. Sistemul unitatilor de masura

. Controlul afisarii imaginii

. Modurile Snap, Grid, Ortho si Polar Tracking
. Salvarea desenelor

0O NO U A~ WN =

9. Folosirea desenelor pe Internet
10. Gestionarea desenelor
11. Exportul si importul de fisiere
12. Inchiderea sesiunii de lucru AutoCAD

1. Crearea unui nou desen

O dati afisat ecranul AuzoCAD, pentru a crea un nou desen se poate activa comanda
New din meniul File.

Comportamentul comenzii New depinde de setarile efectuate pentru variabilele de
sistem Startup si Filedia.

Observatii:
Variabila Startup (valoarea implicita este 0):

— controleazd afisarea ferestrei de dialog Startup, la lansarea programului

AutoCAD
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— controleazd afisarea ferestrei de dialog Create new drawing la inceperea unui
nou desen, prin comanda New.

— 1 (on) — ferestrele Create New Drawing si Startup sunt afisate
— 0 (off) — cele doua ferestre nu sunt afisate

Variabila Filedia controleaza afisarea ferestrelor de dialog ale comenzilor care
gestioneaza (deschid, salveaza, recuperazd) fisiere (valoarea implicita este 1).

— 1 (on) — ferestrele de dialog sunt afisate

— 0 (off) — ferestrele de dialog nu sunt afisate, cu exceptia comenzii CUI

Pentru a putea urmdri explicatiile de mai jos, se seteazd valoarea 1 pentru variabilele
Startup si Filedia, prin tastarea in linia de comandi a numelui variabilei si a valorii
dorite. Aceasta va avea ca efect:

i. afisarea ferestrei de dialog Startup, la lansarea programului AuzoCAD.

ii. afisarea ferestrei de dialog Create new drawing la inceperea unui nou desen, prin
comanda New, dupi lansarea programului.

Cele doua ferestre, Startup si Create new drawing, sunt identice, mai putin titlul.

Observatii. Daca se seteaza variabila Startup si Filedia pe optiunile implicite (0 pentru
Startup si 1 pentru Filedia), la inceperea unui desen nou, in locul ferestrei de dialog
Create new drawing va fi afisatd doar una dintre sectiunile acesteia, si anume cea care
permite alegerea unui sablon pe baza ciruia sd fie creat desenul. De asemenea, la
lansarea programului, nu va mai fi afisatd fereastra Startup, selectindu-se automat un
sablon implicit. Dacd ambele variabile vor avea valoarea 0, la deschiderea unui nou
desen dialogul va avea loc pe linia de comanda, fara ajutorul unei ferestre de dialog,.

In cazul in care cele doui variabile au fost setate pe valoarea 1, comanda New afiseaza,
deci, fereastra de dialog Create New Drawing, care permite selectarea uneia dintre
cele trei variante:

Start from scratch din Fig. 4.1, prin care se incepe un nou desen, bazat pe setdrile
implicite, fie in sistemul metric (caz in care fereastra de desenare are dimensiunile
unui format ISO A3 — 420 x 297 milimetri), fie anglo-saxon (fereastra de desenare
are dimensiunile 12 x 9 toli); cele doud variante corespund unor fisiere sablon
acadiso.dwt, respectiv acad.dwt.

Use a template din Fig. 4.2, prin care se incepe un nou desen pornind de la un desen
sablon (remplate) existent; fisierul sablon permite folosirea unor setdri predefinite:
marimea formatului, sistemul de straturi, stilul de cotare si altele. Fisierele sablon au
extensia .dwt (drawing template). Pe langa fisierele sablon pe care le contine

AutoCAD, se pot construi si §abloane personalizate, asa cum se va vedea in partea a
V-a a cartii, ,, T'ehnici de lucru in AuroCAD".
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I create New Drawing

@ 0O DB

Default Settings

& Start from Scratch

O Imperial [feet and inches)

() Metric

Tip
Usges the default metric settings.

E ak. I[ Cancel ]

Fig. 4.1 Inceperea unui nou desen bazat pe setéri implicite 1SO sau ANSI

@ Create New Drawing
@ [

Select a Template:

N Use a Template

Acad -named plot stylez3d. dwt
Acad. dwt

Acad3d.dwt

Acadizo -named plot styles, dwt

Acadiso -named ilol stileﬁd.dwl |
Acadisod.dwt
Tutorial-iarch. dwt

5

<

Browse. ..
Template Description

Mormal intemational [metric) drawing template. Uses Color Dependent Plot
Styles.

E ak. I[ Cancel ]

Fig. 4.2 nceperea unui nou desen pornind de la un sablon

Use a wizard permite alegerea explicitd, pas cu pas, de catre utilizator, a unor
caracteristici ale noului desen: marimea spatiului alocat desenului, precizia de afisare
a unitatilor de masurd pentru lungimi si unghiuri, ca in Fig. 4.3 (aceste caracteristici
vor fi prezentate in paragrafele urmatoare); setarea acestor caracteristici poate fi facutd
mai mult sau mai putin detaliat, prin alegerea optiunilor Advanced Setup, respectiv

Quick Setup.

Cea mai rapidi cale de a deschide un desen nou consta in folosirea comenzii Qnew,
Aceasta va avea ca efect incidrcarea automata a unui sablon predefinit.
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Advanced Setup |X|

Select the unit of measurement.

* Units
Angle (® Decimal
Enginesi
Angle Measure @ Delzai
O Architectural
Angle Direction
() Fractional
Area -
() S cientific

Precizion:

0.0000 v|

< Back E Mext > I[ Cancel J

Fig. 4.3 Fereastra Advanced Setup

Exercitiul 4.1. Alegerea unui sablon implicit care va fi incarcat automat prin
comanda Qnew. De asemenea, acest sablon va fi incdrcat automat
la lansarea programului, dacd s-a ales valoarea O pentru variabila
Startup.

1. Dinmeniul Tools, se deschide fereastra Options si, in cadrul acesteia, panoul Files din Fig. 4.4.

<<l dnnamed Profile:» E Current drawing: Dirawingl.dwg

Current profile:
Files [ Display || Open and Save | Plot and Publish | System || User Preferences | Drafting | 30 Modeling || Selection | Profiles

Search paths, file names, and file locations:

@ % Color Book Locations ) Browse... [:

E} % [ata Sources Location
& [y Template Settings o

E} % Drawing Template File Location

E} % Sheet Set Template File Location
E} Default Template File Mame for QNEW

b

m ) ) Move Down
- @ Default Template for Sheet Creation and Page Setup Overides

Mowve Up

Fig. 4.4 Alegerea unui sablon implicit

2. In structura arborescentd prezentatd, se deschide ramura Template Settings, prin selectarea
butonului +.

3. Se selecteaza din listd Drawing Template File Location si, cu ajutorul butonului Browse, se
stabileste locatia fisierului sablon.
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4. Se selecteaza din listé Default Template File Name for Qnew. In mod implicit, valoarea este
None. Cu ajutorul butonului Browse, se indica fisierul sablon.

5. Se actioneaza butonul OK.

6. Atunci cand va fi activata comanda Qnew, va fi deschis un nou desen pe baza sablonului
selectat.

2. Deschiderea unui desen existent

In continuare sunt prezentate variante si facilitdti oferite de AuroCAD pentru deschi-
derea unui desen care a fost creat sau editat anterior: deschiderea partiald, deschiderea
mai multor desene simultan, recuperarea fisierelor desen deteriorate etc.

Selectarea comenzii Open din meniul derulant File are ca efect deschiderea ferestrei
Select File din Fig. 4.5. Dupa alegerea locatiei cu ajutorul pictogramelor de localizare
din partea stinga a ferestrei si din sectiunea Look in:, se pot selecta pentru deschidere
unul sau mai multe desene. Din partea inferioard a ferestrei se poate decide asupra
tipului de fisier.

Selectare desen Previzualizare desen

Efl select File

Look in: ’ =my dra\?‘ngs

vi

h Mame % Size
J B a-me-2d 30 KB

L A
History ™ arbl-exe 7S KB
geom-cil 46 KB
profile 47 KB
=

r-ci-3d2 190 KB

My Documents | TReCh P 244 KB

x

vl e n Q@ Xk vews v Took v

Preview

Favorites

Pictograme -
de localizare

] ili |

B%

[ Select Initial View

File name: |a-me-2d vl L“"'“"_"' 2est B
: — Open
uzzsaw Files of type: | Drawing [*.dwg] N ‘ COpen Read-Only

Partial Open

Deschidere partiala " pattal cpen Reackorly

Fig. 4.5 Fereastra Select File a comenzii Open

Pentru ciutarea unui fisier, folosind regulile uzuale de ciutare din Windows, se poate
folosi meniul Tools al ferestrei. Este disponibild si o imagine de previzualizare a
desenului, in caseta Preview. De asemenea, folosind meniul Views al ferestrei, se
poate opta pentru simpla listare a figierelor, pentru afisarea unor informatii privind
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fisierele desen (marime, tip, data ultimei modificari) sau pentru afisarea unor imagini
ale desenelor respective.

Prin selectarea mai multor desene din fereastra se pot deschide mai multe fisiere desen
in aceeasi sesiune de lucru. Pentru a le putea afisa simultan, in ferestre proprii, se
folosesc optiunile meniului Window al ecranului AutoCAD. Trecerea de la un desen
la altul se face prin actionarea butonului mouse-ului in interiorul ferestrei desenului.

Fereastra Select File permite si deschiderea partiald a unui desen prin intermediul
ferestrei derulante a butonului Open, situat in coltul inferior din dreapta. Astfel, se
poate opta pentru deschiderea doar a unor vederi sau a anumitor straturi ale unui
desen complex. Evident, in acest caz, se pot edita doar elementele deschise. De
asemenea, se poate opta pentru deschiderea doar pentru citire (read only) a unui desen
sau a unei parti a acestuia.

Exercitiul 4.2. Deschiderea partiald a unui desen si completarea ulterioard a acestuia
m Deschiderea partiald a unui desen
1.Din meniul File se alege optiunea Open.

2.Din fereastra de dialog Select File se selecteazd un fisier (de exemplu, desenul 3D
House.dwg situat in locatia C:\Program Files\AutoCAD 2008\Samplel)

3.Se actioneazé butonul cu sigeatd (B) situat in dreapta butonului Open si se alege optiunea
Partial Open.

4.Din fereastra de dialog Partial Open, se selecteazd modul de afisare a desenului (modul
implicit este Extents).

5.Se selecteaza unul sau mai multe straturi (layere).
6. Se actioneaza butonul Open.

» incércarea altor elemente ale desenului deschis partial

1.Din meniul File se alege Partial Load (optiunea este disponibild doar daca exista un
desen deschis partial).

2.0ptional, din fereastra de dialog Partial Load, se poate folosi butonul Pick Window
pentru a defini o noud fereastrad de afisare).

3. Se selecteazd elementele suplimentare care vor fi incarcate.
4.Se actioneaza butonul Open.

Observatie. Deschiderea unui desen se poate obtine si prin ,tragerea acestuia cu
ajutorul mouse-ului, din fereastra Window Explorer in fereastra AutoCAD.
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3. Stabilirea limitelor desenului

Comanda Limits defineste suprafata rectangulara alocatd desenului (formatul dese-
nului), avind ca optiuni:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>:, unde:

optiunea implicitd, lower left corner, permite selectarea coltului din stdnga-jos al
spatiului alocat desenului, avind ca pozitie implicita punctul de coordonate
(0,0); dupa alegerea acestui punct, se va putea alege coltul opus al spatiului
alocat, upper right corner;

ON / OFF — activeazi/dezactiveazi limitele.

Definirea suprafetei alocate desenului se poate face, de asemenea, inca de la deschi-
derea noului desen, prin optiunea Use a wizard din fereastra Create new drawings a
comenzii New, asa cum deja s-a aratat.

Variabila de sistem Limcheck controleaza posibilitatea de a desena obiecte in afara
spatiului definit prin comanda Limits. Astfel, daci variabila Limcheck are valoarea
1 si limitele nu sunt dezactivate (optiunea ON a comenzii este activa), sistemul nu va
permite desenarea unui obiect ale carui dimensiuni depasesc spatiul alocat prin
comanda Limits.

Exercitiul 4.3. Stabilirea si impunerea respectdrii limitelor desenului
m Pentru a impune respectarea limitelor la afisare:

Command: Limcheck
Enter new value for LIMCHECK <0>: 1

m Pentru a defini efectiv limitele desenului:

Command: Limits

Reset Model space limits:

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: < Enter> (se acceptd coordonatele
propuse)

Specify upper right corner <valori implicite>: 420,297

m Verificarea limitelor (se Tncearca desenarea unui segment a carui marime depaseste limitele
impuse):
Command: Line
LINE Specity first point: 100,200
Specify next point or [Undo]: 1000,2000
**Qutside limits
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4. Sistemul de coordonate

Sistemul principal de coordonate al AutoCAD este numit WCS (World Coordinate
System) si este un sistem rectangular, cu originea in coltul din stinga-jos al ecranului,
axa X orizontald, orientatd de la stAinga spre dreapta, si axa Y verticald, orientata de jos
in sus (axa Z este perpendiculard pe ecran, pastrind regula triedrului drept).

Utilizatorul poate defini ins3, in orice moment, un sistem de coordonate propriu,
numit UCS (User Coordinate System), prin folosirea comenzii UCS, care ofera
optiunile:
Specify Origin of UCS or [Face/NAmed/OBject/Previous/View/World/X/Y/Z/ZAxis]
<World>:

Optiunea implicita Specify Origin of UCS defineste un nou UCS, prin indicarea a
unul, doud sau trei puncte — Fig. 4.6:

i. daci se indica un singur punct, se defineste un nou UCS, cu originea in punctul
indicat, fard a schimba orientarea axelor;

ii. dacd se doreste rotirea UCS-ului, se indica un al doilea punct, la promptul Specify
point on X-axis or <Accept>:; noul UCS va avea originea in primul punct indicat si
axa X va trece prin al doilea, in sensul pozitiv; dacd nu se doreste rotirea UCS-ului,
se tasteaza <Enter>;

iii.daca la promptul Specify point on XY plane or <Accepr>: se indicd un al treilea
punct, prin acesta va trece semiplanul XY cu Y pozitiv.

UCS initial un punct doua puncte trei puncte

/ / / , Y 3
Y Y >
2 L L
1 v | 1 E
Fig. 4.6 Definirea noului UCS prin puncte

Optiunea Face permite alegerea unui UCS asociat unei fete a unui solid. In acest caz,
dupi selectarea fetei cu care va fi aliniat UCS-ul, este afisat urmatorul prompt:

Enter an option [Next/Xflip/Yflip] <accept>:

unde
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Next — se trece la fata adiacenta
Xflip, Yflip — se roteste UCS-ul cu 180° in jurul axei X, respectiv Y
accept — optiunea implicitd; acceptd pozitia curentd

Optiunea NAmed permite salvarea si restaurarea unor UCS-uri. Promptul acestei
optiuni permite urmatoarele variante:

Restore — se revine la unul dintre UCS-urile salvate;
Save — salveaza sub un nume UCS-ul curent;
Delete — sterge din memorie un UCS salvat;

? — afiseaza lista cu UCS-urile salvate;

Optiunea OBject defineste un nou UCS, asociat unui obiect existent in desen
(dreaptd, cerc etc.) ca in Fig. 4.7.

Fig. 4.7 UCS atasat obiectelor

Celelalte optiuni sunt:
Prev — determini revenirea la UCS-ul anterior;

View — defineste un nou UCS, cu axa Z perpendiculard pe imaginea curenta
(planul XY paralel cu ecranul);

<World> — stabileste UCS-ul identic cu WCS.

X, Y,Z — defineste un nou UCS, rotit in jurul uneia dintre axele X, Y, respectiv Z,
cu un unghi ales de utilizator;
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ZAxis — defineste un nou UCS, prin indicarea unei origini §i a unui punct pe
noua axa Z, in sensul pozitiv al acesteia;

Observatie: In afara acestor optiuni, se mai pot folosi:
Apply — aplicd UCS-ul curent uneia sau mai multor ferestre din desen;
Move— defineste originea unui nou UCS, prin deplasarea vechii origini pe axa Z;

Origin — defineste un nou UCS, cu
originea intr-un punct indicat, fird a
schimba orientarea axelor; top

ortoGraphic — permite alegerea unui
UCS, asociat uneia dintre cele sase pro-
iectii ortogonale principale, ca in Fig, 4.8.

De asemenea, existi un UCS ,dinamic®,
care permite alinierea automatd, temporara
a planului XY al UCS cu o fata a unui
model solid, si care va fi prezentat in cadrul
sectiunii de modelare 3D. Fig. 4.8 UCS ortoGraphic

~ bottom

Optiunile pentru sistemul de coordonate pot fi controlate si din meniul Zools sau din

meniurile grafice UCS si UCS 11, ca in Fig. 4.9.

ucs E3
(7R CA Vo . A PR VO ol L 8 4 (N P2
I‘_ IE @ world Iv;
=@ wold ~
& 1o
ﬁ Baottom
Back
B Lt
P Right

Fig. 4.9 Meniurile grafice UCSsi UCS Il

Comanda Ucsman determini afisarea unei ferestre de dialog cu informatii privind
sistemul de coordonate, permitidnd o alegere interactiva a acestuia — Fig. 4.10.

Pentru alocaliza UCS-ul curent, pe ecran se poate observa o pictograma care simbolizeaza
sistemul de coordonate — UCS-icon. Aceastd pictograma poate avea diferite variante
grafice, in functie de mediul de lucru — Fig. 4.11 — si poate fi pozitionatd in originea
UCS-ului curent sau in coltul din stAnga-jos al ecranului. Atunci ciAnd sistemul de
coordonate curent este WCS, pictograma contine simbolul W, ca in Fig. 4.11 a,b.
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Fig. 4.10 Fereastra UCS a comenzii Ucsman
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Fig. 4.11 Variante grafice ale pictogramei UCS: a — WCS pentru spatiul model, b - WCS
pentru spatiul hartie, ¢ — UCS pentru reprezentari in plan, d — UCS pentru reprezentari
tridimensionale, e — UCS pentru modul de afisare cu umbrire.

Pentru a controla pozitia si aspectul pictogramei UCS, se foloseste comanda Ucsicon,
care afiseaza optiunile:
[ON/OFF/All/Noorigin/ORigin/Properties] <implicir>: unde:
ON / OFF — activeazi/dezactiveaza afisarea pictogramei UCS;
All — modifica pictograma UCS in toate ferestrele ecranului;
Noorigin — afiseaza pictograma UCS in coltul din stinga-jos al ecranului;
ORigin — afiseaza pictograma UCS in originea UCS-ului curent;

Properties — afiseaza fereastra de dialog UCS, din care se pot alege proprietatile
pictogramei.
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Exercitiul 4.4. Operatii cu UCS
m Pentru mutarea originii UCS

1.Din meniul Tools, se alege comanda New UCS, optiunea Origin. (Variantd: se introduce
comanda UCS de la tastatura si, la promptul comenzii, se tasteaza N sau O.)

2.Se indicd un punct pe ecran, care va fi noua origine a sistemului de coordonate.

® Pentru a salva un UCS
1.Din meniul Tools, se alege comanda Named UCS. Noul UCS creat anterior este afisat sub
numele UNNAMED.

2.Din fereastra de dialog, se selecteaza UCS-ul UNNAMED si se tasteazé numele dorit UCST.
(Varianta: se selecteazd UCS-ul UNNAMED si, actionand butonul din dreapta al mouse-ului,
se alege din meniul afisat optiunea Rename; apoi se tasteazd numele dorit.)

3. Se actioneazd butonul OK al ferestrei de dialog.

(Variantd: se introduce comanda UCS de la tastaturd si, la promptul comenzii, se tasteaza
S, dupa care se introduce numele UCS.)

® Pentru a restaura un UCS salvat anterior
1.Din meniul Tools, se alege comanda Named UCS.
2.Din fereastra de dialog UCS, se selecteaza numele UCS-ului dorit.

3.0Optional, actionénd butonul Details, se pot vizualiza detalii privind originea si directiile
axelor UCS-ului selectat.

4.Se actioneaza butonul Set Current.
5.Se actioneaza butonul OK al ferestrei de dialog.

(Varianta: se introduce comanda UCS de la tastatura si, la promptul comenzii, se tasteaza
R, dupa care se introduce numele UCS.)

m Pentru a sterge un UCS salvat anterior
1.Din meniul Tools, se alege comanda Named UCS.
2.Din fereastra de dialog UCS se selecteazd numele UCS-ului care se doreste a fi sters.
3.0Optional, actionand butonul Details, se pot vizualiza detalii privind UCS-ul selectat.
4.Se actioneazd butonul Delete.
5.Se actioneazd butonul OK al ferestrei de dialog.
(Variant&: se introduce comanda UCS de la tastatura si, la promptul comenzii, se tasteaza
D, dupa care se introduce numele UCS).

Observatie: Nu se pot sterge UCS-ul curent sau un UCS cu numele implicit UNNAMED.
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5. Sistemul unitatilor de masura

Prin comanda Units, din fereastra Drawing Units (Fig. 4.12) se pot alege formatul
si precizia de afisare a unitatilor de masura pentru lungimi si unghiuri. Formatul de
afisare poate fi ales dintre cele prezentate in tabelul 4.1. Desi precizia de afisare este de
maximum 8 zecimale, sistemul va efectua intotdeauna calculele cu precizia maxima.
Pentru unghiuri, se pot stabili, in plus, sensul de masurare (orar sau trigonometric) si
pozitia unghiului O (prin butonul Direction).

Tabelul 4.1 Formatul de afisare a unitatilor de masura

Unitati de masura pentru lungimi Unitati de masura pentru unghiuri
Stiintific 1.55 E+0.1 Grade zecimale 45.0000
Zecimal 15.50 Grade/minute/secunde | 45d0'0"
Ingineresc 1"-3.50" Grade centezimale 50.0000g
Arhitectural 1"-31/2" Radiani 0.7854r
Fractionar 15 1/2 Unitati topografice N 45d0'0" E

Ellp rawing Units
Length Angle
Tupe: Tupe:
| Decimal | Decimal Dearees ,v;|
Precizion: Precision:
| 0.0000 M o ~]
[ Clackwise

Inzertion zcale
Units to szale inserted content:

Millimeters ,V‘|

Sample Output

1.5,2.0033.0
3<45.0

Lighting
Uitz for specifying the intenzity of lighting:

| Inkernational ,v‘|

i 0K i [ Cancel J[

) o]

Direction...

Fig. 4.12 Fereastra de dialog a comenzii Units

Daci in desen sunt inserate blocuri sau desene externe, care au fost create cu alte
unitdti de masurd decit desenul curent, acestea sunt scalate la inserare. Alegerea scarii
de inserare este posibild din sectiunea Insertion Scale a ferestrei Drawing Units.
Pentru a insera un bloc sau un desen fard scalare, se alege optiunea Unitless.
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Sectiunea Sample Output a ferestrei Drawing Units prezintd formatul in care sunt
afisate unitdtile de masurd, pentru optiunile curente. Sectiunea Lighting permite
controlul asupra intensitatii surselor de lumind din desen, definite prin fotometrie.

Observatie. Stabilirea tipului si a preciziei de afisare pentru unititile de masura se
poate face si prin intermediul ferestrelor Quick Setup wizard sau Advanced Setup
wizard, la inceperea unui nou desen.

Exercitiul 4.5. Scalarea unui desen din inci in milimetri si invers.
m Pentru scalarea unui desen din inci Tn milimetri
Din meniul Modify, se alege comanda Scale.

1.La promptul Select Objects se tasteazd all pentru a selecta toate obiectele din desen.

2.la promptul Specify base point: se tasteaza *0,0. Astfel, scalarea se va face in raport cu
sistemul de coordinate WCS, iar originea desenului va rdmane fixata in originea WCS .

3.La promptul Specify scale factor or [Copy/Reference] < 1.0000>: se tasteaza 25.4 (1 inci =
25,4 mm). In acest fel, toate obiectele din desen sunt marite de 25,4 ori, corespunzator
distantelor in milimetri.

m Pentru scalarea unui desen din milimetri in inci se procedeazd similar, factorul de scalare
alegandu-se 0,03937 (adica 1/25,4).

6. Controlul afisarii imaginii
AutoCAD permite controlul imaginii afisate, atit din punctul de vedere al factorului de
mdrire (zooming), cit si al pozitiei suprafetei afisate in cadrul desenului (panoramare).

AutoCAD oferd doud medii de lucru diferite: ,spatiul model® si ,spatiul hartie®.
Spatiul model este folosit pentru crearea modelului desenului, in doud sau trei
dimensiuni. Spatiul hértie este folosit pentru tiparirea desenului, el continind doar
elemente bidimensionale. Trecerea de la un spatiu la altul se face prin comenzile
Mspace si Pspace. Zona de afisare poate fi impartita in mai multe ferestre (viewports),
atat in spatiul model — prin comanda Vports —, cit si in spatiul hartie — prin
comenzile Vports, Mview, Solview. Asupra acestor elemente se va reveni in cadrul
sectiunilor privind modelarea obiectelor si obtinerea proiectiilor acestora.

Ecranul afisat de AuzroCAD poate fi asimilat unei reprezentari grafice a unei baze de
date din memoria calculatorului — ,memorie de afisare“. Continutul curent al
memoriei de afisare se numeste ,,ecran virtual®.

Suprafata din desen afisatd pe ecran — suprafata afisatd (display extents) — poate fi
intreaga suprafatd alocatd prin comanda Limits, numai zona ocupatd efectiv de
obiectele din desen — suprafata efectiva (drawing extents) — sau doar o parte din
aceasta, ca in Fig. 4.13.
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Suprafata afisata

/
7/
Suprafata

‘ ’ alocata

| T

~ Suprafata
efectiva

\ \
Obiecte desenate Obiecte desenate

Fig. 4.13 Suprafetele: alocata, efectiva, afisatd

Controlul suprafetei afisate se face prin comanda Zoom, care afiseazd urmatoarele
optiuni:

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: unde:

optiunea implicitd constd in definirea unei ferestre de afisare, prin indicarea a
doud puncte (colturi opuse ale ferestrei) sau indicarea scarii de marire/micsorare
(nX or nXP — vezi optiunea Scale a comenzii);

All— determina vizualizarea intregului spatiu alocat; dacd Limits este dezactivata
si spatiul efectiv desenat depaseste spatiul alocat, se afiseaza spatiul efectiv;

Center — permite alegerea suprafetei afisate prin indicarea centrului si a inaltimii
acesteia;

Dynamic— permite alegerea interactiva a spatiului afisat, ca in Fig. 4.14; pe ecran
apar conturate:

1. cea mai intinsd dintre suprafetele alocatd, respectiv desenatd efectiv, incadratd
intr-un dreptunghi trasat cu linie continud;
2. suprafata curent afisatd, incadrata intr-un dreptunghi trasat cu linie intreruptd;

3. suprafata care va fi aleasa pentru vizualizare, incadratd intr-un dreptunghi
trasat cu linie continud si marcat cu un X; modificarea acestei suprafete se
obtine astfel:

a) se deplaseazd dreptunghiul marcat, cu ajutorul tastelor cu sigeti sau al
mouse-ului, pAnd in pozitia doritd, dupa care se tasteazd <Enter>;
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Suprafata afisata

_ _ 1

[ J | 4 Suprafata

‘ | | ’ alocata

: T 1 |

N/ (

A N—— _ |~ Suprafata
efectiva

Caseta de vizualizare desenate

Fig. 4.14 Controlul dinamic al afisarii imaginii

b) se actioneaza asupra marimii dreptunghiului marcat, cu ajutorul tastelor
cu sageti sau al mouse-ului, pAna cAnd se obtine marimea doritd, dupa care
se tasteaza <Enter>;

©) se deplaseaza din nou s.a.m.d.;

d) cind s-au obtinut pozitia si marimea dorite ale suprafetei ce va fi afisatd, se
tasteazd <Enter> de doud ori.

Extents — determina afisarea spatiului ocupat efectiv de desen;
Previous — determina reafisarea ecranului anterior;

Scale — scaleaza (mareste sau micsoreaza) imaginea, mentinind acelasi centru;
dacd se introduce caracterul ,x“ in factorul de scard, imaginea este maritd sau
micsorata in raport cu vederea curentd; altfel, factorul de modificare a marimii
este relativ la suprafata alocatd (de exemplu: Zoom 2x determind madrirea de
doud ori a imaginii, pe cAnd Zoom 1 este echivalent cu Zoom All);

XP — in cazul existentei pe ecran a mai multor ferestre de afisare (viewports),
optiunea XPactioneazd asupra unei ferestre, modificAnd-o relativ la spatiul hartie;

Window — permite stabilirea unei ferestre de afisare, definita prin doud colturi opuse;

Object — permite afisarea unui obiect sau a unui set de obiecte, astfel incit acestea
s umple complet ecranul;

real time — permite operatia de mdrire/micsorare in timp real a suprafetei afisate;
deplasind mouse-ul pe ecran, cu butonul sting apdsat, se obtine efectul de
marire/micsorare dorit; aceasta optiune este selectatd automat daca se raspunde
la promptul comenzii prin apasarea tastei <Enter>.
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Deplasarea ferestrei de vizualizare a desenului intr-o noud pozitie, fard a modifica
factorul de marire (procedeul de ,,panoramare®), se obtine cu ajutorul comenzii Pan.
Deplasarea se face cu un vector definit de cdtre utilizator, prin doud puncte, sau
relativ la punctul curent; de exemplu, succesiunile Pan / 4,2 / 3,5 / <Enter>,
respectiv, Pan /-1,3 / <Enter> au acelasi efect.

Fiind comenzi foarte des folosite, Zoom (unele optiuni ale comenzii) si Pan pot fi
activate rapid, cu ajutorul pictogramelor specifice din linia de comenzi standard din

Fig. 4.15.

G 2P £ LXeq #EMhEH @

L\
Pan RealtimeJ/ \ \—Zoom Previous
Zoom Realtime

Zoom Window

Fig. 4.15 Accesarea rapidd a comenzilor Zoom si Pan

Revenirea la afisarea initiald, dupd mai multe comenzi succesive Zoom sau Pan,
poate fi obtinutd dintr-o singuri actiune, dacd optiunea Combine zoom and pan
commands a fost bifatd in fereastra comenzii Options, sectiunea User Preferences.

Exercitiul 4.6. Folosirea comenzii Zoom
m Pentru marirea/micsorarea in timp real a suprafetei afisate

1.Din meniul View, se alege comanda Zoom, optiunea Realtime (varianta 1: din linia de
comenzi standard se activeaza pictograma Zoom Realtime ); (varianta 2: se introduce
comanda Zoom de la tastatura si, la promptul comenzii, se tasteazd < Enter>).

2. Deplasand mouse-ul pe ecran, cu butonul stang apasat, se obtine efectul de marire/micsorare
dorit.

3.Se actioneazd una dintre tastele <Enter> sau <Esc> sau butonul din dreapta al
mouse-ului pentru a pardsi comanda.

m Pentru definirea unei ferestre de afisare

1.Din meniul View, se alege comanda Zoom, optiunea Window (varianta 1: din linia de
comenzi standard se activeaza pictograma Zoom Window ); (varianta 2: se introduce
comanda Zoom de la tastatura si, la promptul comenzii, se tasteaza caracterul W).

2.Se indica un punct care va fi unul dintre colturile ferestrei de afisare.

3.Se indicd un al doilea punct, coltul opus al ferestrei de afisare.

4.Se actioneaza una dintre tastele <Enter> sau <Esc> sau butonul din dreapta al
mouse-ului pentru a pardsi comanda.
(Varianta: se poate defini fereastra implicit, fard a specifica optiunea W, dacé, imediat

dupéd introducerea comenzii Zoom, se indica direct colturile opuse ale ferestrei de
vizualizare.)
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Exercitiul 4.7. Folosirea comenzii Pan
m Pentru deplasarea in timp real a ferestrei de vizualizare

1.Din meniul View, se alege comanda Pan, optiunea Realtime (varianta 1: din linia de
comenzi standard se activeazd pictograma Pan Realtime); (varianta 2: se introduce
comanda Pan de la tastatura).

2.la aparitia pe ecran a cursorului caracteristic, se deplaseazd mouse-ul, mentinand
butonul stang apasat, obtindnd deplasarea dorita.

3.Se actioneazd una dintre tastele <Enter> sau <Esc> sau butonul din dreapta al
mouse-ului pentru a parasi comanda.

7. Modurile Snap, Grid, Ortho si Polar Tracking

AutoCAD ofera o serie de mijloace ajutitoare pentru desenare. Acestea au ca efect fie
restrictionarea deplasirii cursorului pe anumite directii si in pozitii prestabilite, fie
doar afisarea unei retele de orientare. Aceste facilitdti sunt oferite de modurile Snap,
Grid, Ortho, asupra cdrora se poate actiona prin comenzile cu aceleasi nume.

Comanda Snap stabileste dimensiunile pasului de deplasare a cursorului pe ecran. Ca
efect, modul Snap asigurd acuratetea desenului, prin stabilirea rezolutiei de desenare.
Daci punctele sunt indicate expres, prin coordonate, nu se iau in consideratie setdrile
modului Snap.

Optiunile comenzii Snap sunt:
snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Rotate/Style/ Type] <valoare implicitd>:, unde:

optiunea implicitd consta in indicarea unei marimi a pasului de deplasare a
cursorului;

ON/OFF — stabilesc activarea/dezactivarea modului Snap; dacd modul Snap este
dezactivat, deplasarea cursorului are loc la nivel de pixel, distanta de deplasare
putind fi maritd de 10 ori, respectiv de 100 de ori, prin actionarea tastei <Page
Up>, o datd, respectiv de doud ori, iar revenirea la normal ficindu-se cu tasta
<Page Down>;

Aspect — permite stabilirea de pasi diferiti pe cele doua directii;
Rotate — permite rotirea retelei Snap cu un unghi dat, fatd de orizontald;

Style — permite alegerea unuia dintre cele doua stiluri de grile — standard (cu
directii perpendiculare), sau izometric (cu directii dupa axele axonometriei
izometrice); alegerea planului izometric de desenare ca in Fig. 4.16 —, se face
prin comanda Isoplane;

Type — permite definirea a doud tipuri de Snap;

Grid — determind asocierea retelei Snap cu reteaua Grid,



Modurile Snap, Grid, Ortho si Polar Tracking 57

Polar — asigura saltul pe directii preferentiale, inclinate la unghiuri prestabilite;
Type Polar functioneaza atunci cind optiunea Polar Tracking este ON (tasta
<F10>).

Modul Snap poate fi activat/dezactivat si prin apisarea repetatd a tastei <F9>, a
butonului SNAP din linia de stare sau a combinatiei <Ctrl>+<S>.

V&

Fig. 4.16 Alegerea planului izometric de desenare

Pentru a putea controla dimensiunile elementelor desenului, comanda Grid poate
determina afisarea peste desen a unei retele de puncte ca in Fig. 4.17. Optiunile
comenzii sunt:

grid spacing(X) or [ON/OFF/Snap/Major/aDaptive/Limits/Follow/Aspect] <0.0000>.,
unde:

optiunea implicita este o valoare care determina distanta dintre punctele grilei;
dacid se indica o valoare prea mici, reteaua Grid nu poate fi afisatd pe ecran, fiind
prea densd; dacd se alege 0, valoarea implicitd, atunci se adopta distanta de la

Snap;
ON/OFF — determini activarea, respectiv dezactivarea retelei Grid;
Snap — determina afisarea retelei Grid pe dimensiunile Snap;

Major — stabileste frecventa liniilor principale ale retelei Grid fata de cele
secundare; liniile retelei Ggrid inlocuiesc reteaua de puncte Grid, pentru orice
stil de vizualizare, mai putin 2D Wireframe (comanda Visual Style din meniul
View);

aDaptive — controleaza densitatea retelei Gridla modificarea factorului de zoom;

Limits — afiseaza reteaua Grid peste spatiul definit prin comanda Limits;
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Follow — schimba planul retelei Ggrid pentru a urmiri planul XY in cazul
folosirii unui UCS dinamic;

Aspect — permite stabilirea unor distante intre punctele Grid, diferite pe cele
doud directii.

Modul Grid poate fi activat sau dezactivat si prin apasarea repetatd a tastei <F7>, a
butonului GRID din linia de stare sau a combinatiei <Ctrl>+<G>.

: \ Retea de puncte

S
] \\( Linii majore
1<: 3D Retea de linii
///
< % Linii minore
<
S

Fig. 4.17 Reteaua Grid

Modul ortogonal de desenare (Ortho) poate fi activat sau dezactivat prin comanda
Ortho, cu optiunile ON/OFF, sau prin apisarea repetatd a tastei <F8> sau a
butonului ORTHO din linia de stare. Ca efect al activirii modului Ortho, desenarea
si editarea se pot face doar pe directiile orizontala si verticald ale UCS-ului curent —
astfel, in exemplul din Fig. 4.18, trasarea unui segment de dreapta prin indicarea
punctelor 1 si 2 are efecte diferite dacd modul Ortho este dezactivat, respectiv activ.

Ortho 2 Ortho
OFF ON

Fig. 4.18 Modul Ortho



Modurile Snap, Grid, Ortho si Polar Tracking 59

Desenarea rapidd in coordonate polare este posibild prin folosirea modului Polar
Tracking. Activind aceasta facilitate, prin actionarea tastei <F10> sau a butonului
POLAR din linia de stare, sunt afisati vectori de deplasare la unghiuri prestabilite.
Folosind optiunea Polar a modului Osnap, se pot defini si distantele de deplasare in
lungul acestor directii, ca in Fig. 4.19.

[Polar:20.0000 <30°|

Fig. 4.19 Modul Polar Tracking

In mod aseminitor, prin actionarea butonului OTRACK (Object Snap Tracking)
din linia de stare sau prin actionarea tastei <F11> se obtine desenarea unor obiecte
aliniate in raport cu alte obiecte. Modul Object Snap Tracking functioneaza asociat cu
modurile Osnap, care vor fi prezentate in capitolul urmator.

Exercitiul 4.8. Folosirea modului Object Snap Tracking

m Se doreste desenarea unui segment de dreapta
al carui capdt s fie situat pe aceeasi orizon-
tald cu centrul unui cerc desenat anterior, ca
n Fig. 4.20.

1.Se deseneazd un cerc, ca intr-unul din
exemplele anterioare (comanda Circle).

I Center: 56,3055 < 0°

2.Din meniul Tools se deschide fereastra 1

Drafting Settings. In sectiunea Object

Snap se bifeazd caseta Center. Apoi se . .
actioneaza butonul OK al ferestrei. Fig. 4.20 Modul Object Snap Tracking
.Se actioneaza butoanele OSNAP si OTRACK din linia de stare.

.Se tasteaza in linia de comanda numele comenzii Line.

.La promptul Specify first point: se indicd un punct 1, primul capat al segmentului dorit.

S U bW

.La promptul Specify next point or [Undo]: se deplaseazd cursorul deasupra centrului
cercului, pand cand acesta apare marcat cu un cerc rosu. Apoi se deplaseaza cursorul spre
dreapta, de-a lungul liniei punctate care indica directia orizontald, stabilind capatul 2 al
segmentului.

7.La promptul Specify next point or [Undo]: se actioneaza tasta <Enter>.
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Folosirea modurilor Snap, Grid, Ortho sau Polar Tracking poate fi controlata i cu
ajutorul ferestrei de dialog Drafting Settings din Fig. 4.21, care se poate accesa din
meniul Zools.

EL Drafting Settings

Snap and Grid | Polar Tracking" Object Snap" Dynarnic Input]

[ 5hap On [F9) I Grid On F7)
Shap zpacing Grid spacing
Snhap ¥ spacing: Gnd ¥ spacing:
Snhap spacing: Grid ' zpacing:
Equalx and v zpacihg I ajor line eveny:
Falar zpacing Grid behavior

1

Falar distance: Adaptive gnd

[ Al subdivision below grid
Shap type Fpacing
(® Giid snap

Dizplay grid bepond Limitz
(® Rectangular snap

Follow O ic: ICS
QO lzometic shap Pl o e

() PolarSnap

i Ok ”_ Cancel ][ Help J

Fig. 4.21 Fereastra de dialog Drafting Settings

Din aceeasi fereastrd, sectiunea Dynamic Input, se pot alege optiunile de afisare pentru
etichetele atasate cursorului pe ecran. Aceste etichete se referd la comanda activa, coordo-
natele punctelor, dimensiunile si pozitia obiectelor din Fig. 4.22. Navigarea intre aceste
etichete se realizeaza prin tasta <Tab>, valorile putdndu-se astfel modifica direct.
Obiectul initial
[ 5

‘ : “ - g : Unghiul absolut
ot \\ 32°

Obiectul final . Unghiul relativ
.
= I Specify stretch point or @|
Lungimea finala g jase paint

Alungirea Undo
exit

Comanda activa

Fig. 4.22 Etichetele atasate cursorului
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8. Salvarea desenelor

Pentru salvarea desenului in AuroCAD, se poate folosi una dintre urmatoarele variante:

1. Tastarea in linia de comanda sau selectarea din meniul File al comenzii Save As —
actiunea are ca efect aparitia ferestrei de dialog Save Drawing As din Fig. 4.23.
Fereastra de dialog Save Drawing As oferd mai multe facilititi, printre care:

= din lista derulantd Save in, se poate alege directorul in care va fi salvat desenul;
se poate accesa rapid o locatie si din lista de simboluri grafice ale unor locatii
predefinite, afisatd in partea stingd a ferestrei;

m in rubrica File name se tasteazi numele desenului;

= din lista Save as type se poate alege formatul fisierului desen care va fi salvat;
formatul implicit este AutoCAD 2007 drawing (formatul a fost pastrat din
versiunea anterioard); din lista derulantd se poate opta insa si pentru alte
formate grafice ca in tabelul 4.2.

Tabelul 4.2 Formate permise la salvarea desenului

.dwg fisier desen AutoCAD

.dwt fisier de tip desen prototip (template)
.dws fisier de tip desen standard

.dxf fisier desen in format text

Bl save Drawing As

Save ire | () my drawings l\3| @ W @ X @ Wew v Took v
Frewvigw
Mame & | Size |
W a-me-2d 90KB
ﬁa_, arb1-exe 75KE
ﬁa_, geom-cil 46 KE
[ profile 47 KE
L 202 KB
& r-co-adz 244 KB
=0 DT ] =
[JUpdate sheet and view thumbailz now
Files of type: | AutoCAD 2007 Drawing [*.dwg) ]

Fig. 4.23 Fereastra de dialog Save Drawing As
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Observatie. Fisierele desen din AutoCAD au in mod normal extensia .dwg (drawing).
Formatul .dwg a suferit modificari, pe masura ce au aparut noi versiuni AutoCAD.
Desigur, un fisier desen realizat intr-o anumitd versiune de AuzoCAD poate fi deschis
in versiunile ulterioare. Pentru a putea fi deschis intr-o versiune anterioard insa,
desenul trebuie salvat in formatul compatibil cu acea versiune — tabelul 4.3.

Tabelul 4.3 Compatibilitatea formatelor .dwg cu diverse versiuni AutoCAD

AutoCAD 2008 AutoCAD 2007 Drawing
AutoCAD 2007

AutoCAD 2006

AutoCAD 2005 AutoCAD 2004 Drawing
AutoCAD 2004

AutoCAD 2002 )
AUtOCAD 2000 AutoCAD 2000 Drawing
AutoCAD Release 14 AutoCAD R14 Drawing
AutoCAD Release 13 AutoCAD R13 Drawing
AutoCAD Release 12 AutoCAD R12 Drawing

2. Alegerea comenzii Save din meniul File sau tastarea comenzii Qsave — actiunea
are ca efect salvarea rapidd a desenului, dacd acesta are deja un nume. Daci desenul
nu are incd un nume, apare fereastra de dialog Save Drawing As, ca in cazul
anterior.

3. Pentru a salva numai o parte a unui desen, in vederea folosirii ulterioare in alte
desene, se pot folosi comenzile Block si Wblock, care vor fi prezentate mai tarziu.

4. Salvarea automati a desenului la intervale de timp regulate; stabilirea intervalului
de timp intre doud salviri consecutive se poate face din meniul Tools, comanda
Options, sectiunea Open & Save.

9. Folosirea desenelor pe Internet

Salvarea desenului alaturi de fisierele asociate (fonturi, referinte externe, dar si diverse
fisiere adaugate de utilizator, in diverse formate), pentru a putea fi transmis prin
e-mail, se poate obtine prin comanda eTransmit din meniul File. Din fereastra de
dialog a comenzii — Fig. 4.24 — se pot adduga note si comentarii, iar prin butonul
Transmittal Setups se poate opta pentru arhivarea intregului pachet, parolarea
fisierului etc.
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Fisierul desen curent Fisiere asociate

@ Create Transmittal

Ia Current Drawing(s]: % Current user: eu

Files Tree ‘ Files Tal_:sle‘ Select a transmittal setup
= i Current Drawing ¢

= E v a-me-2d.dwg
AutoCAD Font Map
=Y User Added Files
EHEY Other Files
[ dwernee_tutorials. pdf
[v capd-2D.ppt
V! 02 Adagio.mp3

Included 5 file(s), 21946KE Add File... Transmittal Setups...

Enter notes to include with this transmittal package:

aici se pot insera note si comentari{ [ View Report ] [ 0K ]

Cancel

Fig. 4.24 Fereastra de dialog a comenzii eTransmit

Exercitiul 4.9. Salvarea unui desen pentru a putea fi transmis prin e-mail.

1.

Se activeazd comanda eTransmit din meniul File. Daca este vorba de un desen nou, acesta
trebuie salvat Thainte de a folosi comanda eTransmit,.

in fereastra de dialog Create Transmittal din Fig. 4.24, se actioneaza butonul Add File.

Optional, in fereastra de dialog Add File to Transmittal, se navigheaza si se selecteazd
fisierele care vor fi incluse alaturi de desenul curent in setul de transmis. Pentru fiecare fisier
selectat, se actioneaza butonul Open, apoi se reia operatia de céte ori este necesar.

Daca se doreste ca unul dintre fisierele alese sa nu fie transmis, se deselecteazd, prin
eliminarea marcajului din caseta aldturatd numelui fisierului.

Se actioneaza butonul Transmittal Setups si apoi butonul Modify. Este afisata fereastra de
dialog Modify Transmittal Setup din Fig. 4.25.

Se alege modul de arhivare a fisierului pentru a fi transmis, din lista derulantd Transmittal
Package Type.

Din lista derulanta File Format se alege tipul formatului .dwg in care va fi transmis desenul,
n functie de versiunea de AutoCAD care va fi disponibild la destinatar.

Se aleg numele fisierului transmis si locatia unde va fi creat acesta, din sectiunile Transmittal
file name si Transmittal file folder.

Din sectiunea Transmittal Options, se pot stabili alte optiuni:

- modul de organizare pe cataloage a fisierelor transmise;

- includerea fonturilor si a texturilor in setul care va fi transmis;

transmiterea imediata; altfel, setul de fisiere este stocat si va fi transmis ulterior;

|

includerea referintelor externe;
- parolarea fisierului transmis.
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10. Se actioneazd butonul OK pentru a inchide fereastra Modify Transmittal Setup.

11. Se actioneazd butonul Close pentru a inchide fereastra Transmittal Setup.

12. Daca se doreste, in sectiunea inferioard a ferestrei Create Transmittal se pot include note
si comentarii referitoare la setul transmis.

13. Se actioneaza butonul OK pentru a inchide fereastra Create Transmittal. Daca s-a optat
pentru parolarea fisierului, se cere definirea parolei. Dacd s-a optat pentru transmiterea
imediatd, se deschide automat programul de mail. Oricum, setul de fisiere va fi salvat si
stocat in locatia aleasd, de unde va putea fi transmis ulterior.

3] Modify Transmittal Setup

Current user: eu

Current tranzmittal setup: Standard
Tranzsmittal type and location
Tranzmittal package type:

|2ip .2ip) v]
File Farmat:
|Keep exizting drawing file formats _v|

Transmittal file folder:

|E:\my drawings' vl[ Browse... J

Transmittal file name:
Ovenwrite if necessany ™ |

| a-me-2d - Standard.zip |

Transmittal Ophions

() Uze organized folder structune
Source root folder:

E:my drawingss Broveze...
(® Place all files in one folder
() Keep filez and folders az iz
Include fonts
Include textures from maternials
Send e-mail with transmittal
156t default platter to 'none"
Bind external references
Prompt for pazzweord

Tranzmittal setup description:

i 0K ” Cancel ”_ Help J

Fig. 4.25 Fereastra Modify Transmittal Setup

Prin comanda Publish to Web din acelasi meniu File se poate salva desenul curent,
aldturi de altele, intr-o pagind Web. Fereastra de dialog a comenzii din Fig. 4.26 per-
mite alegerea unor sabloane si teme pentru pagina Web. De asemenea, se poate folosi
caracteristica 7-drop, care permite vizitatorului paginii sa foloseasca desenul printr-o
simpld tragere a acestuia in cadrul unei sesiuni AuroCAD. Formatele in care este salvat
desenul in acest caz pot fi: formatul DWF (Design Web Format) — format vectorial,
dezvoltat de Autodesk special pentru Web; formatele comprimate de tip ,,bitmap“ JPEG
(Joint Photographic Experts Group) sau PNG (Portable Network Graphics).
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Publish to Web - Begin

I Begin This wizard creates a ‘Web page that displays images fram
Create 'Weh Pags one or more drawing files. You can contral the appearance
) of your Web page by chooszing from a wariety of templates.
Edit“web Fage
Deseribe Web Page Once you have created a 'web page, pou can uze this

St v T Wizard to update it

Select Template (® Create New 'web Page
Apply Theme
Enable i-diop Q) Edit Existing Web Pags

Select Drawings
Generate Images
Preview and Post

< Back E Mext > i[ Cancel J

Fig. 4.26 Fereastra de dialog Publish to Web

Exercitiul 4.10. Plasarea unui set de desene intr-o pagind Web - Fig. 4.27

1.
2.

4,

Se activeaza comanda Publish to Web din meniul File.

Din fereastra Begin se poate opta pentru a construi 0 pagind noua sau a edita una existenta.
Se actioneaza butonul Create New Web Page, apoi butonul Next.

. In fereastra Create Web Page se pot alege numele paginii web si locatia unde va fi stocata.

Se alege, de exemplu, ca nume, Pagina mea si ca locatie, catalogul My drawings. De
asemenea, se poate insera un text descriptiv, care va fi afisat in pagind. Apoi se actioneaza
butonul Next.

in fereastra Select Image Type se poate alege formatul imaginii. in mod implicit, se alege
formatul DWF (Design Web Format). Pentru a putea vizualiza acest format, vizitatorul paginii
web trebuie s& aibad instalat programul Autodesk DWF Viewer (programul poate fi
descarcat gratuit, de pe site-ul Autodesk). Altfel, se pot alege formatele JPEG sau PNG. Se
activeaza butonul Next.

. Din fereastra Select Template se poate alege, dintr-o lista predefinitd, un sablon pe baza

caruia va fi construitd pagina web. Apoi se activeaza butonul Next.

. Din fereastra Apply Theme se alege tema principald care va determina aspectul elementelor

componente ale paginii. Se alege, din listd, de exemplu, tema “Ocean Waves”. Se actioneaza
butonul Next.

. In fereastra Enable i-drop, se poate bifa optiunea i-drop, care permite vizitatorului paginii

sa foloseascd desenul printr-o simpld ,tragere” a acestuia. Apoi se actioneazd butonul
Next.

. In fereastra Select drawings, se aleg desenele care vor fi continute in pagind. Se pot

include, de asemenea, etichete si comentarii atasate fiecdrui desen. Dupa selectarea unui
desen, se folosesc butoanele Add si Remove pentru a adduga sau a elimina desenul in/din
pagind. Pentru a schimba ordinea de afisare a desenelor, se pot folosi butoanele Move Up si
Move Down. Se actioneaza butonul Next.
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2l Web Publishing - Microsoft Internet Explorer

P Fle Edit View Favorites Tools  Help

Q= © HNR G P Yorws @

Fig. 4.27 Plasarea unui set de desene intr-o pagind Web

9. Fereastra Generate Image determind lansarea procesului de generare a paginii. Apoi se
actioneaza butonul Next.

10. in fereastra Preview and Post se actioneaza butonul Preview, pentru a previzualiza pagina
n browser. Daca este cazul, se poate reveni la etapele anterioare, prin butonul Back.

11. Prin butonul Post Now, se determina postarea paginii. Sau, se poate opta pentru arhivarea
paginii si postarea ulterioara.

12. Dupa postarea paginii, se poate genera si transmite un e-mail care include o hiperlegatura
catre URL-ul paginii nou create.

13. Se actioneaza butonul Finish.

Observatie. Prin comanda 3DDWFPUBLISH se pot crea direct fisiere in formatul
DWEF (Design Web Format), pornind de la modele tridimensionale Auto CAD. Aceste
desene pot fi transmise si vizualizate sau tipdrite la destinatie, cu ajutorul programului

Autodesk DWF Viewer din Fig. 4.28.
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2 Autodesk DWF Viewer - E:\my drawings\r-ci-3d2. dwf

Ble Bt Yew Ik Heb

vea h[Mxaays. &.¢ 8

Contents

Madel

Markups

Properties
Mame: Walue

a
Madel Mame r-ci-3d2

Layers
Views |

dld-s-bi«hcb |

Fig. 4.28 Vizualizarea cu ajutorul programului Autodesk DWF Viewer

10. Gestionarea desenelor

La salvarea unui desen care a mai fost salvat anterior, AutoCAD creeaza o copie de
sigurantd, atribuind extensia .bak fisierului anterior (cel rezultat in urma salvarii
anterioare).

La lansarea programului AutoCAD, sunt create ﬁ§iere temporare, care au extensia
.ac$. In mod normal, aceste fisiere sunt sterse automat la inchiderea programului.
Daci totusi raman, datoritd, de exemplu, unei blocari accidentale a sistemului, ele
pot fi sterse. Oricum, nu este bine ca fisierele temporare s fie sterse in timpul
functionarii programului. Daci se lucreaza in retea, ele nu trebuie si fie sterse nici
dupd inchiderea programului, pentru ci este posibil sa apartind altcuiva. Se poate
alege locul unde si fie stocate aceste fisiere temporare, prin comanda OPTIONS,
fereastra Files, optiunea Temporary Drawing Files Location.

Pentru recuperarea fisierelor desen deteriorate si care nu pot fi deschise, se poate
folosi comanda Recover din submeniul Drawing Utilities al meniului File. O copie
a fisierului original este salvatd cu extensia . bak, In timp ce fisierul recuperat este salvat
in formatul curent.
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In versiunea AutoCAD 2008, functionalitatea comenzii Recover a fost imbunatatita,
aparand posibilitatea ca, pe langa fisierul desen si fie recuperate si fisierele referinte
externe asociate. Aceasta se obtine prin selectarea optiunii Recover drawings and xrefs
din submeniul Drawing Utilities al meniului File sau prin lansarea noii comenzi
Recoverall.

In cazul unei blociri accidentale a sistemului, la urmitoarea deschidere a progra-
mului AutoCAD, va fi lansat automat utilitarul Drawing Recovery Manager. Din lista
afisatd de utilitar se pot alege, eventual dupi o previzualizare, fisierele care vor fi
recuperate.

Observa;ie. Daci desenul nu poate fi recuperat, se poate incerca recuperarea versiunii
salvate anterior a acestuia. Pentru aceasta, se cauta ﬁ§ierul cu acelasi nume, dar cu
extensia .bak si se redenumeste, dindu-i extensia .dwg. Se poate incerca aceeasi
metoda in cazul fisierelor temporare, cu extensia .ac$.

Din acelasi meniu File/Drawing Utilities se pot folosi comenzile Audit, pentru
verificarea desenului curent si corectarea erorilor, sau Purge, pentru a elimina din
baza de date a desenului elementele nefolositoare (straturi, stiluri de text, blocuri etc).

Prin tastarea comenzii Dwgprops sau
prin selectarea optiunii Drawing Properties
bl

EL piesal.dwg Properties

. . . . General | Summary | Statistics | Custom
din meniul File al ferestrei AutoCAD, | I | Custon)
se pot asocia desenului diverse comen- E ey
tarii si cuvinte cheie, pentru a-l identi-
fica mai usor. In fereastra de dialog a co- .
. k R .. .. Tupe: AutoCAD Drawing
menzii, Fig. 4.29, pe langa informatiile Locations  E-\My drawings
uzuale privind numele desenului, loca- Size: 177.00KB (181,152 bytes]
tia, timpul de editare etc. se pot intro-
duce, in sectiunea Summary, informatii MS-D0S name:  pissal.dwg
personalizate: titlu, subiect, autor, cu- Crea.h-ad: Thursday, July 26, 2007 11:01:12 PM
. . .. Modified Thursday, July 26, 2007 11:05:30 PM
vinte cheie, comentarii etc. De aseme- Acosssed: Thursday, July 25, 2007 11:05:30 PM
nea, sectiunea Custom permite definirea
unor proprietdti de catre utilizator. Attributes: Fiead orly Hidden
Archive Syztem
Ciutarea desenelor poate fi, uneori, un

proces anevoios. Pentru a gasi un desen
intr-o baza de date voluminoasi, pot fi L_oc J[ cocal J[ Hew ]
adoptate diverse tehnici de cautare, ofe-
rite de sistemul de operare. Prin succesiu-  Fig. 4.29 Fereastra Drawing Properties
nea Start > Search a sistemului Windows,

se pot cauta fisiere nu doar dupa nume si extensie, ci si, printre altele, dupa anumite
cuvinte sau expresii din interiorul fisierului. Astfel, de exemplu, daca se introduce
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cuvantul ,axe“ drept criteriu de cautare, vor fi gisite, printre altele, si fisierele desen
care au in componentd un strat cu numele axe. In acelasi mod, se pot folosi pentru
cautare proprietitile desenului, definite in fereastra Drawing Properties, panoul
Summary.

Se poate opta pentru restrictionarea accesului la fisierul salvat, prin introducerea unei
parole si a unei semnaturi digitale. Astfel, la salvarea fisierului (comanda Save As),
din meniul Tools al ferestrei de dialog Save Drawing As se selecteazd optiunea
Security Options. In fereastra de dialog Security Options din Fig. 4.30 se introduc
elementele de securizare. Butonul Advanced Options al ferestrei permite alegerea
metodei de criptare.

Security Options

Password | Digital Signature

Password or phraze to open this drawing:
| T | Encrypt drawing properties

Current encryption ype:
Microzoft Base Cryptographic Provider «1.0

i Advanced Ophions... i

[ ak. J [ Cancel J [ Help ]

Fig. 4.30 Fereastra Security Options

Din panoul Digital Signature al ferestrei Security Options se poate opta pentru
folosirea unei semndturi digitale, dacd un astfel de identificator este instalat la
computerul respectiv. La transmiterea unui desen cu o semnatura digitald asociata:

» destinatarul poate autentifica cine l-a transmis si faptul ca nu a fost modificat de
altcineva.

» daci desenul este returnat, expeditorul initial poate verifica faptul ca desenul nu a
fost modificat (modificarea desenului invalideaza semnatura digitala).

= prin existenta semnaturii, autorul isi asuma responsabilitatea pentru fisierul transmis.
Observatie. O semnaturi digitald se poate obtine contra cost. Totusi, utilizatorii care

nu au instalat un asemenea identificator pot deschide desenele semnate digital cu
ajutorul unui program gratuit, Digital Signature Verifier.
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11. Exportul si importul de fisiere

Chiar din fereastra comenzii Save As se poate opta pentru a salva desenul in format
DXF (Drawing Interchange Format), care este un format text, acceptat de majoritatea
programelor CAD.

Selectarea din meniul File a comenzii Export are ca efect salvarea fisierului desen
intr-un format care poate fi folosit de alte programe — tabelul 4.4.

Tabelul 4.4 Formate acceptate de comanda Export

3D DWF (*.dwf) Autodesk Design Web Format — format dezvoltat de Autodesk pentru
plasarea desenelor in paginile web

Metafile (*.wmf) Microsoft Windows " Metafile — format vectorial pentru sistemul Windows
ACIS (*.sat) Fisier text ACIS, pentru descrierea solidelor AutoCAD
Lithography (*.stl) Fisier compatibil cu aparatele pentru stereolitografie, care aproximeaza

fetele solidelor prin triangulatie

Encapsulated PS (*.eps) | Fisier Encapsulated PostScript

DXX Extract (*.dxx) Fisier text, de tip DXF, pentru extragerea atributelor
BMP Fisier imagine de tip bitmap

Block (*.dwg) Fisier care contine doar o parte a desenului curent
DGN Fisier DGN, pentru Bentley MicroStation V8

Comanda PLOT, asupra cireia vom reveni, permite salvarea desenului si in alte
formate — vezi tabelul 4.5.

Tabelul 4.5 Formate exportate prin comanda Plot

PDF (*.pdf) | Portable Document Format pentru Adobe Acrobat.
In fereastra comenzii Plot, in sectiunea Printer/Plotter, se alege DWG To PDF.pc3.

JPG (*.jpg) | Joint Photographic Experts Group - format grafic pentru web, indicat pentru
fotografii scanate sau transparente, putand accepta umbrire continua.

In fereastra comenzii Plot, in sectiunea Printer/Plotter, se alege PublishTo Web
JPG..pc3.

PNG (*.png) | Portable Network Graphics — format nativ de fisier de la Macromedia Fireworks.
In fereastra comenzii Plot, in sectiunea Printer/Plotter, se alege PublishTo Web
PNG..pc3.

Pentru a exporta fisierele desen in anumite formate grafice, exista si comenzi specifice

AutoCAD prezentate in tabelul 4.6.
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Tabelul 4.6 Comenzi AutoCAD pentru exportul fisierelor

Comanda Formatul exportat
Dwfout DWF

Wmfout WMF

Acisout SAT

Bmpout BMmP

Jpgout JPG

Pngout PNG

Stlout STL

Tifout TIF

Dgnexport DGN

Pentru importul fisierelor in
AutoCAD se folosesc comenzile
meniului Iusert prezentate in
Fig. 4.31. Dintre acestea, optiu-
nea Raster Image Reference
permite importul celor mai
multe formate grafice.

Pentru a importa fisiere in anu-
mite formate grafice, existd,
de asemenea, comenzi speci-
fice AutoCAD prezentate in
tabelul 4.7.

Format Tools Draw  Dimension
@ Block...

Ty D Reference..,
D'WF Underlay...
DGMN Undetlay

er Image Reference. ..

Field. ..

Layaut 4

3D Studio...
&CIS File,
Drawing Exchange Binary...

wWindows Metafile, .,
-

Fig. 4.31

Tabelul 4.7 Comenzi AutoCAD pentru importul fisierelor

% Allimage files 1~

Allfileg [%7)

Autodesk Animatar [, flz]

CALS Tppe | [*.cal,” mil," rst." cod,” gpd.” cals)
GIS-GeaSPOT [“.hbi)

Graphics Interchange Farmat [~ gif)

Image Systems CCITT Group 4 [%igd)
JPE File Interchange Farmat [ jpg.” jpeg)
Macintozh PICT [*.pct,” pict]

Partable Metwark. Graphics file [ phg)
RLE [*.rc]

Tagaed Image File Format [ f,* 4ff]
Truewvizion Targa [*.tga)

“Windows Bitmap [*bmp.” dib,".e)

Z50oft PC Paintbrush [*.pex]

Inserarea imaginilor

Comanda Formatul importat

Wmfin WMF

Acisin SAT

3dsin 3DS din 3D Studio

Dgnimport V8 DGN din Bentley MicroStation V8

Exercitiul 4.11.

Importul unui fisier in format DXF, creat intr-un alt program CAD.

Dacé este vorba de deschiderea unui desen, din fereastra comenzii Open se alege tipul de

fisier: DXF.

Pentru a importa fisierul DXF in cadrul unui desen curent, se procedeazd astfel:

1. Se alege optiunea Block din meniul /nsert.

2. Din fereastra Insert se actioneaza butonul Browse.
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3. Din fereastra Select Drawing File se alege formatul DXF din sectiunea Files of type si apoi
se alege fisierul care va fi importat.

4. Se actioneaza butonul Open al ferestrei Select Drawing File.

in fereastra Insert — Fig. 4.32 —, se aleg: coordonatele punctului de inserare, scara si unghiul de
rotire. Se poate opta pentru ca aceste elemente sa fie indicate direct pe ecran, la inserare.

5. Sealege ca punctul de inserare s fie indicat pe ecran, prin bifarea casetei Specify On-screen.
Se alege scara uniforma de inserare 1, pe cele trei axe.

Se alege unghiul de rotatie O.

Se actioneaza butonul OK.

©o®No

Se indicd, pe ecran, punctul in care va fi inserat desenul importat.

@ Insert

Marne: |a[b1-ege ,vl [ Browse... J

Path:  E:wmyp drawingsharbl -exe. dxf

Inzertion point Scale R otation

Specify On-zcreen [ 5 pecify On-screen [ Specify On-zcreen
o o | o | 2 o
" [o | it i | Block urit

| e gl
IIifarm Scale

[ Explode [ o i[ Cancel ][ Help ]

Fig. 4.32 Importul unui fisier DXF

Exercitiul 4.12. Exportul unui desen in format DWF urmat de importul in alt
desen ca imagine.

1. Se deschide un desen: de exemplu, desenul colorwh.dwg aflat la locatia c:/Program
Files/AutoCAD 2008/Sample.

Se foloseste comanda Dwfout pentru a exporta desenul in format DWF.

w N

Din fereastra Plot, panoul Printer/Plotter, se alege DWF6 ePlot.pc3. Se actioneaza butonul OK.

&

Din fereastra Browser for Plot File se aleg numele si locatia fisierului DWF exportat.
in continuare, fisierul DWF va fi importat intr-un alt desen:

5. Se deschide un nou desen prin comanda New din meniul File.
6. Din meniul /nsert se alege optiunea DWF Underlay.

7. Din fereastra Select DWF File se alege fisierul care va fi importat. Se actioneaza butonul
Open.

8. Din fereastra Attach DWF Underlay se aleg: coordonatele punctului de insertie, scara si
unghiul de rotatie la inserare. Acestea pot fi specificate si direct pe ecran, prin selectarea
casetei On screen. Se actioneaza butonul OK.
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Imaginea DWF importatd poate fi in continuare ajustatd, pentru a fi mai mult sau
mai putin proeminentd. Comanda Dwfadjust permite urmatoarele modificiri ale
imaginii:

» Fade — atenueaza culorile in raport cu fundalul;

m Contrast — schimb3i contrastul culorilor;

» Monochrome — afiseazd imaginea DWF in nuante de gri.

De asemenea, sunt posibile si alte modificari ale imaginii. Comanda Dwfclip permite
decuparea unei parti a imaginii, dupa un contur poligonal sau rectangular. Variabila
Dwifframe actioneaza asupra conturului imaginii: valoarea 0 a variabilei elimina
afisarea conturului, valorile 1 i 2 determina afisarea conturului, permitind, respectiv
anulind plotarea acestuia.

Observatie. In mod aseminitor celor prezentate pentru fisierul DWF se poate
proceda pentru un fisier DGN, pentru Bentley’s MicroStation V8. Se folosesc comenzi
similare: Dgnattach, Dgnadjust, Dgnclip etc.

Pentru imaginile importate, in diverse formate grafice, cu optiunea Raster Image
Reference din meniul Insert, se pot de asemenea aplica diverse operatii de prelucrare.

Din meniul Modify, se poate alege optiunea Object > Image, cu urmitoarele suboptiuni:

» Adjust — permite modificarea stralucirii si a contrastului imaginii (se poate folosi si
direct comanda Imageadjust)

» Quality — permite afisarea imaginii la o calitate inaltd sau mai scazuta (comanda
Imagequality)
» Transparency — modificd transparenta imaginii (comanda Transparency)

» Frame — controleazd evidentierea conturului imaginii (comanda Imageframe)

Tot din meniul Modify, se poate alege optiunea Clip pentru decuparea imaginii
(comanda Imageclip). Comanda Draworder din meniul Tools permite modificarea
ordinii de afisare a imaginilor suprapuse.

Comanda Insertobj, accesibild din meniul Insert, optiunea OLE Object, permite
inserarea in desenul curent a unor obiecte create cu alte programe: Adobe, Excel, Flash
etc. Din fereastra Insert Object din Fig. 4.33, se poate opta pentru inserarea unui
fisier existent sau pentru crearea unuia nou, cu ajutorul uneia dintre aplicatiile
instalate la computer.

esigur, obiectele din alte aplicatii se pot insera si prin procedeele obisnuite de ti
Desigur, obiectele din alte aplicat t S deele obisnuite de t
Copy/Paste, sau prin , tragere®, ceea ce permite, de exemplu, importarea doar a unor
parti ale fisierului sursa: portiuni de text, parti ale unei foi de calcul Exce/ etc.
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Insert Object

Object Type: E oK i
@ Create New &dobe Acrobat Document |
Adobe Photoshop Image 3
O Create from File K |
3 cument |
M acromedia FreeHand 10 Doc
Media Clip .
Microsoft Equation 3.0 [ Display &5 lcon
Microzoft Graph Chart ]

Result
Inzertz a new Flazh Document object into pour

s
document.

Fig. 4.33 Importul unui fisier DXF

La copierea in memorie prin comanda Copy a sistemului de operare, datele sunt
stocate in diverse formate, in functie de aplicatia care le-a generat. Prin comanda
Paste Special, accesibili din meniul Edit, se poate decide in ce format vor fi
importate datele in desen, ceea ce permite editarea obiectelor importate — Fig. 4.34.
Din aceeasi fereastrd a comenzii Paste Special se poate alege optiunea Paste Link,
ceea ce face ca modificarea obiectului in programul sursi sa se reflecte automat in
desenul in care a fost inserat obiectul.

Paste Special

Source:  C:A\Documents and SettingsheutDeskiophACAD2008-CA

Cancel

(%) Paste i Office Word Document
Plicture [
Picture [Enhanced Metafile)
O Paste Link AutalCaD Ertities
Image Entity
Unicode Text

[ bisplay &z lcan

[N

Result
Inzerts the contents of the clipbaard into your

P 5 document so that you may achivate it using
E Microzoft Word.

Fig. 4.34 Fereastra Paste Special

Exercitiul 4.13. Importul obiectelor prin procedee de tip Copy/Paste

1. Se deschide un fisier generat intr-un program extern, de exemplu Microsoft Excel.

2. Se selecteaza o portiune de tabel, prin comanda Copy (combinatia de taste <Ctrl> + <C>).
3. Se deschide un desen in AutoCAD.

4. Se copiaza obiectul selectat, prin comanda Paste din meniul Edit (combinatia de taste
<Ctrl> + <V>). Prin dublu clic cu mouse-ul pe obiectul inserat, se deschide fereastra
Properties, ceea ce permite editarea proprietatilor ca pentru orice obiect AutoCAD.
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5. Se repetd copierea obiectului din Excel, de data aceasta prin comanda Paste Special din
meniul Edit. Din fereastra de dialog Paste Special se alege optiunea Paste, pastrand
formatul Microsoft Office Excel Worksheet. Prin dublu clic cu mouse-ul pe obiectul inserat, se
deschide automat programul sursd Excel, ceea ce permite editarea obiectului.

6. Se repetd copierea obiectului din Excel, prin comanda Paste Special din meniul Edit. Din
fereastra de dialog Paste Special se alege optiunea Paste Link. Se revine in programul Excel
si se modifica datele din cateva celule. La revenirea in AutoCAD, se observa ca modificarile
obiectului din Excel au fost reflectate automat in desen.

12. inchiderea sesiunii de lucru AutoCAD

Parasirea desenului se poate face tastind comanda Quit sau selectind comanda Exit
din meniul File. Inainte de a parasi desenul, daci acesta nu a fost salvat, este afisat un
avertisment pentru salvarea acestuia.

Daci sunt deschise mai multe desene simultan, comanda Close, introdusi de la
tastaturi sau selectati din meniurile File sau Window, determini inchiderea dese-
nului curent. Pentru inchiderea tuturor desenelor deschise, se poate folosi comanda

CloseAll din meniul Window.



PARTEA A V-A
Tehnici de lucru in AutoCAD

in aceastd parte a cartii vor fi prezentate tehnici pentru selectarea punctelor si
obiectelor in AutoCAD, precum si pentru stabilirea si editarea proprietatilor obiectelor.
Sunt exemplificate, de asemenea, unele utilitare oferite de program pentru cresterea
eficientei proiectarii.
1. Selectarea punctelor
2. Selectarea obiectelor
3. Folosirea straturilor in desen
4. Stabilirea culorii, a tipului si a grosimii liniei
5. Modificarea proprietatilor obiectelor
6. Folosirea desenelor standard
7. Utilitarul Design Center
8. Utilitarul Tool Palettes
9. Panoul Dashboard
10. Informatii privind obiectele din desen
11. Desenul prototip

1. Selectarea punctelor

Pentru realizarea unui desen in AuzoCAD, este nevoie sa se indice diferite puncte pe
ecran — capetele unui segment, centrul unui cerc etc. Selectarea punctelor poate fi
realizatd prin mai multe tehnici specifice, asa cum este prezentat in continuare.

a. Indicarea pozitiei punctelor printr-un dispozitiv indicator. Cu ajutorul butonului
stang al mouse-ului, de exemplu, se puncteazi in pozitia doritd. Este, desigur, o
metodd care nu permite indicarea precisa a punctelor, fiind folosita deci la
schitarea rapida si aproximativa a obiectelor. In acest caz, poate fi de folos activarea
retelei Grid si a modului Snap, pentru a controla deplasarea cursorului.

b. Indicarea unui punct prin distanta fata de punctul anterior, pe o directie data.
Aceasta se realizeazd prin deplasarea cursorului pe directia doritd, urmatd de
tastarea distantei.
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c. Indicarea coordonatelor absolute in raport cu UCS-ul curent, prin tastarea lor
directd, intr-una din variantele din tabelul 5.1 (vezi si figurile 5.1, 5.2 si 5.3).

Tabelul 5.1. Indicarea punctelor prin coordonate absolute

Coordonate Format Exemple
in plan carteziene X,Y 4,5
polare x<u 6.4<51
in spatiu carteziene X,V.2 4,5,6
cilindrice r<u,z 6.4<51,6
sferice r<u<y 6.4<51<43
f 7
Y
EER
PIENIEE
—> 2
1
- | 47 1
-2
-J
|
a

Fig. 5.1 Coordonate rectangulare, in plan (a) si in spatiu (b)

Y 7
]
(20<135) {30<50)
735,
50°
\ X
10 20 30
DO
S
a

Fig. 5.2 Coordonate polare (a). Coordonate cilindrice (b).

= Indicarea coordonatelor relative la punctul curent, folosind formatul din tabe-

lul 5.1, precedat de caracterul @ — de exemplu: @4,5; @6.4<52 etc.

= Indicarea punctelor folosind tehnica filtrelor de coordonate, prin care punctul
dorit va avea una sau doud coordonate identice cu cele ale unui alt punct din desen;
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formatul de indicare a selectiei prin filtre poate fi: .x,
.Z, .y, Xy, Xz, .yz, in functie de coordonatele care se ]
pastreazd — de exemplu, .x inseamna ¢ punctul dorit

va avea aceeasi abscisa cu a altui punct care va fi indicat

la promptul of (a cui), urmand sa se ceara celelalte
coordonate la promptul need yz.

= Indicarea punctelor in mod dinamic, folosind casetele > '
unui prompt asociat cursorului. La deplasarea curso-
rului pe ecran, sunt afisate, in mod dinamic, coordo-
natele punctului curent. Pentru a introduce coordo-

natele, se tasteazid direct valorile in cadrul casetei.
Trecerea de la o casetd la alta se face cu ajutorul tastei
<Tab>. Afisarea poate fi activatd/dezactivatd prin butonul <DYN> din linia de
stare sau prin apasarea tastei <F12>.

Fig. 5.3 Coordonate sferice

Atunci cind se foloseste aceastd metoda de selectie a punctelor, primul punct indicat
va fi considerat in coordonate absolute. Urmatoarele puncte sunt indicate, in mod
implicit, in coordonate polare relative, ca in Fig. 5.4.

Prompt dinamic
5

| specify next point or &

Prompt dinamic
Afisarea dinamica a distantei

Fig. 5.4 Indicarea dinamicd a punctelor

Alegerea modului de indicare a coordonatelor punctelor in mod dinamic se poate
face din fereastra de dialog Drafting Settings din Fig. 5.5, care se poate accesa din
meniul Zools.

Din sectiunea Dynamic Input a ferestrei se activeazd optiunea Enable Pointer Input,
ceea ce face si fie afisate coordonatele dinamice ale primului punct indicat in cadrul
unei comenzi. Apoi, din panoul Pointer Input se actioneazd butonul Settings. Din
fereastra de dialog Pointer Input Settings se poate stabili:
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= daci, incepind cu al doilea punct indicat, se vor folosi coordonate polare (optiunea
implicitd) sau carteziene, relative (optiunea implicitd) sau absolute;

» daci vizibilitatea casetelor atasate cursorului, care contin coordonatele dinamice,
este continud, la deplasarea mouse-ului pe ecran, sau doar cAind o comandai este
activa.

Observatie: Asa cum s-a vazut, coordonatele punctelor indicate in etichetele asociate
cursorului respectd anumite reguli, in functie de setarile operate in fereastra Drafting
Settings — primul punct in coordonate absolute, al doilea in coordonate relative, de
exemplu. Totusi, se poate impune un anumit format de coordonate in orice moment,
astfel:

= Atunci cAnd se doreste in mod expres folosirea coordonatelor absolute, valorile vor
fi precedate de semnul # — de exemplu: #40,70.

= Atunci cind se doreste folosirea coordonatelor relative, valorile vor fi precedate de
semnul @ — de exemplu: @40,70.

= Atunci cind se doreste folosirea coordonatelor fatd de WCS si nu fata de UCS,
valorile vor fi precedate de semnul * — de exemplu: *40,70.

Tot din fereastra Drafting Settings, sectiunea Dimension Input, activarea optiunii
Enable Dimension Input where possible face ca, incepind cu al doilea punct indicat, sa
fie afisate distantele si unghiurile in raport cu pozitia primului punct, ca in Fig. 5.4.

Din aceeasi fereastra Drafting Settings, sectiunea Dynamic Prompts, se poate
stabili dacd, alituri de coordonate, va fi afisat si promptul comenzii (ca in Fig. 5.4). In
sfarsit, butonul Drafting Tooltip Appearance permite modificarea aspectului eti-
chetelor afisate: culoare, mirime, transparentd.

Ca o concluzie, pentru a indica coordonatele unui punct sau pentru a selecta o
optiune folosind promptul dinamic se procedeaza astfel:

1. Se verifici activarea butonului DYN din linia de stare.

2. Pentru a introduce coordonate rectangulare, se tasteaza valoarea primei coordo-
nate (x), apoi se tasteazad virgula () si, in continuare, a doua coordonati (y). Cele
doud valori sunt plasate automat in casetele corespunzitoare.

3. Pentru a introduce coordonate polare, se tasteazd valoarea distantei fatad de
punctul anterior. Se actioneaza tastd <Tab> si apoi se tasteaza valoarea unghiului,
urmatd de actionarea tastei <Enter>.

4. Pentru a selecta o optiune a comenzii active, atunci cAnd in cadrul promptului
dinamic apare o pictograma cu sageatd, se actioneaza tasta <> pana cand optiunea
doritd este marcatd printr-un punct si apoi se tasteaza <Enter>.
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EE Drafti ng Settings

| Snap and Grid || Falar Tracking || Object Snap| Dpnamic Input

Enable Pointer Input

Painter Input

& Painter Inpu

For second or nect poinks, default bo:

@ Polar format
{0 Cartesian format

- > (@ Relative coordinates
Settings...
(O Absolute coordnates

Dynamic Prampts

WVigibility
Show coordinabe booltips:

O s s00n a5 1 type coordinote data
(=) when a command asks for a point
) iways - even when not in command

[Dirafting T ooltig
o ] [ concel ][ Heo |
LS | T2 0 L

Fig. 5.5 Alegerea modului de indicare dinamica a punctelor

5. Pentru a selecta un set de coordonate folosite recent, se foloseste tasta <> sau se
efectueazd clic cu butonul drept al mowuse-ului, pentru a le alege din meniul
contextual afisat.

Coordonatele curente ale cursorului sunt afi- N
sate si in partea stAngd a liniei de stare din |
partea inferioara a ecranului — Fig. 5.6. Afisarea
poate avea loc in trei variante, in functie de
valoarea variabilei de sistem Coords:

1. dinamic (Coords=1) — valorile afisate, in
coordonate rectangulare, se modificd incon- ><
tinuu, o datd cu deplasarea cursorului;

CIEIRE del {Lapout! {Laya

2. static (Coords=0) — valorile afisate, in coor-
donate rectangulare, se modifica disconti-
nuu, doar la selectarea efectiva a unui punct;

J_| Corrrosc :
. . . . 545358, 5.6021 . 0.0000 SMAP| GF
3. distanta si unghi (Coords=2) — valorile afi- Kei

sate sunt in coordonate polare si se modifica . .
- . p > Fig. 5.6 Afisarea coordonatelor pe
dinamic. linia de stare
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Trecerea de la un mod de afisare la altul se obtine prin actionarea tastei <F6> sau a
combinatiei <Ctrl>+<D>. De asemenea, acest lucru este posibil prin punctarea cu
mouse-ul a zonei de afisare a coordonatelor de pe linia de stare.

» Folosirea tehnicii ,saltului pe obiecte® (object snap — Osnap) pentru indicarea
precisd a punctelor, in raport cu punctele caracteristice ale unor entitati existente,
prezentate in tabelul 5.2.

Daci, la promptul care cere specificarea unui punct, se raspunde cu numele unuia
dintre modurile Osnap, se cere in continuare indicarea entitdtii la care acesta se
refera.

Tabelul 5.2 Modurile OSNAP

Modul OSNAP Semnificatia

APParent Intersection | Punctul de aparentd intersectare a doud obiecte: de exemplu, doua
segmente ale cdror prelungiri se intersecteaza, doud entitati disjuncte in
spatiu, dar aparent suprapuse in proiectie

CENter Centrul unui cerc sau arc

EXTension Punct aflat pe prelungirea unei entitdti desenate

ENDpoint Cel mai apropiat capdt al unui segment de dreaptd sau arc

From Permite definirea unor puncte in raport cu un punct de referintd temporar

INSert Punctul de inserare pentru un bloc, text sau forma

INTersection Punctul de intersectie a unor arce, cercuri, linii

MIDpoint Mijlocul unui arc sau al unei linii

NEArest Cel mai apropiat punct al entitatii selectate, aflat in interiorul
selectorului

NODe Punct izolat, aflat in interiorul selectorului

PARallel Punct aflat pe o paraleld la o entitate desenata

NONe Anuleazd modurile Osnap active

PERpendicular Piciorul perpendicularei din punctul curent pe entitatea selectatd

QUAdrant Capetele fiecarui cvadrant al unui cerc sau arc

TANgent Punctul de tangenta al unui arc sau cerc

Tracking Permite definirea unor puncte prin tehnica filtrelor de coordonate pe
doua directii, fatd de puncte diferite

Selectarea modurilor Osnap se poate face si cu ajutorul meniului grafic Object
Snap din Fig. 5.7. O altd modalitate de a selecta rapid modurile OSNAP, dar si de
selectare prin metoda filtrelor de coordonate, constd in folosirea meniului de acces
rapid din Fig. 5.8, care este afisat daca se actioneazd butonul din dreapta al
mouse-ului in acelasi timp cu tasta <Shift>, ca in Fig. 5.8.
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Tracking — =< {° — From
ENDpoint — /& — MIDpoint
INTersection — X > +— APParent
EXTension — - Intersection
CENter — (@ € — QUAdrant
TANgent — O
PERpendicular — . ./ {— PARallel
INSert — & ¢ — NODe
NEArest — /& W, — None
Object Snap — 1,

Settings

Fig. 5.7 Meniul grafic Osnap

Prin actionarea tastei <F3> se pot dezactiva/reactiva
temporar modurile Osnap setate la un moment dat,
fara a li se pierde setarile. Acelasi efect se poate obtine
prin actionarea butonului comutator OSNAP de pe
linia de stare. Daca acest buton este actionat intr-un
moment cind nici un mod Osnap nu este activ, se
afiseazd automat fereastra de dialog Drafting
Settings, pentru a putea selecta modul Osnap dorit.

Se pot folosi modurile Osnap si global, prin coman-
da Osnap, care face ca, de fiecare datd cind va fi
solicitatd precizarea unui punct, AutoCAD si ia in
considerare modul OSNAP setat. De exemplu, coman-
da Osnap, urmatd de marcarea, in fereastra de dia-
log, a modurilor Midpoint si Intersection ca in
Fig. 5.9, va face ca, de fiecare datd cAnd se va cere
indicarea unui punct, sd se astepte specificarea mijlo-
cului unei entitdti sau a intersectiei a doud obiecte.
Controlul afisarii modurilor Osnap poate fi obtinut
prin actionarea butonului Options al ferestrei.

Observatie: Pe langd modurile Osnap prezentate, se poate selecta, de asemenea,
! g p p
punctul egal departat de doud puncte, fird ca intre acestea sd existe o entitate

=0 Temporary krack point

—Ct
i From

Mid Between 2 Points

Point Filters X

f Endpaink

A tidpoint

)( Intersection

N Apparent Intersect
=== Extension ¥z vz

Xy v
X2 ¥E

@ Center
@ Quadrant
O Tangent

A perpendicular
& Paralel

o Node

58 Insert

/% Mearest

m Mone

nu Osnap Settings...

Fig. 5.8 Meniul shortcut
pentru selectarea punctelor

desenati. Pentru aceasta, se folose§te optiunea mtzp sau m2p.

Observatie: Actiunea modurilor Osnap in 3D este controlata de variabila de sistem
Osnapz. Dacid aceasta este setatd la valoarea On (sau 1), punctul selectat este
proiectat pe planul XY al UCS-ului curent sau pe un plan paralel cu acesta (planul
elevatiei curente). Dacd variabila Osnapz are valoarea implicita, Off (sau 0),

selectia va tine seama si de coordonata pe axa OZ
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ER Drafting Settings

[ Snap and Grid" Polar Tracking] Obiject Snap [ Dynaic Input|

- [ Extension

To stop tracking, pause over the point again.

Object Snap On (F3) Object Snap Tracking On (F11)
Object Shap modes
O [ Endpaint 0y [ lIngertion
A M 0 b [ Pependicular
o [ Center o [ Tangent
= [MNode ¥ [Mearest
(o3 ] Quadrant [ spparent intersection
4 Intersection 2 [ Parallel

To track from an Oshap point, pause aver the point whils in a
@ command. & tracking vector appears when you move the cursar.

=

Help ]

Fig. 5.9 Selectarea modurilor Osnap

» Folosirea caracteristicii calculator a programului AutoCAD, prin comanda Cal si
introducerea unor formule pe linia de comanda, este o altd modalitate de indicare
a punctelor. Comanda poate fi folositd direct la promptul command:, dar si in
modul ,,transparent” — poate fi introdusa precedatd de un apostrof, in timp ce o alta
comanda este activa. Operatorii matematici si citeva exemple de functii si expresii

acceptate de comanda Cal sunt prezentate in continuare.

Tabelul 5.3 Operatorii matematici acceptati de comanda Cal

Operator | Semnificatia

Operatori numerici

( ) gruparea operatiilor

A

ridicare la putere

* | Inmultire/impértire

+ - adunare/scadere

Operatori vectoriali

( | ) Gruparea operatiilor

& Produs vectorial

Produs scalar

* I fnmultirea/impartirea unui vector cu un scalar

+ - adunare/scadere vectoriald
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Tabelul 5.4 Functii numerice acceptate de comanda Cal

Functia | Semnificatia Functia Semnificatia

sin sinus exp10 exponentiald n baza 10

cos cosinus sqr ridicare la pétrat

tang tangenta sqrt radical

asin arcsinus abs valoarea absoluta

acos arccosinus pi constanta Pl

atan arctangentd r2d conversie radiani in grade

In logaritm natural d2r conversie grade in radiani

log logaritm zecimal trunc partea intreagd

exp exponentiald in bazae | round valoarea rotunjita la cel mai apropiat intreg

In plus, comanda Cal accepta si functii specifice:

Tabelul 5.5 Functii specifice comenzii Cal

Functia | Semnificatia

cvunit Transforma dintr-o unitate de masura in alta

cvunit(valoare, sistemul initial, noul sistem)
Exemplu: cvunit(2.54,cm,inch) returneazd 1

cur Returneazd coordonatele cursorului

@ Returneazd coordonatele ultimului punct

w2u Transformd coordonatele unui punct, de la WCS la UCS
u2w Transformd coordonatele unui punct, de la UCS la WCS
rad Determind raza unui cerc sau arc de cerc

pld Returneazd coordonatele unui punct pe o anumita directie

pld(A,B,d) — Returneaza coordonatele unui punct pe directia definitd de punctele Asi B, la
distanta d fatd de A

plt | Returneazd coordonatele unui punct pe o anumitd directie

plt(A,B,t) — Returneaza coordonatele unui punct pe directia definitd de punctele A si B, in
functie de parametrul t

Exemple:

dacd t=0, punctul returnat este A

dacd t=0,5, punctul returnat este mijlocul segmentului AB

dacd t=1, punctul returnat este B

rot | Roteste un punct, in jurul unui centru sau al unei axe

rot(A,B,u) — Roteste, in plan, punctul A in jurul punctului B, cu unghiul u
rot(A,B,C,u) — Roteste, Tn spatiu, punctul A in jurul axei BC, cu unghiul u

vec Construieste vectorul definit de doud puncte, A si B

vecl Construieste vectorul unitar pentru o directie definitd prin doua puncte, A si B

abs Calculeaza lungimea unui vector v
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Functia | Semnificatia

Exemplu: abs([10,15,25]) returneazd 26.9258

ill | Determind punctul de intersectie dintre doud drepte
ill(A,B,C,D) — Calculeaza intersectia dintre AB si CD

ilp | Determinad punctul de intersectie dintre o dreapta si un plan
ilp(A.B.C,D,E) - Intersectia dintre dreapta AB si planul (CDE)
dist | Calculeaza distanta dintre doua puncte

dist (A,B) — Calculeaza distanta dintre punctele A si B

dip | Calculeaza distanta de la un punct la o dreapta

dIp(A.B,C) - Calculeazd distanta de la punctul A la dreapta BC

dpp | Calculeaza distanta de la un punct la un plan
dpp(A.B.C,D) — Calculeazd distanta de la punctul A la planul (BCD)

ang | Calculeaza unghiul dintre doud drepte

ang(v) — Calculeaza unghiul dintre vectorul v si axa OX

ang(A,B) - Calculeazé unghiul dintre dreapta AB si axa OX

ang(M, A, B) - Calculeaza unghiul dintre dreptele MA si MB, punctele A si B fiind in planul XOY
ang(M,A,B,D) - Calculeaza unghiul dintre dreptele MA si MB; punctele A si B sunt oarecare in
spatiu, iar punctul D stabileste sensul pozitiv al normalei la planul (MAB)

nor | Determina directia normalei la un plan sau la o dreapta.

nor — Directia normalei la planul unui cerc sau arc de cerc

nor(v) sau nor(A,B) - Directia normalei la un vector v sau la un segment AB; atat v, cat si
normala sunt considerate tn planul XOY

nor(A,B,C) - Directia normalei la planul (ABC)

Se pot folosi variante abreviate ale unor functii uzuale, care au argumentele definite
prin modul osnap end:

Tabelul 5.6 Functii prescurtate

Functia | Abreviere pentru Descriere

dee dist(end,end) Distanta dintre doud puncte de capat (.endpoints”)

ille illlend,end,end,end) | Intersectia dintre doud drepte definite prin cate doud
Lendpoints”

mee (end +end)/2 Mijlocul segmentului definit prin doua ,endpoints”

nee nor(end,end) Vectorul unitar normal pe segmentul definit prin doua
Lendpoints”

vee vec(end,end) Vectorul definit prin doud ,endpoints”

veel vecl(end,end) Vectorul unitar al unei directii definite prin doua
Lendpoints”

De asemenea, comanda Cal accepta functii specifice pentru calculul coordonatelor
punctelor, folosind tehnica filtrelor:
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Tabelul 5.7 Functii pentru filtre de coordonate

Functia Descriere

xyof(A) Coordonatele X si Y ale punctului A; coordonata Z este 0.0

xzof(A) Coordonatele X si Z ale punctului A; coordonata Y este 0.0
yzof(A) Coordonatele Y si Z ale punctului A; coordonata X este 0.0
xof(A) Coordonata X a punctului A; coordonatele Y si Z sunt 0.0
yof(A) Coordonata Y a punctului A; coordonatele Z si X sunt 0.0
zof(A) Coordonata Z a punctului A; coordonatele X si Y sunt 0.0
rxof(A) Coordonata X a punctului A

ryof(A) Coordonata Y a punctului A

rzof(A) Coordonata Z a punctului A

Tabelul 5.8 Exemple de expresii acceptate de comanda Cal

Expresia Semnificatia
(53) + 0.6 Valoarea 125,6
A+(7.4.5) Punctul de coordonate (7,4,5) relativ la punctul A

[3<35<45] + [2, 2.5, 3]

Punctul ale carui coordonate se obtin prin adunarea vectorilor
de pozitie a doud puncte (definite in coordonate sferice,
respectiv rectangulare)

cen+[1,,4] Punctul ale cérui coordonate se obtin prin adunarea vectorilor
de pozitie a doud puncte: unul este centrul unei entitati, iar
celalalt este punctul de coordonate (1,0,4)

(mid + cen)/2 Punctul situat la jumdtatea distantei dintre mijlocul unei entitati
(de exemplu, un segment) si centrul alteia (de exemplu, un cerc)

L*vec1(A,B) Construieste vectorul de lungime L pe directia AB

w2u([0,0,0]) Returneazé coordonatele UCS relativ la WCS

De altfel, atunci cAnd este nevoie de efectuarea unor calcule, se poate folosi calcula-
torul oferit de program, prin comanda Quickcalc ilustratd in Fig. 5.10. Fereastra
permite selectarea si evaluarea unor elemente geometrice: selectarea coordonatelor
punctelor, determinarea distantelor, a unghiurilor sau a intersectiei a doud drepte.
De asemenea, se pot efectua calcule matematice, dar si conversia unitatilor de
misuri, pot fi definite si stocate variabile. In panoul superior, fereastra afiseazi

ultimele operatii stocate.

= O nouad facilitate oferita de AutoCAD 2008 consta in alegerea, din meniul afisat la
actionarea butonului din dreapta al mouse-ului, a coordonatelor unuia dintre
punctele folosite recent — Fig. 5.11. Acelasi meniu permite activarea utilitarului

Quickcalc sau a modurilor OSNAP.
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sqrt(1/cos(48)) 1.22245785
sin{14%pi-1.22248785) 0.675926455
logisagrt 1 /pii) -0.248574936

| [2056.14018,1022 54388.0]

Basic Calculator Mode

[ sin J [cos J [tan ] [ log J [10")(]
[asin] [acos] [atan] [ In J [e’\x]

(o) (2] (o] (e (o)

®

=

Units bype Length

Canvert fram Meters B
Convert to
Value ko convert [2056, 14018, 1022,54 358
Converted value [80950.4008, 4025763351

VYariables

o = ﬁ' Sample variables

= e P

= oo % des

S H-- T

=} Details 3|

= Value: 1,61603359 1

TS Type: Constant | ]
=IE | 3

|
\

Fig. 5.10 Utilitarul Quickcalc

Pentru exemplificarea tehnicilor de introducere a punctelor in AurwCAD, vor fi
prezentate, in continuare, citeva exercitil.

Exercitiul 5.1. Trasarea chenarului unui format —

ISO A3 Cancel
in acest exemplu va fi trasat chenarul formatului din Fig. ;ZESEESE;?
5.12 -, folosind comanda de desenare Pline, care permite Unda 7.4530.4,4214

trasarea unei succesiuni de segmente de dreaptd sau arce
de cerc, considerate ca o singurd entitate (asupra comen-
zilor de desenare se va reveni in partea urmatoare a cartii).
Grosimea liniei chenarului va fi aleasd de 1 mm.

Snap Owerrides

3.3294,5.3292
ﬁ Pan 8.2392,3.5660

7.3656,5.4340
‘E Zoom
- | 39934,2797

E CQuickCalc

m Se deschide un nou desen, prin comanda New a me-

iului File. i
niutul Frie Fig. 5.11 Refolosirea

= Se tasteazd comanda Limits, alegand spatiul de dese-  cgordonatelor ultimelor puncte
nare, la dimensiunile unui format SO A3 - 420x297.
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m Din meniul View se selecteazd co-

manda Zoom, cu optiunea All, pentru
a afisa intregul spatiu alocat.

Se introduce la promptul Command:
comanda Pline sau se actioneaza pic-
tograma specificd din meniul grafic
Draw. in continuare, dialogul este:

Command: Pline
Specify start point: 10,10
Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/
Length/Undo/Width]: w

10

10

10

297

10

20

420

Specify starting width <0.0000>: 1 Fig. 5.12 Chenarul unui format I1SO A3

Specify ending width < 1.0000>: <Enter>
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @400,0

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @277 <90
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: .y

of end

of se selecteaza ultimul segment trasat,
prin indicarea cu butonul stang al
mouse-ului a unui punct al sdu, P1, cain
Fig. 5.13, situat deasupra mijlocului seg-
mentului (pentru obtinerea capéatului
dorit al segmentului; altfel, se obtine
celalalt capat)

(need X): .x
of end

of se selecteazd primul segment trasat,
prin indicarea cu mouse-ul a unui punct
al sdu, P2, situat in stanga mijlocului
segmentului

C4

P 3

C1(10,10)

P2

O

C3(@277<90)
=

C2(@400,0)

T

Fig. 5.13 Trasarea chenarului

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: ¢

Dupd cum se observd, primul colt al chenarului, C1, a fost definit in coordonate rectan-
gulare absolute, fatd de WCS. Apoi, prin optiunea width a comenzii, a fost definitd grosimea
liniei (o unitate). Urmatoarele doua colturi, C2 si C3, au fost definite Tn coordonate relative,
carteziene, respectiv polare. Al patrulea colt, C4, a fost definit folosind o combinatie dintre
tehnica filtrelor de coordonate si modurile Osnap — punctul are acelasi y (.y) cu capatul (end)
ultimului segment si acelasi x (.x) cu capatul (end) primului segment. Pentru trasarea

ultimului segment al poliliniei a fost aleasé optiunea de inchidere a conturului (Close).
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m Pentru trasarea liniei care delimiteaza fasia de indosariere se foloseste comanda Line:

s

Specify next point or [Undo]: 20,297

Command: Line

Specify first point: 20,0

Specify next point or [Undo]: < Enter>

Command: < Enter > (se repetd ultima comanda)

LINE Specify first point: mid

of se selecteazd mijlocul ultimului segment trasat — punctul P3
Specify next point or [Undo]: @-20,0

Specify next point or [Undo]: < Enter>

m Se salveaza desenul ca desen prototip (extensia .dwt), sub numele ,A3 cu chenar”.

Observatie: O procedurd mai rapida pentru trasarea chenarului ar putea consta in selectarea,
din meniul grafic Draw, a comenzii Rectangle. In continuare, dialogul este:

Command: Rectangle
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: w
Specify line width for rectangles <0.0000>: 1
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 10,10
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: @400,277
Exercitiul 5.2. Folosirea caracteristicii calculator a programului AutoCAD pentru

desenarea cercului circumscris unui triunghi echilateral si
determinarea razei acestuia, ca in Fig. 5.14.

m Pentru inceput, folosind comanda Polygon, se traseaza un triunghi echilateral, prin indicarea
a doua puncte pe ecran, ca varfuri ale acestuia.

Command: Polygon
number of sides <4>: 3
Specify center of polygon or [Edge]: e
(s-a optat pentru definirea triunghiului printr-o laturd a sa)
Specify first endpoint of edge: se indicd un punct, varf al triunghiului
Specify second endpoint of edge: se indicd un al doilea vérf al triunghiului

m in continuare, cercul circumscris se traseaza folosind comanda Circle.

Centrul cercului se defineste in functie de coordonatele capetelor laturilor. Pentru a trasa
cercul, se foloseste un punct de pe circumferinta — varful P4, definit ca intersectie a doua
segmente.
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@ Command: Circle

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: *cal

(a fost activatd comanda transparentd ‘Calculator)
Initializing... > > Expression: (end + end +end)/3

(a fost introdusa expresia matematica pentru centrul cercului)
> > Select entity for END snap: se indica punctul P1

> > Select entity for END snap: se indica punctul P2

> > Select entity for END snap: se indica punctul P3

(96.9813 215.356 0.0)

(au fost returnate coordonatele centrului cercului, calcu-
late conform expresiei date)

Specify radius of circle or [Diameter]: int
of se indica punctul P4

Cercul este desenat pe ecran.
Command: cal

> > Expression: rad

> > Select circle, arc or polyline segment for RAD function: se

indica cercul desenat anterior Fig. 5.14 Trasarea cercului
circumscris unui triunghi

454.52 J

(a fost returnatd valoarea razei cercului)

Exercitiul 5.3. Fie desenul din Fig. 5.15, compus din trei segmente de dreaptd,
AB, CD si DE.
Segmentul AB are lungimea egald cu 100 unitéti si directia oarecare in raport cu axele
sistemului de referintd. Segmentul CD are capatul C situat n mijlocul segmentului AB,
lungimea de 50 unitati si directia orizontald. Segmentul DE are capatul din E egal departat
de punctele Asi D.

Observatie. Dimensiunile au fost alese astfel incat obiectele sa fie vizibile pentru un format
A3 ISO (desen deschis pe baza unui sablon acadiso.dwt). Pentru o suprafatd afisatd, avand
alte dimeniuni, este posibil s fie necesara folosirea comenzii Zoom.

Dialogul propus pentru realizarea desenului este:
Command: Osnap

Din fereastra de dialog a comenzii se selecteaza caseta corespunzdtoare modului Midpoint.
Apoi se actioneazd butonul OK pentru a inchide comanda.

... first point: se indicd un punct pe ecran, prin clic cu butonul stdng al mouse-ului sau prin
pozitionare cu ajutorul tastelor cu sageti;

Command: Line — se traseaza segmentul AB
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... next point or [Undo]: se mutd cursorul (férd a apdsa <Enter>); pe linia de comanda se
introduce valoarea 100 si apoi se tasteazd <Enter>;

... next point or [Undo]: < Enter>

/. Command: Line (sau < Enter> pentru a relua comanda anterioard) — se traseaza segmentul
CD;

Specify first point: se indicd, prin butonul stdng al mouse-ului, un punct de pe segmentul AB;
modul Midpoint fiind preselectat, cursorul se pozitioneaza automat pe mijlocul segmentului;

Specify next point or [Undo]: se actioneazd tasta <F8>, pentru a activa modul Ortho, lucru
confirmat prin promptul:

< Ortho on>

Se deplaseaza cursorul spre dreapta (fard a apdsa <Enter>); pe linia de comanda se
introduce valoarea 50 si apoi se tasteazd < Enter>

Specify next point or [Undo]: m2p

First point of mid: end (in fereastra comenzii Osnap a
fost predefinit doar modul Midpoint; de aceea, modul

Endpoint trebuie indicat explicit) ,\Q 7 B
of se selecteaza primul segment trasat, prin indicarea O

cu mouse-ul a unui punct al sau, situat mai aproape de 4 D
capatul din A

Second point of mid: end E

of se selecteazd segmentul CD, prin indicarea cu mouse-ul A B 50 N

aunui punct al sdu, situat mai aproape de capatul din D

Specify next point or [Close/Undo]: <Enter>. Fig. 5.15 Exemplul 3

2. Selectarea obiectelor

Comenzile de editare solicita, prin promptul Select objects:, selectarea obiectelor,
lucru care se poate realiza in mai multe moduri, ca in tabelul 5.9.

= cu ajutorul unei casete selectoare, care apare automat la promptatunci cAnd se cere
selectia, permitind selectarea obiectelor individuale; marimea casetei selectoare se
poate regla prin comanda Pickbox sau din fereastra Selection a comenzii Options
din meniul 7ools.

s In versiunea AutoCAD 2006, a apirut posibilitatea
unei preselectii a obiectelor. Astfel, evidentierea obiec-
tului are loc la simpla deplasare a mouse-ului deasupra
acestuia — Fig. 5.16 —, dacd optiunea respectiva a fost
activatd In sectiunea Selection Preview a ferestrei
Selection a comenzii Options.

Fig. 5.16 Preselectia
obiectelor
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Atunci cind sunt selectate, obiectele sunt evidentiate ] Visual Effect Settings

prin afisare cu linie intreruptd si/sau groasa. Cu ajutorul
butonului Visual Effect Settings al aceleiasi ferestre
Selection se poate stabili modul de evidentiere a obiec-
telor selectate ca in Fig. 5.17.

Selection Prewview Effect

m cu ajutorul unei ferestre, prin tastarea literei W

(Window), ceea ce determinai selectarea tuturor entiti- 8?:8’;
. . . . . . icken
tilor aflate integral in interiorul ferestrei; definirea ® Bath
ferestrei se face prin indicarea a doud colturi opuse —

ﬁrst corner, opposite corner;

= cu ajutorul unei ferestre de intersectie, prin tastarea
literei C (Crossing), ceea ce determina selectarea atit a
obiectelor incluse total in fereastra, cAt si a celor atinse  Fig. 5.17 Modul de eviden-
doar de citre aceasta; definirea ferestrei se face, de fiere a obiectelor selectate

asemenea, prin indicarea a doua colturi opuse;

Observatie. Fara a fi nevoie sa se specifice tipul de selectie, prin clic cu mouse-ul pe
doui puncte de pe ecran se va defini o fereastri de selectie. In cazul in care cel de-al
doilea punct indicat este la dreapta primului, se foloseste selectia de tip Window; in
cazul in care cel de-al doilea punct ales este la stinga primului, selectia va fi de tip
Crossing.

Aspectul grafic al ferestrelor de selectie poate fi de asemenea definit cu ajutorul
butonului Visual Effect Settings al aceleiasi ferestre Selection a comenzii Options,
din sectiunea Area Selection Effect, ca in Fig. 5.18.

Area Selection Effect
Indicate selection area

Window selection color:

‘-Blue v‘

Crossing selection color:

‘ & Green v ‘ Selectie
Window
Selection area opacity: [
‘257‘ J 4— — Selectlie
: : Crossing
[ ak ] [ Cancel ] [ Help ]

Fig. 5.18 Aspectul grafic al ferestrelor de selectie
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prin optiunea BOX — tastdnd cuvintul BOX — care combina optiunile Crossing si
Window, definind o fereastrd prin doud puncte indicate, fard a specifica tipul
selectiei daci al doilea punct ales este la dreapta primului, se foloseste selectia de tip
Window; daca al doilea punct ales este la stinga primului, se foloseste selectia de tip

Crossing;

prin optiunea WPolygon — tastind literele WP — care selecteazd toate entitatile
aflate integral in interiorul unui contur poligonal convex, definit prin varfuri;

prin optiunea CPolygon — tastind literele CP — care selecteaza toate entitatile aflate,
integral sau partial, in interiorul unui contur poligonal convex, definit prin varfuri;

prin optiunea Fence — tastind litera F — similard cu CPpolygon, conturul de selectie
fiind o linie frinti deschis3;

prin optiunea Last — tastand litera L — indicind astfel ultimul obiect desenat;

prin optiunea Previous — tastind litera P — care determina reluarea unei multimi de
selectie; o multime de selectie include mai multe obiecte si poate fi creatd prin
comenzile Select sau Group;

prin optiunea Remove — tastind litera R — care permite excluderea unor obiecte
selectate din cadrul unei multimi de selectie;

prin optiunea Add — tastdnd litera A — care reia, dupd Remove, adiugarea de obiecte
selectate unei multimi de selectie;

prin optiunea Undo — tastind litera U — care determind renuntarea la ultimul
obiect selectat;

prin optiunea Multiple — tastind litera M — care determind AutoCAD si scaneze
baza de date o singura datd, pentru alegerea tuturor obiectelor dintr-o multime de
selectie;

prin optiunea S/ngle — tastind literele SI — care permite selectarea unui singur obiect;
prin optiunea AUto — tastind literele AU — care permite metoda implicitd pentru

selectarea obiectelor individuale (indicarea prin patratel selector); dacd se selecteazd
o pozitie pe care nu exista nimic desenat, se trece automat la optiunea BOX;

prin optiunea A/ — tastind literele ALL — care determini selectarea tuturor
obiectelor desenate;

prin optiunea Group — tastnd litera G — care determina selectarea tuturor obiec-
telor dintr-un grup creat prin comanda Group;

prin optiunea SUbobject — tastind literele SU — care permite selectarea unor
componente ale unui solid compus sau a unor elemente geometrice (fete, laturi,
varfuri) ale unui obiect solid 3d;

prin optiunea Object — tastAnd litera O — care permite iesirea dintr-o selectie de tip
SUbobject si selectarea unor obiecte.
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Tabelul 5.9.

Selectarea obiectelor

p—
-
-~ ~

Selectie individualad

Se selecteazd fiecare obiect, pe rand, cu
ajutorul casetei selectoare a promptului.

\\i-_.,,
Se indicd, in ordine, punctele P1 si P2.
,/ . \\ P2 Sunt selectate obiectele aflate in intregime in
{ ) S Selectie Window fereastra de selectie.
P 1IN

Selectie Crossing

Se indicd, in ordine, punctele P1 si P2.

Sunt selectate obiectele atinse de fereastra de
selectie.

Selectie WPolygon

La promptul Select objects: se tasteazd WP si
apoi se indicd, pe rand, punctele care definesc
poligonul de selectie.

Sunt selectate obiectele aflate in intregime in
poligonul de selectie.

Selectie CPolygon

La promptul Select objects: se tasteazd CP si
apoi se indicd, pe rand, punctele care definesc
poligonul de selectie.

Sunt selectate obiectele atinse de poligonul de
selectie.

Selectie Fence

La promptul Select objects: se tasteaza F si apoi
se indica, pe rand, punctele care definesc linia
de selectie.

Sunt selectate obiectele atinse de linia de
selectie.

Selectie SUbobject

La promptul Select objects: se tasteazd SU si
apoi se indica, pe rénd, elementele
componente ale obiectului (fete, muchii).

Daci la promptul Select objects: se raspunde tastind caracterul 2, este afisata lista cu
optiunile de selectie.

Observatie. Pentru eficientd, se pot combina metodele de selectie: de exemplu, se pot
selecta toate obiectele din desen, cu optiunea A/, si apoi se pot elimina cele nedorite,
cu Remove.

O altd posibilitate de selectare a obiectelor, in vederea editdrii acestora, este cu
ajutorul unor puncte de prindere numite grip-uri. Aceste grip-uri sunt selectori care
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apar, in pozitii specifice, pe entitdtile desenate, odata cu selectarea acestora direct la
promptul ,,Command:“ (nici o comanda nu este activd) — Fig. 5.19. Grip-urile apar pe
ecran sub forma unor casete transparente, de culoare albastra, devenind rosii si opace
atunci cAnd sunt selectate pentru editare, respectiv verzi, atunci cAnd mouse-ul se afla
deasupra lor, fard a le selecta. Selectarea unui grip se face prin clic cu mouse-ul pe el.
Se pot selecta mai multe grip-uri tinind apasata tasta <Shift> in timp ce se executd
clic pe fiecare grip.

Grip\ Grip Grip
A

\ ) Kﬁ
IR PO N W

. \\B,/,é b@

Fig. 5.19 Selectarea cu ajutorul grip-urilor

Grip-urile permit modificarea obiectelor prin unul din cele cinci moduri specifice:
deformare, mutare, rotire, scalare si oglindire. Comutarea intre cele cinci moduri de
editare a grip-urilor se face prin actionarea tastelor <Enter> sau <Space>.

Cele cinci moduri de editare cu ajutorul grip-urilor actioneaza astfel:

1. modul Szrezch — permite deformarea obiectului selectat, prin tragerea de un grip al
acestuia;

2. modul Move — permite deplasarea obiectului selectat cu un vector care porneste
din grip-ul selectat;

3. modul Rotate — permite rotirea obiectului selectat in jurul grip-ului selectat;

4. modul Scale — permite marirea/micsorarea obiectului selectat in raport cu grip-ul
selectat;

5. modul Mirror — permite obtinerea simetricului obiectului selectat fatd de o
dreapta care trece prin grip-ul selectat.

Observatie. Pentru obiectele solide (vezi ultimul exemplu din Fig. 5.19), aspectul si
posibilitatile de manipulare a grip-urilor sunt ceva mai complexe. Asupra acestora
vom reveni insd cAnd vom vorbi despre modelarea tridimensionala.
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Exercitiul 5.4. Modificarea obiectelor cu ajutorul grip-urilor.

Pentru inceput, se deseneaza un dreptunghi, folosind comanda Rectangle, prin indicarea a
doud puncte care vor fi colturile opuse ale dreptunghiului. Se selecteazd apoi dreptunghiul
printr-unul din procedeele prezentate. Dupa selectare, apar cele patru grip-uri caracteristice,
plasate in colturile dreptunghiului ca in Fig. 5.20.

P1
P1 i
(s S
- P2
B2
L
i} a b
P2
. |
P
4 Cc

Fig. 5.20 Modificarea obiectelor cu ajutorul grip-urilor

Pentru a deforma obiectul, se selecteazd unul dintre grip-uri, care devine activ, schimbandu-si
automat culoarea. Modul implicit de editare (Stretch ) este activ, fapt indicat pe promptul din
linia de comanda. Se muta apoi mouse-ul intr-o altd pozitie si se actioneaza butonul stdng —
grip-ul selectat a fost mutat si dreptunghiul a fost deformat in consecintd, ca in Fig. 5.20,a.

Pentru a muta obiectul, se selecteaza unul dintre grip-uri, care devine activ. Se actioneazé de
mai multe ori tasta < Enter>, pana cdnd modul de editare Move devine activ, fapt indicat la
promptul din linia de comandd (alternativ, se poate actiona butonul drept al mouse-ului,
pentru a afisa un meniu din care se poate selecta modul de editare dorit). Se muta apoi
mouse-ul intr-o altd pozitie si se actioneaza butonul stdng, obtindndu-se astfel deplasarea
dreptunghiului din Fig. 5.20,b.

Pentru a deforma obiectul folosind mai multe grip-uri, se selecteazd, de exemplu, doud
dintre acestea, in timp ce tasta <Shift> este apdsatd. Se mutd apoi mouse-ul intr-o alta
pozitie si se actioneazd butonul stdng — grip-urile selectate au fost mutate si dreptunghiul a
fost deformat, conservandu-se pozitia relativa dintre grip-urile selectate. In acelasi mod se
poate proceda pentru a edita mai multe obiecte simultan, prin selectarea unor grip-uri de pe
fiecare obiect, ca in Fig. 5.20,c.

O multime de selectie (o multime de obiecte care pot fi editate impreuna sau separat,
in functie de alegerea utilizatorului) poate fi construita inainte de a se defini comanda
care sa i se aplice — metoda ,,substantiv/verb®, sau dupa aceasta, la promptul Select
objects: — metoda ,,verb/substantiv®.
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Crearea unei multimi de selectie se poate obtine cu ajutorul comenzii Group, prin
intermediul ferestrei de dialog din Fig. 5.21. La crearea unui grup, acestuia i se pot
asocia un nume si o descriere, pentru a fi identificat.

Un obiect poate apartine mai multor grupuri simultan. Un grup poate avea, sau nu,
proprietatea de a fi ,selectabil® — selectarea unui obiect al grupului determina
selectarea intregului grup. Daca un element al unui grup selectabil A este inclus
intr-un alt grup, B, intregul grup A va fi inclus in grupul B. In orice moment se pot
adduga, elimina sau reordona obiecte ale unui grup.

Un grup poate fi redenumit, copiat, multiplicat etc. Stergerea din desen a unui obiect
component al unui grup, are ca efect eliminarea acestuia din definitia grupului. In urma
elimindrii tuturor elementelor unui grup, acesta rimane totusi in baza de date ca grup vid.
Eliminarea grupului din baza de date se obtine prin ,explodarea acestuia. La ,,explodarea®
unui grup nevid, obiectele componente rimén in desen, ca elemente distincte.

Exercitiul 5.5. Crearea si editarea multimilor de selectie.

m Pentru fnceput, se deseneaza cateva cercuri pe ecran, cu ajutorul comenzii Circle (prin
indicarea, la promptul comenzii, a unor perechi de puncte - respectiv, centrul cercului si un
punct de pe circumferintd).

m Pentru a crea multimea de selectie, se procedeaza astfel:

1. Seactiveazd comanda Group, prin tastare pe linia de comanda, si apoi se actioneaza tasta
< Enter>.

2. infereastra de dialog Object Grouping, la sectiunea Group Identification, se introduc: un
nume pentru grup (PRIMUL_GRUP) si o descriere a continutului acestuia (,cercuri”).

Se actioneaza butonul New, avand grija ca optiunea Selectable sa fie activata.
Se selecteaza obiectele care vor face parte din grup (cercurile trasate anterior).
Se actioneazd tasta <Enter> pentru a reveni la fereastra Object Grouping.

GO U AW

Se actioneaza butonul OK.

m Pentru a muta, de exemplu, obiectele care fac parte din grupul astfel creat, se foloseste
comanda Move, astfel:

Command: Move
+ Select objects: g
Enter group name: PRIMUL_GRUP
Select objects: < Enter>

Specify base point or displacement: se indicd un punct de pe ecran

Specify second point of displacement or < use first point as displacement > : se indica un al doilea
punct de pe ecran, care, impreuna cu primul, definesc vectorul de deplasare.

m Dacd, de exemplu, se doreste eliminarea din grup a unuia dintre cercuri:
1. Se activeazd comanda Group.
2. Se selecteazd numele grupului care va fi editat.
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3. Din fereastra de dialog se actioneazé butonul Remove.

4. Se selecteaza obiectul care se doreste a fi eliminat din definitia grupului.
5.

6.

Se actioneaza tasta <Enter> pentru a reveni la fereastra Object Grouping.
Se actioneaza butonul OK.

Object Grouping |X|

Group Name Selectable
PRIMUL GRLUP

Group Identification

Group Name: [PRIMUL_GRUP |

Description: [cercui |

[ Find Mame < ] [ Highlight < ] [ Include Unnamed

Create Group

Selectable [JUnnamed

Change Group

[ Remaove < ][ Add < ][ Rename ][ Re-Order... ]

[ Description ] [ Explode ] [ Selectable ]

ﬁ 0K i [ Cancel ] [ Help J

Fig. 5.21 Fereastra comenzii Group

Exista si posibilitatea de a crea o multime de selectie bazata pe proprietitile comune
ale obiectelor selectate. Astfel, comanda Qselect afiseazd caseta de dialog din Fig.

5.22, in care se pot stabili criteriile de selectie. Fereastra de dialog Quick Select ofera
urmatoarele optiuni:

Apply to — criteriile de selectie pot actiona asupra intregului desen sau doar
asupra unei multimi de selectie predefinite;

Object type — criteriile de selectie pot actiona asupra unor obiecte de un anume
tip (de exemplu cercuri) sau asupra unor obiecte de tipuri diferite;

Properties — permite alegerea proprietdtilor pe baza cirora se face selectia:
culoare, strat, tip de linie etc.

Operator — permite alegerea operatorilor de selectie: egal, diferit, mai mare,
mal mic;

Value — stabileste valoarea de comparatie pentru a realiza selectia: numele
culorii, numele stratului etc.
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How to apply — obiectele care indeplinesc criteriile de selectie pot fi incluse sau

excluse dintr-o multime de selectie.

Daci, de exemplu, se vor alege optiunile ca
in Fig. 5.22, vor fi selectate toate obiectele
din desen care au culoarea albastri. In mod
asemandtor, prin reluarea comenzii si com-
pletarea adecvati a ferestrei, se pot elimina,
de exemplu, din multimea obiectelor
selectate, cercurile care au raza mai mica

decart 10.

In mod aseminitor functioneazi si co-
manda Filter, care permite crearea unor
filere de selectie mai complexe si salvarea
acestora. In fereastra comenzii — F ig. 5.23 -,
se pot activa unul sau mai multe filtre
simultan, combinate prin operatorii logici
din tabelul 5.10. Acesti operatori sunt
plasati in pereche, la inceputul si la sfarsitul
setului de criterii. Dacd sunt listate mai
multe criterii fird operatori logici, se aplica
implicit operatorul and.

Quick Select

Apply bo: | Entire drawing

Obiject type: | M ultiple

Eropeties |E T
Layer
Linetype
Linetype scale
Flat ztyle
Lineweight
Hyperlink

Operatar: | =Equals Ivll

Walue:

Howe ko apply:
(® Include in new selection zet

() Exclude from new selection zet

[ Append ta current selection set

Help

Lo | |

Cancel J [

J

Fig. 5.22 Fereastra de dialog a comenzii

Qselect
Tabelul 5.10. Operatori logici pentru comanda Filter
Operator | Semnificatie Exemplu
and Selecteaza obiectele care Indeplinesc Toate arcele de culoare verde
toate criteriile
or Selecteaza obiectele care indeplinesc cel | Toate arcele si toate obiectele de
putin un criteriu culoare verde
xor Selecteazd obiectele care indeplinesc un | Toate arcele care nu sunt de culoare
criteriu sau altul, dar nu pe amandoua | verde si toate obiectele de culoare verde
care nu sunt arce de cerc
not Exclude obiectele care indeplinesc Toate obiectele care nu sunt verzi
criteriul (se aplicd unui singur criteriu)
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3] Object Selection Filters

* Begin =0R
Calar = 3-Green
Object = Amrc
“End  ¥OR
Iy
L] | ] =)
Select Filker

Edit [tem Delete -Clear List
|.-5uc v | Select... = — =

Mamed Filters

Current: | “unhamed ™ |

s
1=
Save As
z [= [ 1
- - [ Delete Current Filter List ]
Substitute

( Aidd Selected Dbject < ] (oo ] [Cores ] [ Ber ]

Fig. 5.23 Fereastra de dialog a comenzii Filter

Exercitiul 5.6. Folosirea comenzii Filter.
Pentru a putea exemplifica folosirea filtrelor de selectie, se deschide un nou desen si se deseneaza
un numar de obiecte: arce de cerc, cercuri, segmente etc., cateva dintre ele de culoare verde.

Se presupune cd se doreste stergerea din desen a tuturor arcelor care nu sunt de culoare verde si
a tuturor obiectelor de culoare verde care nu sunt arce de cerc.

Varianta 1.

1. Se activeazd comanda Filter
2. n fereastra de dialog a comenzii se stabilesc criteriile de filtrare, ca in Fig. 5.23:
- din lista derulantd Select Filter se alege Begin XOR
- se actioneaza butonul Add to List
- din lista derulantd Select Filter se alege Color
- se actioneazd butonul Select si se alege culoarea — green
- se actioneaza butonul Add to List
- din lista derulantd Select Filter se alege Arc
- se actioneazd butonul Add to List
- din lista derulantd Select Filter se alege End XOR
- se actioneaza butonul Add to List
- optional, se salveaza filtrul sub un nume, folosind butonul Save As:
- se actioneazd butonul Apply.
3. La promptul Select object: se tasteazd All (sunt selectate astfel toate obiectele, carora li se
aplica filtrul).
4. La urmatorul prompt Select object: se actioneaza tasta < Enter>.
5. Se activeaza comanda Erase si apoi se actioneaza tasta <Enter>.
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Varianta 2.

Se activeazd comanda Erase

Se activeazd comanda transparenta “Filter

. In fereastra de dialog a comenyzii, se stabilesc criteriile de filtrare, ca mai sus.
Se actioneaza butonul Apply, revenind la comanda Erase.

u D W N =

La promptul Select object: se tasteaza All (sunt selectate astfel toate obiectele, carora li se
aplica filtrul).

6. La urmatorul prompt Select object: se actioneazd tasta <Enter>.

Observatie. Ordinea de selectare, marimea patratelului selector Pickbox, marimea si
culoarea grip-urilor si alte proprietdti privind selectarea obiectelor pot fi modificate
prin intermediul unei casete de dialog, care poate fi accesatd din meniul Tools,
comanda Options, sectiunea Selection.

3. Folosirea straturilor in desen

Diferitele elemente ale unui desen pot fi organizate pe straturi ca in Fig. 5.24, pentru
fiecare strat (layer) putindu-se asocia o anumita culoare, un anumit tip de linie §i o
anumitd grosime a liniei. De exemplu, intr-un desen de ansamblu, fiecare piesd
componenta a ansamblului poate fi desenatd pe un strat separat, dupa cum, la un
desen de executie al unei piese, liniile de contur, hasurile, cotele etc. pot fi desenate pe
straturi diferite, putdnd renunta oricAnd la afisarea unuia sau a mai multora dintre ele
sau putind opta pentru afisarea cu intensitati diferite.

Strat pentru
cote si adnotari

Strat pentru
piesa

Strat pentru
chenar si indicator

Fig. 5.24 Organizarea desenului pe straturi
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Comanda prin care se pot crea si [EkEg ]
modifica straturi este Layer, care CELETE reewn
poate fi activati din meniul Format.

De asemenea, comanda poate fi lan-

satd §i prin pictograma specificd din || =

linia Layers, situatd in partea supe- |Unsaved Layer State o]

rioari a ecranului sau din paletacu |y €[V0®Tmo ~

acelasi nume de pe suprafata pa-
noului Dashboard din Fig. 5.25. Fig. 5.25 Activarea comenzii Layer

Comanda afiseazd fereastra de dialog Layer Properties Manager din Fig. 5.26, in
care se pot selecta proprietitile asociate straturilor: vizibilitatea, accesul la editare,
culoarea, tipul si grosimea de linie, optiuni de plotare.

EY Layer Properties Manager

=8 B %, % W & Curent layer: Cote |
= A_'L 5..| Name 4| 0. Fre.. | L. |Color | Linetype | Lineweight | PlotSt.. | P..| M...| Descriptio
-4 B L, "0 0 O 0 muwhie Coninuous — Defa. Color’ & 0
@ Propetties Fiterl || o pve 0 O M mmeo. ACADISO10. — Defa. ;
-4 Chenar ¢ @ G5 M white Continuous
-4 Comentarii G [ ] 5 B white Continuous
L] w Continuous
&= Dreptunghiuri @]
&= Haguri g @
<& Liniiascunse @ @
= —_— _||~= Linii groase e @
& I 18l Uniswoiri QO
|Sean: h for layer | Ed i | 2
All Used Layers: 10 layers displayed of 10 tatal layers |
[ rvvett Filker [ Indicate layers in use
i 0K i [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

Fig. 5.26 Fereastra de dialog Layer Properties Manager

In cadrul celor doui panouri ale ferestrei, Tree view (panoul din stinga) si List View
(panoul din dreapta), straturile si filtrele din desen sunt afisate ierarhic, respectiv ca o
lista de proprietati. Fiecare dintre cele doud panouri are cite un meniu rapid, accesibil
prin clic cu butonul drept al mouse-ului in interiorul panoului.

Pe panoul din stinga, se stabileste care dintre straturi sunt listate. Alegerea se face in
functie de diverse criterii (filtre), ca de exemplu: toate straturile, doar cele care contin
obiecte, cele ale ciror nume incepe cu un anumit caracter. Se pot folosi drept criterii
de afisare proprietdtile straturilor (culoare, tip de linie etc).

Butoanele din partea superioard a panoului permit definirea §i organizarea acestor
criterii.
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New Property Filter — permite crearea unor filtre de afisare a straturilor, pe baza uneia
sau mai multor proprietdti ale acestora.

New Group Filter — permite construirea unui grup de filtrare bazat pe proprietatile
unor straturi sau obiecte selectate.

Layer States Manager — permite salvarea configuratiei de proprietéti curente ale
straturilor sub un nume, pentru a putea fi restaurate.

i | @ | &

In caseta Search for Layer, se poate folosi un criteriu de afisare dependent de
caracterele din numele straturilor. De exemplu, daci se vor introduce caracterele C*
in caseta Search for Layer, pe panoul din dreapta vor fi afisate doar straturile al caror
nume incepe cu litera C.

Exista, de asemenea, optiunea /nvert filter, prin care se obtine afisarea straturilor care
nu indeplinesc un anumit criteriu. Caseta Indicate Layers in Use permite afisarea in
lista de straturi doar a acelora care sunt folosite (contin obiecte).

Prin butonul Settings se deschide fereastra Layer Settings. Din sectiunea New
Layer Notification Settings a ferestrei se poate controla modul de atentionare la
aparitia unor noi straturi in desen. Caseta Apply to layers toolbar din sectiunea Dialog
Settings determind afisarea in linia Layers din partea superioard a ecranului doar a
straturilor care indeplinesc criteriul curent de filtrare.

Butoanele din partea superioard dreapta a ferestrei Layer Properties Manager au
urmdtoarele semnificatii:

New Layer — creeazd un nou strat, fard ca acesta sa devind strat curent. La actionarea
butonului, in lista straturilor apare un strat nou, cu numele implicit Layer1 (numele
poate fi modificat pe loc). Se pot crea mai multe straturi simultan, prin introducerea
numelor acestora, separate prin virgula.

&

Delete Layer — permite stergerea unui strat. Nu pot fi sterse: straturile care contin
obiecte, stratul curent, stratul O, stratul DEFPOINTS.

Y Set Current - face ca stratul selectat s& devina strat curent (stratul in care se lucreaza n
momentul respectiv).

Panoul din dreapta al ferestrei Layer Properties Manager afiseaza straturile si
proprietagile lor. Acestea sunt:

Status — tipul stratului: strat curent, strat in uz (contine obiecte), strat vid;
Name — numele stratului; prin selectare, numele poate fi modificat;
On/OAf — face un strat vizibil/invizibil;

Freeze/Thaw — ,ingheati“/,dezgheati” un strat; AutoCAD ignori entititile de
gheat gheat g ¢

pe un strat ,inghetat®, reducindu-se astfel timpul necesar regenerarii desenului;

un strat ,,inghetat” este invizibil;
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Lock/Unlock — determini blocarea/deblocarea accesului la editarea obiectelor
aflate pe strat, prevenind modificarea accidentali a acestora;

Color — stabileste culoarea entitdtilor de pe un strat; prin clic cu mouse-ul
asupra numelui culorii respective, culoarea poate fi schimbata prin selectare
dintr-o casetd de dialog;

Linetype — stabileste tipul de linie asociat stratului; la fel ca in cazul culorii,
executdnd clic cu butonul mouse-ului asupra numelui tipului de linie, acesta
poate fi schimbat;

Lineweight — stabileste grosimea de linie asociata obiectelor de pe un strat;
executdnd clic asupra grosimii de linie respective, aceasta poate fi modificatd, in
mod asemanator cu proprietatile anterioare;

Plot Style — se poate asocia unui strat un stil de tiparire, definit anterior;
Plot/Don't Plot — se pot stabili straturile care vor fi tiparite;

New VP freeze — permite ,inghetarea“/“dezghetarea® unor straturi in ferestrele
viewport nou create in spatiul hartie;

Description — optional, se poate include o scurtd descriere a stratului.

In versiunea AutoCAD 2008 a apirut posibilitatea atribuirii de proprietati diferite
straturilor (culori, grosimi de linie etc.), altele decit cele din spatiul model, in
ferestrele de afisare de tip viewport din spatiul hartie. Pana la versiunea AutoCAD
2008, pentru a obtine o afisare diferitd a obiectelor in ferestrele viewport, procedura
consta in folosirea unor obiecte duplicat, pe straturi diferite si modificarea vizibilitatii
acestor straturi in fiecare fereastra.

Astfel, in spatiul hértie, ferestra Layer Properties Manager afiseaza coloane supli-
mentare:

VP freeze — permite ,inghetarea“/“dezghetarea® unor straturi in ferestrele
viewport ale machetei layout curente in spatiul hartie;

VP Color — asociazi o culoare pentru straturi din ferestrele viewport ale machetei
layout curente in spatiul hartie.

VP Linetype — asociaza un tip de linie pentru straturi din ferestrele viewport ale
machetei layout curente in spatiul hértie.

VP Lineweight — asociazd o grosime de linie pentru straturi din ferestrele
viewport ale machetei layout curente in spatiul hértie.

VP Plot Style — asociazd un sil de plotare pentru straturi din ferestrele viewport
ale machetei /ayout curente in spatiul hartie.
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La inceperea unui desen, este creat automat un strat 0, care nu poate fi sters sau
redenumit. Proprietatile implicite ale stratului 0 sunt: culoarea cu numarul de cod 7

(alb sau negru, in functie de culoarea de fundal
a ecranului), tip de linie — continud (conti-
nuous), grosimea liniei implicitd (0,01 inch sau
0,25 mm) si stilul de plotare corespunzator
culorii.

In AutoCAD 2008, continutul ferestrei Layer
Properties Manager poate fi modificat, prin
renuntarea la unele dintre coloanele cu proprie-
tatile straturilor. De asemenea, ordinea coloa-
nelor poate fi schimbata. Prin clic cu butonul
drept al mouse-ului pe linia cu numele coloa-
nelor, este afisat un meniu din care se poate
stabili aranjamentul coloanelor. Din acelasi me-
niu se poate reveni la starea initiald a acestora.
De asemenea, selectdnd optiunea Customize din
acelasi meniu, este afisata fereastra Customize
Layer Columns din care se pot alege coloanele
ce vor fi vizibile, ca in Fig. 5.27.

Exercitiul 5.7. Crearea si sortarea straturilor.

EX Customize Layer Columns

Check the columnz you want to display.

2

Status
Mame

On

Freeze
Lack
Caolor
Linetype
Linewweight
Plot Style
Plot

Mew WP Freeze
Degcription

towe Up

F e Diown

[ o

][ Cancel J[

Help ]

Fig. 5.27 Fereastra Customize
Layer Properties Columns

m (rearea unui strat cu numele Axis pentru liniile de axa din desen si definirea acestuia ca strat

curent.

1. 1 Se activeazd comanda Layer, prin tastare in linia de comanda sau prin alegerea

pictogramei specifice din linia Layers.

. Se tasteazd numele noului strat: Axis.

butonul OK al casetei.

(continuous).

butonul OK al listei.

Se selecteaza patratelul culorii asociate noului strat.

in caseta de dialog Select Linetype se activeaza butonul Load.

disponibile. Se selecteaza si se actioneaza butonul OK al casetei.

10.

. in fereastra Layer Properties Manager se actioneaza butonul New Layer.

. Din caseta de dialog Select Color, se alege culoarea Blue (albastru) si se actioneaza

Se executd clic cu mouse-ul asupra numelui tipului de linie curent asociat stratului

Din lista de dialog Load or Reload Linetypes se alege tipul de linie Center. Se actioneaza
in caseta de dialog Select Linetype noul tip de linie apare pe lista tipurilor de linie

Se actioneaza cu mouse-ul asupra grosimii de linie curent asociate stratului (default).
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11. In caseta de dialog Lineweight se selecteazd 0,15 mm si se actioneaz& butonul OK al
casetei.

12. Noul strat fiind selectat, se actioneaza butonul Set Curent al ferestrei Layer Properties
Manager.

13. Se actioneaza butonul OK.

m Crearea mai multor straturi.

—
.

L Se activeazd comanda Layer.
2. in fereastra Layer Properties Manager se actioneaza butonul New Layer.

3. Se tasteaza, separate prin virguld, numele a cinci noi straturi: Thick, Thin, Dim, Hatch,
Hidden.

4. Se stabilesc, pe rand, proprietatile noilor straturi, procedénd ca mai sus.
5. Se actioneaza butonul OK.

m Definirea unui filtru de selectie pentru afisarea straturilor.

L Seactiveazd comanda Layer.

2. in fereastra Layer Properties Manager se actioneaza butonul New Property Filter,
ceea ce are ca efect aparitia ferestrei Layer Filter Properties din Fig. 5.28.

3. n caseta Filter name se tasteaza numele noului filtru: Filter 1.

4. n tabelul Filter definition se marcheazd proprietétile care vor constitui filtrul de selectie,

prin clic cu mouse-ul in interiorul celulei de tabel respective. Pentru a selecta mai multe

valori pentru aceeasi proprietate, de exemplu doua culori diferite, se completeaza o noud
linie a tabelului.

5. In sectiunea Filter preview apar listate straturile care indeplinesc criteriile alese.

6. Se actioneazd butonul Apply pentru a salva modificarile sau butonul OK pentru a salva
modificdrile si a inchide fereastra.

Layer Filter Properties

Filter name:
[Fiter_1 |
Filter definition:
Status | Mame | On | Freeze| Laock | Color | Linetype | Lineweight | Flot Style | Flot ]
T* v m red =
:’ ™ Q | white & 2
Ed] | ] ||
Filter preview:
Status | Ma | On | Freeze| Laock | Color | Linetype | Lineweight | Flat Style | Flot
- Thick Q@ @ M white Continuous == 0_m Color_7 &
] Thin 9 O T Mred Continuous —— Dult  Color_1 2

[ ak. J[ Cancel ][ Help ]

Fig. 5.28 Fereastra Layer Filter Properties
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Tn exemplul din figurd, vor fi afisate straturile ale cdror nume incep cu litera T, sunt vizibile,
au culoarea rosie sau neagra si pot fi plotate.

m Definirea unui grup de straturi.

Se activeazd comanda Layer.
2. in fereastra Layer Properties Manager se actioneazi butonul New Group Filter, ceea
ce are ca efect aparitia, in panoul din stdnga, a unui nou grup vid — Group Filter1.

3. Tnacelasi panou se stabileste afisarea tuturor straturilor, prin selectarea optiunii All, aflat3
la rddécina structurii ierarhice. Astfel, toate straturile din desen vor fi afisate in panoul din
dreapta.

Se selecteaza n panoul din dreapta straturile Dim si Hatch, tindnd apdsata tasta < Ctrl>.

5. Se trag cu mouse-ul straturile selectate, in panoul din stanga, in cadrul grupului Group
Filter1.

6. Se selecteazd acum, in panoul din stanga, grupul Group Filter1. in celdlalt panou vor fi
afisate doar straturile care au fost selectate si fac acum parte din acest grup.

7. Dac3, de exemplu, se doreste ca toate straturile din grup sa fie invizibile, se actioneaza cu
butonul din dreapta al mouse-ului pe numele grupului, in panoul din stdnga. Din meniul
afisat, se alege optiunea Visibility/Off. Din acelasi meniu, se pot adduga sau nlocui straturi
n cadrul grupului.

m Salvarea unei configuratii de straturi.

L Seactiveazd comanda Layer.

2. in fereastra Layer Properties Manager, se actioneaza butonul Layer States Manager,
ceea ce are ca efect aparitia ferestrei de dialog a comenzii din Fig. 5.29. Ca alternative, se
poate lansa comanda Layerstate sau, din meniul Format, se poate alege Layer States
Manager.

3. Se actioneaza butonul New.

4. n noua fereastrd de dialog, se tasteazd numele sub care va fi salvatd configuratia —
Configuratia 1 — si o descriere a acesteia — ,Fara cote si hasuri”. Apoi, se actioneaza
butonul OK si se inchide fereastra Layer States Manager prin butonul Close.

5. Se poate reveni oricdnd la configuratia salvatd, din cadrul aceleiasi ferestre Layer States
Manager.

Unele dintre cele mai folositoare operatii cu straturi pot fi accesate prin comanda
Layer Tools din meniul Format sau din meniul grafic Layers II (daci este afisat,
prin comanda CUI) — Fig. 5.30. Aceste subcomenzi au nume proprii prezentate in
Tabelul 5.11, acestea putind fi tastate si direct.
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kLl Layer States Manager [?][X]
Layer states
MHame | Space | Same az D'wWG | Description [ Mew. J
| Save |
B New Layer State to Save |
Mew layer state name:

- - — Elete |
| Configuratia_1 m|
Diescription

Far5 cote gi haguni
art.
ork. |
[ oK J [ Cancel J I Help
Turn off lapers not found in layer state
Apply properties as viewport overrides
Current laper state: “UNSAVED™
| Festare | [ Cloze J [ Help ] @

Fig. 5.29 Salvarea unei configuratii de straturi

Tabelul 5.11.

Subcomenzile grupului Layer Tools

Numele subcomenzii | Numele din meniul Semnificatia
Layer Tools
Laymcur Make Object’s Layer Transforma stratul obiectului selectat in strat
Current curent.
Layerp Layer Previous Transformd stratul folosit anterior in strat
curent.
Laywalk Layer Walk Afiseaza ce obiecte apartin fiecarui strat.
Laymch Layer Match Modifica stratul unui obiect selectat in
functie de stratul unui alt obiect.
Laycur Change to Current Layer | Transforma stratul unui obiect selectat in
strat curent.
Copytolayer Copy Objects to New Copiaza obiecte pe stratul unui obiect
Layer selectat.
Layiso Layer Isolate Izoleaza stratul unui obiect selectat, facand
invizibile celelalte straturi.
Layvpi Isolate Layer to Current | lzoleazd stratul unui obiect selectat in
Viewport fereastra de afisare curenta.
Layuniso Layer Unisolate Anuleaza izolarea unui strat.
Layoff Layer Off Face invizibil stratul unui obiect selectat.
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Numele subcomenzii | Numele din meniul Semnificatia
Layer Tools

Layon Turn All Layers On Face vizibile toate straturile.

Layfrz Layer Freeze Jingheatd” stratul obiectului selectat.

Laythw Thaw All Layers ,Dezgheatd” toate straturile.

Laylck Layer Lock Blocheaza stratul obiectului selectat.

Layulk Layer Unlock Deblocheaza stratul obiectului selectat.

Laymrg Layer Merge Muta toate obiectele de pe stratul unui
obiect selectat pe stratul unui alt obiect
selectat.

Laydel Layer Delete Sterge un strat, Tmpreund cu toate obiectele
de peel.

Tools Draw Dimension Modify Window Help Express

L Lavet..,

% Layer States Manager...

Linetype, ..

Lineweight. ..

Scale List...

XA HERS

4 3= Make Object's Layer Current
* Layer Previous
W Laver Walk. ..

af Text Style...
,.d Dimension Style. ..
g Table Style...
8.’ Multjleader Skyle
Plat Style. ..
Point Style. ..

Multiline Style. ..

‘=& Layer Match
% Change ko Current Laver
1& Copy Objects to Mew Layer

Q Laver Isolate
Isolake Layer to Current Yiewpork
& Laver Unisolate

E' Lawver Off
% Turn All Lavers On

Units. ..
“? Thickness

Drawing Limits

‘% Layer Freeze
Thaw all Layvers

Bename...

Q} Laver Lock
% Layer Unlock

Layer Merge

Laver Delete

Fig. 5.30 Comenzile grupului Layer Tools

Exercitiul 5.8. Tehnici de lucru cu straturile.
m Mutarea obiectelor pe un alt strat.

1. Se selecteaza obiectele care vor fi mutate.

2. Inlinia de comenzi Layerdin partea superioara a ecranului se deschide lista derulantd cu

straturi.

3. Seselecteazd stratul pe care vor fi mutate obiectele, prin clic cu butonul stang al mouse-ului.
4. Dupdinchiderea listei derulante, se actioneaza tasta < Esc> pentru a deselecta obiectele.
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m Mutarea obiectelor pe stratul curent (comanda Laymcur).
1. Din meniul Format se alege Layer tools si apoi Change to Current Layer.
2. Se selecteazd obiectele care vor fi mutate pe stratul curent.
3. Se actioneazd tasta <Enter>.

m Mutarea obiectelor pe stratul unui alt obiect (comanda Laymch)
1. Din meniul Format se alege Layer tools si apoi Layer Match.
2. Se selecteazd obiectele care vor fi mutate pe alt strat.
3. Se selecteaza un obiect de pe noul strat pe care vor fi mutate obiectele initiale.
= Mutarea tuturor obiectelor pe stratul unui alt obiect (comanda Laymrg) si stergerea stratului
initial.
1. Din meniul Format se alege Layer tools si apoi Layer Merge.
2. Se selecteaza un obiect de pe stratul care va fi mutat.
3. Se actioneazd tasta <Enter>.
4. Se selecteaza un obiect de pe noul strat pe care vor fi mutate obiectele initiale. Obiectele
de pe stratul initial vor fi mutate si acesta va fi sters.
m Stergerea unui strat impreund cu toate obiectele de pe el (comanda Laydel).
1. Din meniul Format se alege Layer tools si apoi Layer Delete.
2. Se selecteazd un obiect de pe stratul care va fi sters.
3. Se actioneazd tasta <Enter>.

m Trecerea unui strat in starea Off prin selectarea unui obiect al stratului (comanda Layoff).
1. Din meniul Format se alege Layer tools si apoi Layer Off.
2. Se selecteazd un obiect de pe stratul care va fi modificat.
3. Se actioneazd tasta <Enter>.

Exercitiul 5.9. Impunerea atentiondrii la aparitia unui nou strat in desen.

1. L Se activeazd comanda Layer.

2. n fereastra Layer Properties Manager se actioneazé butonul Settings, ceea ce are ca
efect aparitia ferestrei de dialog Layer Settings din Fig. 5.31.

3. Tn noua fereastrd de dialog se selecteazd caseta Evaluate New Layers Added to Drawing
fmpreuna cu optiunea Evaluate all new layers .

4. Se bifeazd caseta Notify When New Layers are Present impreund cu optiunea Save (comanda
pentru care se va face atentionarea).

5. Se bifeaza caseta Display Alert for Plot When New Layers are Present.
6. Se executd clic pe butonul OK al ferestrei Layer Settings.
7. In ferestra Layer Properties Manager se creeazi un strat nou cu numele Noul strat.
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Fig.

8.

10.

11.

12.

13.

EL Layer Settings

Mew Layer Motifization Settings
Evaluate new layers added to drawing
() Evaluate new sref layers only
%valuate all new layers
atify when new layers are present
[] Open
[ Attach/Reload wrefs

[] Restore layer state

Dialag Settingz:
Apply laver filker ta layer toolbar
Wiewport overide background colar:

| 203.236.255 ~]

Display alert for plot when new lavers are present

Save
[ Inzert

5.31 Fereastra Layer Settings

Se executd apoi clic pe butonul OK al ferestrei Layer Properties
Manager. In partea dreaptd a liniei de stare apare o picto-

grama de atentionare, ca in Fig. 5.32.

Se salveazd desenul prin comanda Save. Apare un balon de

atentionare, ca fn Fig. 5.33.

Unreconciled MNew Layers

Fig. 5.32 Atentionare
la aparitia unui nou strat

Se lanseazd comanda de plotare Plot. Apare o casetd de Tn desen

atentionare, ca in Fig. 5.34.

Atatdin cadrul balonului de atentionare din Fig.
5.33, cat si din caseta din Fig. 5.34, se poate
opta pentru a vedea noile straturi.

Pentru a recunoaste noile straturi, se redeschide
fereastra Layer Properties Manager. Prin clic
cu butonul drept al mouse-ului pe numele noului
strat, este afisat un meniu din care se selecteaza
optiunea Reconcile Layer.

-

\._y Unreconciled MNew Layers E

Mew layers were found that may need to be reconciled.
Wiew unreconciled new layers in Laver Properties Manager

THo| PoLeR| [osnap [oTRack DU i

Fig. 5.33 Atentionare la activarea
comenzii Save

Se actioneazd butonul OK al ferestrei Layer Properties Manager. Astfel, pictograma de
atentionare din linia de stare dispare (Fig. 5.32). De asemenea, la activarea comenzilor
Save sau Plot nu mai sunt emise semnale de atentionare.

Existd posibilitatea afigdrii atenuate a obiectelor de pe anumite straturi, pentru a
evidentia obiectele de pe celelalte straturi. Aceasta se obtine prin izolarea straturilor
care contin obiectele ce vor fi evidentiate (comanda Layiso), ceea ce are ca efect
blocarea celorlalte straturi.
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Layer Notification Warning

': Unreconciled new lavers exist in the drawing.

The propetties of these layers should be evaluated ko ensure they
display as intended in paper space viewports and in layer states,

‘Wiew the list of unreconciled new lavers in the Laver Properties Manager?

Fig. 5.34 Atentionare la activarea comenzii Plot

Exercitiul 5.10. Izolarea straturilor.

Izolarea unuia sau mai multor straturi se obtine prin comanda Layiso. Revenirea la starea
initiala se face prin comanda Layuniso.

m Afisarea doar a obiectelor de pe straturile izolate.

1.

2
3.
4.
5

Din meniul Format se alege Layer tools si apoi Layer Isolate.

La promptul Select objects on the layer(s) to be isolated or [Settings]: se rdspunde prin S
La promptul Enter setting for layers not isolated [Off/Lock and fade] se raspunde prin Off
La promptul In paper space viewport use [Vpfreeze/Off] < Off>: se apasa tasta < Enter>

La promptul Select objects on the layer(s) to be isolated or [Settings]: se selecteazd un obiect
de pe stratul care va fi izolat.

La urmatorul prompt Select objects on the layer(s) to be isolated or [Settings]: se actioneaza
tasta <Enter>. In acest moment, singure obiecte vizibile pe ecran sunt cele de pe stratul
izolat.

m Afisarea diferentiatd a obiectelor de pe straturile izolate.

1.
2.
3.

Din meniul Format se alege Layer tools si apoi Layer Isolate.
La promptul Select objects on the layer(s) to be isolated or [Settings]: se rdspunde prin S
La promptul Enter setting for layers not isolated [Off/Lock and fade] se réspunde prin L

Fig. 5.35 Afisarea diferentiatd a obiectelor de pe straturile izolate
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La promptul Enter fade value (0-90) <50>: se introduce coeficientul de atenuare 80.

5. La promptul Select objects on the layer(s) to be isolated or [Settings]: se selecteazd un obiect
de pe stratul care va fi izolat.

6. La urmatorul prompt Select objects on the layer(s) to be isolated or [Settings]: se actioneaza
tasta <Enter>. In acest moment, toate straturile, cu execptia celui care a fost izolat sunt
blocate, iar obiectele de pe ele sunt afisate cu un contrast diminuat — Fig. 5.35.

Observatie. Pentru a stabili gradul de evidentiere a obiectelor de pe straturile blocate,
se poate folosi cursorul Locked layer fading din panoul Dashboard.

Exercitiul 5.11. Folosirea comenzii Laywalk. Afisarea Tn mod dinamic a obiectelor
de pe un strat.

1. Din meniul Format se alege Layer tools si apoi
Layer Walk.

2. in ferestra LayerWalk (Fig. 5.36) se selecteaza
stratul care se doreste a fi vizibil. Pentru a ]l '
selecta mai multe straturi, se tine apdsata tasta
< Ctrl>. Pe ecran vor fi afisate doar obiectele ||™ =

Comentarii

de pe straturile selectate. Cote

3] LayerWalk - Layers: 10

v| Filker

Direptunghiur

3. Se efectueaza dublu clic pe unul dintre straturile Hagui

Linii azcunse

listate in ferestra LayerWalk — acesta va fi Linii graass

Linii zuibtiri

marcat printr-un asterisc (vezi stratul Chenar
din Fig. 5.36). Stratul astfel marcat va fi afisat

pe ecran, |‘nd|f‘erent da?ca acesta corespunde sau Pags N
nu filtrului activ de afisare.

4. Se bifeazd caseta Restore on exit, astfel ca la
inchiderea ferestrei LayerWalk sé se revind la
starea intiala de vizibilitate a straturilor.

Fig. 5.36 Fereastra LayerWalk

4. Stabilirea culorii, a tipului si a grosimii liniei
Proprietati ale obiectelor precum culoarea, tipul si grosimea liniei pot fi cele impli-
cite, ale stratului, dar pot fi si definite explicit. Definirea explicita are prioritate. Asfel,

de exemplu, dacd unui obiect i se asociazd culoarea verde, el va fi afisat pe ecran cu
verde, chiar daca apartine unui strat cu proprietatea de culoare setatd pentru rosu.

Observatie. Comanda Setbylayer permite resetarea proprietatilor tuturor obiectelor
din desen ca fiind cele ale stratului pe care sunt desenate. Comanda este utild atunci
cAnd proprietdti precum culoarea, tipul sau grosimea liniei pentru unele obiecte din
desen au fost modificate fata de cele ale stratului.

Alegerea culorii de desenare, independent de strat, se face prin comanda Color, care
afiseazd fereastra de dialog din Fig. 5.37. Se pot alege culori standard sau combinatii
ale acestora. De asemenea, se poate selecta culoarea implicitd a stratului (optiunea
ByLayer), respectiv a unei entitati complexe, de tip block (optiunea ByBlock).



114 Partea a V-a Tehnici de lucru in AutoCAD

@ Select Color

Index Color | True Colar "
AutoCAD Color Index [AC1):

Color Books |

. .....-. [ ByLayer ][ ByBlack J
[ | | B}

Color:
254 |

[ o

” Cancel ” Help ]

Fig. 5.37 Fereastra de selectare a culorilor

Culorile pot fi alese din mai multe palete. Varianta implicitd constd in folosirea
AutoCAD Color Index (ACI). Fiecare culoare este identificatd printr-un numdr intreg,
dela 1 la 256. Culorile cu numarul ACI de la 1 la 7 pot fi identificate si prin nume,
conform tabelului 4.12.

Tabelul 5.12 Culori standard

Culoare Cod Culoare Cod
Rosu 1 Albastru

Galben 2 Ciclam 6
Verde 3 Negru/Alb

Albastru cian 4

Fereastra Select Color are incd douid sectiuni: sectiunea True Color, care permite
definirea oricirei culori, si sectiunea Color Books, care permite utilizarea unor fisiere
speciale ce definesc culori.

Pentru a defini o culoare din sectiunea True Color, se alege mai intdi modelul de
constructie a culorii din lista derulantd Color Model. Sunt accesibile doud scheme de
constructie a culorii:

» HSL (Hue, Saturation, Luminance) — culoarea este construita prin alegerea lun-
gimii de unda (Hue), a intensitatii (Saturation) si a stralucirii (Luminance).

» RGB (Red, Green, Blue) — culoarea este redata in valori de rosu, verde si albastru,
fiecare componenta putind avea valori de la 0 la 255. De exemplu, 0-0-0 este

negru, iar 255-255-255 este alb.
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Definirea culorii in sectiunea Color Books presupune mai intéi alegerea fisierului de
culoare, din caseta derulanta Color Book. Apoi, folosind cursorul vertical asociat, se
alege pagina de culori si, din tabloul din stinga, culoarea. Pentru orice culoare este
afisatd si schema RGB echivalenta.

Alegerea tipului de linie, independent de strat, se face prin comanda Linetype, care
afiseaza fereastra de dialog din Fig. 5.38.

3] Linetype Manager

Linetype filters

‘ Load... ” Delete J

| Showe all inetypes |+ | [T Irwvet filker

[ LCurrent J [ Hide details J

|Current Linetppe: Bywlaper

Linetype Appearance Description
ByLayer
ByBlock _
Al — —  — 150 dash space __

LAl | ——-—-———-— |50 lohg-dash double
ACAD_IS01 0100 —  —— . —— |50 daszh dot
Continuous —————  Continuous
Dretailz
Hame: |.&E.QD_I HOTEAIN | Glabal zcale factar: 1.0000
Descriptiors !5 long-dash double-shortdash | £ et biect scale: 1.0000
Use paper space units for ecaling 150 pen width: 1.0 mm

[ k. J [ Cancel J [ Help ]

Fig. 5.38 Fereastra de selectare a tipului de linie

Afisarea tipurilor de linie poate fi controlatd prin introducerea unor criterii (filtre) de
selectie. Butonul Load determind incircarea in memorie a unor tipuri de linie dintre
cele disponibile. Un anumit tip de linie poate fi setat ca fiind linia curentd de
desenare, prin actionarea butonului Current. Butonul Delete permite stergerea din
memorie a unui tip de linie, iar butonul Show/Hide details controleaza afisarea, in

partea inferioard a ferestrei, a unei sectiuni care detaliaza proprietétile tipului de linie
selectat.

In functie de factorul de mirire cu care este afisat desenul, este posibil ca liniile de alt
tip decat linia continui sa nu se diferentieze in desen. Pentru afisarea corectd a liniei
se modifica factorul de scari al tipului de linie, prin optiunea Global Scale Factor,
pentru toate liniile din desen, respectiv Current Object Scale, doar pentru obiectele ce
urmeaza a fi desenate (aceste ultime doud optiuni pot fi controlate si prin tastarea in
linia de comanda a variabilelor Ltscale, respectiv Celtscale). In Fig. 5.39, este
exemplificat efectul variabilei Ltscale asupra aspectului liniilor din desen. Optiunea
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Use Paper Space Units for Scaling permite ca factorul de scard din spatiul hartie sa fie
identic cu cel din spatiul model. Prin optiunea /SO Pen Width, factorul de scard al

tipului de linie este setat la valorile standard ISO.
LTSCALE=1 LTSCALE=4 LTSCALE=0,2

Fig. 5.39 Efectul factorului de scalare pentru linii

Pentru orientare, in tabelul 5.13 sunt indicate tipurile de linie, conform standar-
delor ISO, iar in Fig. 5.40 sunt prezentate citeva exemple de folosire a acestora in

desen.

CE XX
- i_}_' B
Een s
e SN
B; B> G B

Fig. 5.40 Exemple de folosire a tipurilor de linii
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Tabelul 5.13 Tipuri de linii.

in zigzag

Denumire Aspect Utilizare

Linie continua groasa Contururi si muchii reale, vizibile
m Muchii fictive, vizibile
m Linii de cota
m Linii ajutdtoare
m Linii de indicatie

Linie continud subtire m Hasuri
= Conturul sectiunilor suprapuse
m Linii de axa scurte
m Linii de fund la filetele vizibile
m Linii teoretice de indoire

Linie continua subtire NS Linii de rupturd

ondulata

Linie continua subtire NN Linii de ruptura

Linie Tntreruptd
groasa

Contururi si muchii acoperite

Linie Tntreruptd
subtire

Contururi si muchii acoperite

Linie punct subtire

G1 - Linii de axa
G2 - Trasee ale planelor de simetrie
G3 - Traiectorii

G4 - Suprafete de rostogolire

Linie punct mixta

Traseele planelor de sectiune

Linie punct groasa

— — — . —

Indicarea suprafetelor cu prescriptii speciale

Linie doud puncte
subtire

K1 - Conturul pieselor invecinate

K2 - Pozitii intermediare si extreme ale
pieselor mobile

K3 - Liniile centrelor de greutate

K4 — Conturul initial al pieselor

K5 — Parti situate in fata planului de sectiune

Tipurile de linie care pot fi folosite in desen sunt stocate in fisierele acad.lin sau
acadliso.lin. Acestea sunt fisiere text care pot fi editate, oferind posibilitatea definirii
unor tipuri de linie personalizate. Pot fi astfel definite linii formate din segmente si
puncte, dar si linii complexe, in componenta cirora intra fragmente de text sau forme

speciale.
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Pentru definirea unei linii personalizate, formata din segmente si puncte, sintaxa este:
*nume_tip_linie[ , descriere]
definitie

Definitia liniei va respecta urmatoarele reguli:

» definitia incepe cu caracterul A;

= un segment va fi introdus printr-un numdr pozitiv, care reprezintd lungimea
acestuia in unitati ale desenului;

= un punct va fi introdus prin cifra 0;

= un spatiu va fi introdus printr-un numar negativ, care reprezinta lungimea acestuia
in unitdd ale desenului;

= componentele definitiei sunt separate prin virguld, lungimea maxima a definitiei
fiind de 80 de caractere.
Exemplu: Pentru definirea unei linii formate din succesiuni de trei segmente, de
lungime 10 unitati, si trei puncte, separate prin spatii de 4 unitdti, sintaxa va fi:
*LINIE_3L-3P,trei-linii trei puncte
A 10,-4,10,-4,10,-4,0,-4,0,-4,0,-4

Observatie. In definitia anterioard s-a folosit si descrierea optionala (,zrei-linii trei
puncte _ __ ... _...). Aceastd descriere ajutd la identificarea liniei in fereastra

Load or Reload Linetypes.

Pentru a defini o linie personalizati care si cuprindi un sir de caractere sau o forma
speciald, se foloseste aceeasi sintaxd ca la liniile formate din segmente si puncte. In
acest caz, definitia va cuprinde si referiri la textul sau forma folosite, in sintaxa:

[“sir_caractere®, stil_text, modificatori]
[nume_forma, nume_fisier, modificatori]

Sectiunea modificatori din definitia de mai sus este optionali si se refera la:

= rotatia relativ la directia liniei desenate (se foloseste sintaxa R=valoare)

= rotatia relativ la sistemul de coordonate WCS (se foloseste sintaxa A=valoare)
m scalarea textului sau a formei (se foloseste sintaxa S=valoare)

» deplasarea pe directia X (se foloseste sintaxa X=valoare)

» deplasarea pe directia Y (se foloseste sintaxa Y=valoare).

Exemplu: Pentru definirea unei linii formate din succesiuni de doud segmente, de
lungime 10 unitati, si texcul , MODIF€, separate prin spatii de 4 unitati, sintaxa va fi:
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*LINIE_MODIF, dona-linii MODIF _ _ MODIF _ _ MODIF _ _
A,10,-4,10,-4,10,-4,[ "MODIF".STANDARD,S=1,R=0,X=-1,Y=0.5],-4

Observatie. O linie precum cea definitd anterior ar putea fi folosita pentru marcarea
pe desen a unei zone care a fost modificata — Fig. 5.41.

e
L
=
D

=
A\

Fig. 5.41 Tip de linie personalizat

Observatie. Definirea unui nou tip de linie se poate face si direct in linia de comanda,
prin comanda -Linetype, optiunea Create.

Exercitiul 5.12. Crearea unui tip de linie personalizat.

1.
2.

0O N O U AW

Se deschide fisierul acad.lin intr-un editor de text, de exemplu Notepad.
Se adaugé, la sfarsitul fisierului, definitia noii linii:

*LINIE_TIP_NOU,trei-linii doua puncte
A,15,-3,15,-3,15,-3,0,-4,0,-4

Se salveaza fisierul cu extensia .lin si numele linii_noi (linii_noi.lin).

Din linia Properties a ferestrei AutoCAD se alege Others din lista de linii.

Din fereastra Linetype Manager se actioneazd butonul Load.

Din fereastra Load or Reload Linetypes, se actioneazd butonul File...

Din fereastra Select Linetype File se cauta si se deschide fisierul linii_noi.lin

Din fereastra Load or Reload Linetypes, se selecteazd, din lista Available Linetypes, tipul
de linie nou creat, LINIE TIP_ NOU . Apoi se actioneazd butonul OK.

. Din fereastra Linetype Manager, se selecteazd noul tip de linie incarcat si se actioneaza

butonul Current. Apoi se actioneaza butonul OK.

Pentru alegerea grosimii de linie, se foloseste comanda Lineweight, care afiseazd
fereastra de dialog din Fig. 5.42. Prin intermediul ferestrei se pot alege: grosimea
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liniei dintr-o listd de valori i unitatea de masurd. Grosimea de linie nu este afisata
dacid nu este selectatd caseta Display Lineweight. Afisarea grosimii de linie se poate
controla si prin butonul LWT din linia de stare. Optiunea Default permite alegerea,
dintr-o listd, a grosimii de linie implicite pentru straturi (setarea initiald este 0,01 inci
sau 0,25 mm). Cu ajutorul cursorului Adjust Display Scale se controleaza scara de
afisare a grosimii de linie in spatiul model.

EQ Lineweight Settings

Lineweights Units For Listing

2 (® Millimeters [mm)

O Inches (in)

BulLaper

BiwBlack EJ

— Default

—— 0.00 mm
0.05

&

MlnllllulllllMax

EE, Current Lineweight:  BylLayer

i Ok i [ Cancel J [ Help J

Fig. 5.42 Fereastra de selectare a grosimii de linie

Optiunile privind culorile, tipurile si grosi-

mile de linie pot fi selectate rapid prin inter- | [Ovelow | [—-—-— acen._gwinly]

mediul liniei de afisare si modificare rapida a
proprietatilor obiectelor (Properties Toolbar),
situatd in partea superioard a ecranului

AutoCAD din Fig. 5.43.

Fig. 5.43 Linia de comenzi Properties

Daci se doreste modificarea uneia dintre aceste proprietdti pentru unul sau mai
multe obiecte din desen, se selecteaza obiectele si apoi, din casetele derulante ale
liniei de comenzi Properties, se aleg valorile dorite pentru culoare, tip i grosime de

linie.

Daci se aleg aceste proprietati fard a selecta nici un obiect, incepind din acel
moment, obiectele desenate vor avea proprietatile selectate, indiferent de stratul pe

care vor fi desenate.
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5. Modificarea proprietatilor obiectelor

O metoda eficientd pentru a schimba proprie-
o . . . c A . |POIyline
tatile obiectelor din desen consta in folosirea
comenzii Properties, prin selectarea pictogramei Eeiez] S z
. . . . . olar &
din linia comenzilor standard, prin selectarea Layer 0
numelui comenzii din meniul Tools, prin tasta- t:;:t;ﬁ: o Cantinuous
rea acestuia direct in linia de comanda sau prin Plotstyle |ByColor
. . . Li ight 0.30
combinatia de taste <Ctrl>+<1>. Din fereastra merink =
de dialog a comenzii din Fig. 5.44, se pot modi- Thickness |0
fica proprietatile obiectului selectat. Daca sunt 3D Visualization A
L . R B Material EvLaver
selectate mai multe obiecte, in fereastra sunt afi- | — =
.o . o = eometry x
sate proprietatile comune. Dacad nu este selectat = Vertex !
s . A ~ e =% Wertex X 1405, 5543
nici un obiect, in fereastrd sunt afisate proprietatile 2 o A%

generale ale desenului. Proprietatile sunt afisate in
ordine alfabetica sau sunt grupate pe categorii.

|4»

Sl EEIN EE
[E]E] a9 E
Ga(|
1
L =i |
‘ B Bulavet [broperties  CTRL+1]]

Fig. 5.44 Fereastra Properties

&

In partea superioara a ferestrei Properties exista
trei butoane, al ciror efect este prezentat in ta-

belul 5.14.

Tabelul 5.14. Butoane ale ferestrei Properties

Variabila Pickadd are valoarea Variabila Pickadd controleaza modul de
ON. Actionarea butonului trece selectare a mai multor obiecte consecutiv.
variabila pe OFF. Valoarea OFF a variabilei face posibila

selectarea prin apdsarea tastei <Shift>.
Valoarea ON permite selectarea consecutiva,
fara a fi nevoie de tasta <Shift>.

Variabila Pickadd are valoarea
OFF. Actionarea butonului trece
variabila pe ON.

E Permite selectarea obiectelor pentru a le edita proprietatile in fereastra Properties.
Deschide fereastra Quick Select, pentru a crea o multime de selectie bazatd pe
% proprietatile comune ale obiectelor selectate, ca in Fig. 5.22.

O altd posibilitate de a modifica proprietitile obiectelor constd in folosirea comenzii
Change. La promptul comenzii se poate decide, alegind optiunea Properties, ce
proprietdti vor fi modificate.

O modalitate utila de a defini proprietitile unui obiect este aceea de a copia
proprietatile unui alt obiect deja desenat. Aceasta se poate obtine prin comanda
Matchprop, selectind un obiect sursa si unul sau mai multe obiecte asupra cdrora si
se actioneze. De la promptul comenzii, dupa selectarea obiectului sursi, se poate
alege optiunea Seztings, prin care se poate decide, intr-o casetd de dialog Properties
settings, ca aceea din Fig. 5.45, asupra ciror proprietati va actiona comanda.
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Pictograma comenzii se afl, in mod implicit, in linia de comenzi standard, situata in
partea superioara a ecranului.

EL Property Settings

B azic Properties

Calor . Red
Livetype Byl aper
Linetype Scale 1.0000
Linesueight Bl aper
Thickness 0.0000
FlotStyle Colar_1

Special Properties

Dimenszion Text Hatch
Palyline Wiewport Table
b aterial Shadow dizplay Iultileader

Fig. 5.45 Fereastra de dialog Properties Settings

6. Folosirea desenelor standard

O alta facilitate oferitd de Auto CAD consti in definirea unor
proprietati comune (straturi, tipuri de linii, stiluri de text,
stiluri de cotare) si gruparea acestora intr-un ,,desen standard®.
Prin asocierea acestor ,standarde“ cu desenul curent, se o8 T Check...

poate controla periodic dacd acesta respectd proprietatile <BB 1 Layer Translator...
comune impuse. Procedeul este folositor, mai ales atunci

\>‘é-— Configure...

ciAnd, la un proiect complex, lucreaza mai multe persoane, in

d c e . il uni P fol Fig. 5.46 Meniul
vederea pastrarii unut stil unitar. Pentru aceasta se folosesc  g5fic c4p Standards

comenzile meniului grafic CAD Standards din Fig. 5.46,
asa cum se va vedea in exemplele urmatoare. Aceste comenzi
pot fi accesate si din meniul Tools.

Exercitiul 5.13. Folosirea desenelor standard.
m Crearea unui desen care va fi folosit ca standard.
1. Din meniul File, se foloseste comanda New pentru a deschide un desen nou.

2. in noul desen se definesc elementele care vor fi folosite ca standarde de desenare in alte
desene: straturi, tipuri de linii, stiluri de text, stiluri de cotare.

3. Din meniul File, se activeazd comanda Save As.
4. Canume al desenului se alege Standard 1.
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5.

in lista Files of Type se alege AutoCAD Drawing Standards (*dws).

6. Se actioneaza butonul Save.

3] Configure Standards

Standards | Plugin:

Standards files associated with the curent drawing: Drescription:

- Standard_1 Standards File
E:\my drawingsStandard_1.dws

Last Modified
Saturday, August 19, 2006

Last Saved By
=]

JS X[+

Drawing Format
AutaCAD 2007

[ Check Standards... J [ Settings... J [ 0k J [ Cancel J [ Help J

Fig. 5.47 Fereastra de dialog Configure Standards

m Asocierea unui desen standard la desenul curent.

i Se activeazd comanda Standards, prin tastarea numelui acesteia la promptul

Command: sau prin selectarea pictogramei Configure Standards din meniul grafic CAD
Standards din Fig. 5.46.

1.

6.

in fereastra de dialog Configure Standards din Fig. 5.47, panoul Standards, se actio-
neaza butonul + (Add Standards File).

Din fereastra Select Standards File, se alege fisierul creat anterior (Standard 1) si se
actioneaza butonul Open.

Se repetd pasul anterior, daca se doreste asocierea mai multor standarde.

Din panoul Plug-ins se aleg componentele standardului care vor fi verificate (straturile,
tipurile de linii, stilul de cotare, stilul textului).

Se actioneazd butonul OK.

m Verificarea desenului din punctul de vedere al respectdrii standardelor impuse.

1.

i Se activeaza comanda Check Standards, prin selectarea pictogramei din meniul grafic
CAD Standards.

in urma actiunii comenzii, apare fereastra de dialog din Fig. 5.48, in care sunt raportate,
succesiv, abaterile de la proprietatile desenului standard (in exemplul din figurd, stratul
numit Thin are asociate culoarea, tipul si grosimea liniei, altele decat cele standard; din lista
Replace with: se alege stratul din desenul standard din care vor fi copiate proprietatile).

Prin folosirea butonului Fix, se poate opta pentru corectarea problemei intalnite.

Se poate opta, de asemenea, pentru ignorarea problemei, prin selectarea optiunii Mark
this problem as ignored.
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@ Check Standards

Problem:

Layer 'Thin'
Properties are non-standard

Fieplace with:

Laver Standards File ]|
Rectangles Standard_1
Thick Standard_1

v Thin Standard_1 -

=) i ] =)

Preview of changes:

Property Current % alue Standard alue
Color Color 20 Red

Linetype CENTER Continuous
Lireweight 0.30 mm Drefault

[ Mark this problem as ighored
X

[ Settings... J[ Cloze J [ Help J

Fig. 5.48 Fereastra Check Standards

5. Se actioneazd butonul Next pentru a trece la urméatoarea neconcordanta cu desenul
standard.

6. Se activeazd butonul Settings pentru a alege modul de solutionare a urmatoarelor
probleme fintalnite. Tn caseta Check Standards - Settings, se marcheazi optiunea
Automatically fix non-standard properties, pentru ca desenul curent sa fie corectat automat,
n functie de desenul standard.

7. Se inchide fereastra, prin butonul Close.

m Pentru a corecta numele si unele proprietati ale straturilor, prin copierea acestora dintr-un alt
desen:

1. 3 Se activeaza comanda Layer Translate, prin selectarea pictogramei din meniul grafic

CAD Standards.

2. nurma actiunii comenzii, apare o fereastr& de dialog, ca in Fig. 5.49. In partea stangé a
ferestrei sunt listate straturile desenului curent.

3. in partea dreaptd se pot afisa straturile dorite. Acestea se pot obtine fie dintr-un desen
model (prin actionarea butonului Load), fie prin definirea explicitd (prin actionarea
butonului New).

4. Seselecteaza, in cele doua liste, numele stratului actual si numele celui in care se doreste a
fi transformat.

5. Optional, se poate folosi butonul Settings pentru a defini modul de transformare a
proprietdtilor asociate straturilor.
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] Layer Translator

Translate From Translate To
B0 B0
= Layerd B Layer]
= Layerd B Layer?
= Layerd B Layerd
B’ Laperd
Selection Filter jiln
Select [ Load... ] [ New... J
Layer Tranzlation Mappings
Old Layer Mame Mew Layer Hame Calar Linetype | Linew... Plat style
Layerl Layer2 a1 Continu...  Default ByCalor
Layerg Layer3 112 ACAD L. 013mm  ByColor
Edit... Femove
[ Translate J [ Cancel ] [ Help ]

Fig. 5.49 Fereastra Layer Translator

6. Se actioneazd butonul Map. in sectiunea Layer Translation Mappings apar listate modifi-
carile propuse.

7. Optional, prin actionarea butonului Map same, straturile identice din desenul sursa si din
cel curent pot fi afisate direct in sectiunea Layer Translation Mappings (numele lor este
eliminat din lista Translate from).

8. Optional, straturile listate Tn sectiunea Layer Translation Mappings pot fi editate sau sterse,
prin butoanele Edit, respectiv Remove. De asemenea, lista poate fi salvata intr-un fisier.
9. Se actioneazd butonul Translate pentru a opera modificérile.

Observatie: Existd posibilitatea verificarii standardelor pentru mai multe desene
simultan. Pentru aceasta se foloseste utilitarul Batch Standard Checking, care poate fi
accesat din afara ecranului AuzoCAD, prin succesiunea: Start > All Programs >

Autodesk > AutoCAD 2008 > Batch Standard Checker.

7. Utilitarul Design Center

Pentru a facilita lucrul in echipa si a mari productivitatea, existd posibilitatea ca, in
desenul curent, si fie folosite pérti ale unui desen existent sau chiar desene intregi. O
modalitate eficienta de a localiza, vizualiza si importa desene sau portiuni ale acestora
este folosirea utilitarului Design Center.

Aceastd caracteristicd a programului este bazatd pe o interfatd complexd, ca in Fig.
5.50, care poate fi activatd din meniul Tools, submeniul Palettes. De asemenea,
utilitarul poate fi activat prin pictograma specifica din linia de comenzi standard din
Fig. 5.50, sau prin combinatia de taste <Ctrl>+<2>. In fereastra comenzii se poate
naviga la fel ca in Windows Explorer. Exista si posibilitatea previzualizarii obiectelor,
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tnainte de a le folosi. Se pot incirca in desenul curent, prin simpla ,tragere® cu
mouse-ul, desene sau parti ale acestora (sistemul de straturi, stiluri de text, tipuri de linie
etc). O datd ,trase in desen, acestea devin parti componente ale desenului curent.

v | ¢-»-7|a|dg RERIDE

Folders | Open Drawings || History | DC Oni V}‘—“J-"J“J'—L
DesignCenter  CTRL4-Z |

Foldsr List x | =
L3 Dratabase Connectivity :J ':. Crass Pt Flathead Screw - 102 20 m
£ DesigriCenter [l Cross Pt Oval Head Screw - 10 mm b
- M Analog Integrated Circuits.dy t Dval Head Screw - 10 x 20
AutaCAD Tentstyles and Lin =58 Crass Pt Pan Head Screw - 10 mm to
Basic Electionics.dwa iJ @ Crosz Pt Pan Head Screw - 100 20
CMOS Integrated Circuits. dv @ He Flange Serew - 10 mm top

Electrical Power.dwg -@ Hex Flange Screw - 10 % 50 mm side

Fasteners - Metric. dwg @ Hex Haad Screw - 10 mm top
@ Bl.DCkS -@ Hex Head Screw - 10 % 20 mm side
'A Diirnztyles z -
o =g Lavers ijﬂ] |
= B Lavouts x
Z Linetypes
% g Tablestyles
&} Teststyles
ek {5 refs x
= t- ca Fasteners - US.dwg [»||[DesignCenter Metic Fasteners
lo (£ | T ] Example o

C:%Program Files\AutoCAD 200845 amplesD esignCentertFasten.. \Blocks [20 ltem(s])

Fig. 5.50 Fereastra Design Center

Exercitiul 5.14. Folosirea utilitarului Design Center.

Pentru exemplificare, se va insera in desenul curent un bloc care reprezintd un surub standar-

dizat, impreuna cu tipurile de linii din desenul sursa.

1. Se deschide fereastra utilitarului AutoCAD Design Center, din meniul Tools, submeniul
Palettes.

2. Se navigheaza in panoul stdng al ferestrei, pana la desenul dorit — de exemplu, C:\Program
Files/AutoCAD 2008/Sample/Design Center/Fastners-Metric.dwg ca in Fig. 5.50.

3. Se deschide structura arborescentd a desenului selectat, prin actionarea butonului +
alaturat.

4. Se aleg elementele din desen care vor fi descércate. Se selecteaza categoria Blocks.

5. Din lista din dreapta a ferestrei, se alege blocul care va fi inserat in desenul curent; pentru
exemplul din Fig. 5.50, blocul Cross Pt Oval Head Screw — 10 x 20 mm side. In fereastra
inferioard, desenul este previzualizat.

6. Se ,trage” cu mouse-ul desenul selectat pe suprafata desenului curent.

7. Serevine pe panoul din stanga si se selecteaza categoria Linetypes din acelasi desen sursd. Pe
panoul din dreapta sunt listate tipurile de linii.

8. Se ,trag” pe suprafata desenului curent tipurile de linii dorite.

Observatie: Cautarea desenelor sursd se poate face prin cele patru panouri ale ferestrei
Design Center:
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» panoul Folders — prezintd sursele, de la propriul computer sau din retea, in

structuri arborescente;

= panoul Open Drawings — prezinta ca surse doar desenele in lucru (deschise) la

momentul respectiv;

= panoul History — prezinta lista fisierelor deschise anterior cu Design Center;

= panoul DC Online — permite accesul la resursele de pe Internet, prezentate pe

categorii ca in Fig. 5.51.

“>E0E |QAE &

[ Folders " Open Drawings " Historyl DC Online ]

Category Listing =

2D Architectural
2D Mechanical

Angle Brackets

IMisumni - Plastic Mold - Angle Brackets
Misurni - Fackary Automation - Angle Brackets
Keystone Flectronics - Angle Brackets

Showing: <1-3 =

3D Architectural

|_—‘_|- 30 Manufacturing
E-@8 Electronic Hardware ||
A Angle Brackets
-8 Aprliance Feet
Chassis Fastener:
8 Conical Bumpers
{8 Conkrol Extender:
{8 Electronic Equipm:
-l Grommets

Handle Assemblie:

Misumi - Plastic Mold - Angle Brackets

CADalog.com Cnline Part Library - Largest
online 20 and 30 online part library, with over
50 Manufacturers and 7 standards available ko
chioose from,

Data Style: Solid
Farmat(s): DWG
Uniti{s): Metric

Quankity: 2 ikems

Al

{8l Hex Spacers Man
{8 Hex Standoffs Mz
{8 Hex Standaffs Pa
-8 it g
£l il | | iJ B ]

hkbp: f v cadalog. com

DESIGNCENTER

=
-

Fig. 5.51 Accesul la resursele de pe Internet prin Design Center

8. Utilitarul Tool Palettes

O metodi eficientd de lucru o reprezintd organizarea celor mai des folosite comenzi
de desenare, tipuri de hagsuri, entitdi de tip bloc, referinte externe etc. in palete (70//
palettes), grupate intr-o zond usor accesibild — fereastra Tables — All palettes din Fig.
5.52. Aceste elemente pot fi folosite rapid, prin simpla ,tragere” din fereastra Tables
— All palettes, in locul dorit de pe ecran. Fereastra contine mai multe palete, care pot
fi afisate prin alegerea din meniul atasat. Meniul este afisat prin clic cu mouse-ul in
coltul inferior al ferestrei, ca in Fig. 5.52.

Afisarea ferestrei Tables — All palettes se obtine din meniul Zools, submeniul
Palettes, folosind pictograma specifica din linia de comenzi standard sau folosind
combinatia de taste <Ctrl>+<3>.
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Architectural

e, BRI @&
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Civil
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Hatches and Fills
Tables
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Fig. 5.52 Utilitarul Tool Palettes

Inainte de inserarea unui obiect prin tragere din fereastra Tables — All palettes,
proprietitile acestuia pot fi modificate, actionAnd cu butonul drept al mouse-ului pe
numele obiectului din fereastra Tool palettes, este afisatd fereastra Tool Properties,
in care se pot opera modificarile dorite — Fig. 5.53.

TABLES - ALL PALET...

-
S

Fig. 5.53 Modificarea proprietatilor obiectelor din paleta
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Exercitiul 5.15. Personalizarea utilitarului Tool Palettes.
m Rearanjarea paletelor.

1. Pentru a schimba pozitia unei palete in cadrul ferestrei Tables — All palettes se
efectueaza clic cu butonul drept al mouse-ului pe numele paletei si, din meniul afisat, se
alege Move Up sau Move Down. O altd variantd consta in efectuarea de clic cu butonul
drept al mouse-ului in interiorul paletei si alegerea optiunii Customize Palettes.

2. Pentru a sterge sau redenumi o paletd se efectueaza clic cu butonul drept al mouse-ului pe
numele paletei sau Tn interiorul paletei si, din meniurile afisate, se alege optiunea dorita.

3. Pentru a rearanja pictogramele din interiorul unei palete se efectueaza clic cu butonul
drept al mouse-ului in interiorul paletei si se alege una dintre optiunile Sort By Name,
respectiv Sort By Type.

m Crearea unei noi palete in cadrul ferestrei Tables — All palettes.

1. Se executd clic cu butonul din dreapta al mouse-ului deasupra unei zone libere de pe
suprafata ferestrei Tool Palettes. Din meniul care este afisat, se alege optiunea New
Palettes.

2. Onoud paletd apare n cadrul ferestrei. Pentru a o denumi, se tasteaza direct numele dorit
n caseta cu numele implicit — de exemplu, Paleta 1.

Observatie. Din acelasi meniu se pot alege optiunile de afisare a intregii ferestre Tables —
All palettes: transparenta, aspectul pictogramelor din palete etc.

= Completarea noii palete.

1. Pentru a plasa un model de hasura pe noua paletd, se selecteaza acest model si se ,trage”
cu ajutorul mouse-ului pe suprafata paletei.

2. Pentru a plasa o comanda de desenare pe noua paleta, se selecteaza de pe ecran un obiect
desenat prin comanda respectiva (de exemplu un cerc) si se ,trage” cu ajutorul mouse-ului
pe suprafata paletei. Numele comenzii (in cazul acesta ,circle”), impreuna cu pictograma
specifica, vor fi afisate pe noua paleta.

3. Cavariante, se pot trage pictograme in paletd, de exemplu, din utilitarul AutoCAD Design
Center. De asemenea, se pot folosi procedeele Cut, Copy si Paste pentru a muta sau a
copia comenzi de pe o paletd pe alta.

4. Obiectelor de pe paleta li se pot schimba proprietatile (nume, culoare, tip de linie etc.). Se
actioneazd butonul din dreapta al mouse-ului asupra pictogramei obiectului si se alege
optiunea Properties din meniul afisat. Din fereastra de dialog Tool Properties se pot
stabili proprietatile.

m Addugarea unei noi comenzi dintr-un meniu grafic.

Fereastra Tables — All palettes contine si o paletd de comenzi AutoCAD cu numele
Command Tool Samples. Pentru a adduga noi comenzi acestei palete se poate proceda
astfel - Fig. 5.54:

1. Se puncteazd cu butonul din dreapta al mouse-ului in interiorul paletei Command Tool
Samples a ferestrei Tool palettes.
2. Din meniul afisat, se alege optiunea Customize Palettes.

a. Cat timp fereastra Customize este deschisa, se poate ,trage” cu mouse-ul pictograma
comenzii dorite, dintr-un meniu grafic (toolbar) pind la locatia doritd, in fereastra Tool
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palettes. in exemplul din figurd, a fost addugatd optiunea Align Multileaders din
meniul grafic Multileader.

b. Se inchide fereastra Customize, prin butonul Close.

@ Customize |E.|g.

X

Tool Palettes - &l Palsttes

Falette Groups:
= {3 Annotation and Design
Il M- 30 Make
B3 Tables
B33 Leaders
B3 Materials

E!{Ea Generic Lights
E-C3) Photometic Lights

P A BB
e

=

CE?J Visuallisp
Lise | Expression

L]

o

=

)

T
Y

w

A

e - .
i |& Align Multileaders
el

5

5

S

i

Wy
=
b
-
=
=%
-
-
=
'
W

[ Cloze J [ Help J

Fig. 5.54 Adaugarea unei comenzi in fereastra Tool Palettes

Observatie. Dacid se doreste adiugarea pe paletd a unei comenzi dintr-un meniu
grafic neafisat la momentul respectiv, in locul optiunii Customize Palettes se alege
optiunea Customize Commands. Aceasta are ca efect deschiderea ferestrei Customize
User Interface, de unde se poate ,trage“ pe suprafata paletei orice comandi. In
exemplul din Fig. 5.55 a fost addugata pe suprafata paletei comanda 3D Move.

g,! n . a arface M

g / ¥ Line Customizations in All CUI Files b
A

E "} Linear Dimensian Command List: 2
-~

= wy TP m—— ]

. :E?; WisualLisp E | Commands le| R
= |l | Expression [ =
" = | Cormmand | Source | |
] = . =
E |& Align Multileaders — g 30 F[?e Ortit ACAD

= 3D Miror ACAD

. o NEELEE ACAD

£ @ 30 Move = 3D Navigati&[ﬁombo Control CONTROL

E E 30 Mavigation Paint Triplet 1 Contral COMTROL -
= = AR m T A comTno L
_ | | Search command i

El

[ ak J [ Cancel ] | Apply | [ Help ] @J

Fig. 5.55 Addugarea unei comenzi din fereastra CUl
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Aspectul ferestrei Tool Palettes poate fi stabilit prin clic cu mouse-ul intr-o zona
libera a ferestrei. Din meniul afisat se pot alege optiunile:

Allow Docking — permite fixarea pozitiei ferestrei;

Auto-hide — determini afisarea doar a liniei de titlu a ferestrei; atunci cAnd mouse-ul
stationeazd deasupra acestei linii de titlu, fereastra este reafisatd automat;

Transparency — permite stabilirea gradului de transparentd al ferestrei;

View Options — stabileste optiunile de afisare a componentelor paletelor: picto-
grame sau/si text, marimea acestora;

Sort By — stabileste ordinea de afisare a pictogramelor: dupa nume sau dupa tip.

9. Panoul Dashboard

Panoul Dashboard cuprinde un set de panouri cu comenzi specifice spatiului de
lucru curent. Exista un panou Dasboard asociat cu ecranul 3D, care va fi prezentat
mai tirziu, dar, in versiunea Auro CAD 2008 a aparut si un panou Dashboard asociat
desendrii 2D — Fig. 5.56. Panoul Dashboard 2D este afisat implicit in spatiul de
lucru 2D Drafting&Annotation dar poate fi activat in orice spatiu de lucru, prin
comanda Dashboard sau, din meniul Tools, comanda Palettes, optiunea Dasboard.
Panoul elimina necesitatea existentei pe ecran a mai multor meniuri grafice, ceea ce
mareste spatiul efectiv de desenare.

= e
|Unsaved Layer State \"J| %
AFELELD L]

/0037008 Yoo@3 - EELEA
AN i D E L i

Z L L L
= HHS A RO P QAR HE @ 1 E
| Standard prj|"4
A A Al|@ ¥
| Standard l\;J|B'
[0.2000 ~
19 2|8 8B
| Standard lJJ|P/
FEH @|% o B
|Standard m|g g
Y e e
@ ‘ G|

Fig. 5.56 Panoul Dashboard 2D
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Suprafata panoului Dashboard poate fi personalizata prin adiugarea sau eliminarea
unor panouri sau comenzi. Fiecare panou component poate fi asociat cu o fereastrd
de tip Tool Palette, care va fi afisatd automat la activarea panoului.

Exercitiul 5.16. Personalizarea panoului Dashboard.
m Alegerea panourilor componente ale panoului Dashboard.

1. Se efectueaza clic cu butonul drept al mouse-ului pe suprafata panoului Dashboard si, din
meniul afisat, se alege optiunea Control Panels.

2. Se bifeazd numele panourilor care vor fi vizibile.

m Asocierea unui panou cu o fereastrd Tool Palette.

1. Se efectueazd clic cu butonul drept al mouse-ului pe pictograma de titlu a unuia dintre
panourile componente ale panoului Dashboard.

2. Din meniul afisat se alege optiunea Tool palette group si, din submeniul afisat, se alege
paleta Tool Palette cu care va fi asociat.

3. Daca se efectueaza clic pe pictograma cu titlul panoului, este afisatd automat fereastra
Tables — All palettes care are expusd paleta aleasa.

Customizations in All CUI Files

m Definirea unui nou panou pe suprafata panoului Dasboard.

All Custornization Files

1. Din meniul Tools se alege comanda Customize cu

optiunea Interface (sau se tasteaza Cui in linia de &5 Tookbars
d3 2] EE Menus
coman a). =8 | Dashboard Panels

IB Shorteut Menus Nevs Pang|
E|ﬂ o Keyboard Shortcut
E-3g Double Click Actio

-y Mouse Buttons

2. In sectiunea Customize a ferestrei Customize User
Interface se efectueazd clic cu butonul drept al
mouse-ului pe pictograma Dashboard Panels si se
alege din meniu optiunea New Panel ca in Fig.5.57.
Un nou panou, cu numele Panel 1 apare la sfarsitul
listei Dashboard Panels.

Rename

Celete

Fig. 5.57 Crearea unui nou

panou

3. Optional, se poate schimba numele noului panou (clic cu butonul drept si se alege Rename).
in continuare, se stabilesc proprietatile noului panou.

4. Se selecteazd noul panou din lista Dashboard Panels.

5. In

sectiunea Properties, pe linia [poncrties A
Description box se tasteaza un text des- .
criptiv al noului panou, de exemplu, =
.Panoul meu”, ca in Fig. 5.58. &l General
. Mame Panell
6. In sectiunea Button Image se alege o Desciption Panoul meu
. o . . v . B Advanced
pictograma care va fi asociatd pa.noglul. o == pem—
Dacd se doreste folosirea unei picto- Element ID FHLU_0001
HE A H = Images
grame c.reate dE"\ U‘tlllzatOI'., m. SectlL‘m“ea Small image C:ADocuments and Settingzeub [u
PrOPEI‘tIGS, la Sfar,SltUI uneia dintre liniile Large image ChDocuments and SetingsheuhDe:

Images, se actioneaza butonul (...) si se

navigheaza la locatia fisierului dorit -
Fig. 5.58. Pictograma aleasa poate fi
previzualizatd 1n sectiunea Panel
Preview.

Fig. 5.58 Stabilirea proprietatilor noului
panou
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Dacd se doreste addugarea unei a doua linii la

panoul creat:

Se efectueaza clic cu butonul drept al mouse-ului pe
numele panoului din partea dreaptd a ferestrei ;
Customize si, din meniul afisat se alege New Row, L e
ca in Fig. 5.59. Pentru fiecare dintre cele doua linii
se pot asocia pictograme si nume proprii, la fel ca

mai sus.

in continuare, se adaugd comenzi pe noul panou.

Customizations in All CUI Files

Al Custornization Files l‘f;
: Iﬂ-‘ 2D Navigate
-l Object Properies
-8 Block Attributes

&-Fafd) Shortcut b New Panel

|$|--E|E| Keyboard 5

Fig. 5.59 Addugarea unei noi
linii la noul panou

Se ,trag” pe rand, comenzile dorite, din sectiunea
Command List peste numele panoului sau al linei din panou, ca in Fig. 5.60.

Customizations in All CUI Files

»

Fig. 5.60 Addugarea unei noi comenzi

10.

11.

Dacé se doreste, se pot adduga toate co-
menzile unui meniu grafic ca un nou rand
pe suprafata panoului, astfel:

Din lista de meniuri grafice (Toolbars) se
Lrage” meniul dorit peste numele pa-
noului, ca in Fig. 5.61.

in mod asemé&n&tor comenzilor, se pot
adauga controale pe suprafata noului pa-
nou, tragandu-le din sectiunea Command
List din Fig. 5.62.

Se actioneazd butonul OK al ferestrei
Customize User Interface. Pe suprafata
panoului Dashboard apare noul panou, cu
comenzile si controalele selectate, ca n
Fig. 5.63.

All Custornization Files t‘f;|ﬁ =
Iﬂi Black Attributes Q
E‘ Panel
i Row1
[ Row 2 =
...... A <PANEL TOR> B
|::|-- Shortout Menus | [N, L]
|
I Command Lisk: \J a
If -
J l‘ﬁ| & R
Fi -
| Command / ] | Source (L
UCS. Right ACAD
UCS. Top ACAD
tE ucs.vie ACAD
& ucs,x ACAD
2o e arar

Customizations in &ll CUI Files

>

All Customization Files

Iﬂﬁ Camera Adjustment -~
=i

- 5B Mulilsader
- {FEE Menus

I::I--‘ Dashboard Panels

-8 Panell

J <PAMEL SEPARATOR:
re- 2T T

Fig. 5.61 Addugarea unui intreg meniu
grafic
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Customizations in All CUI Files o
Al Customization Files l‘f4|ﬁ H
- Menus ~
E‘ Dashboard Panels
H~ ‘ Parell
Em Fow 1
Em Fow 2 —3
I u ontrol
: nt :F'ANEL SEPARATO %
1,
Command Lisk: 1 \ o
.\
|C0ntr0l Elements l\g| o ®
| Command | Source | ~
Render Progress Contral COMTROL
Fender Style Control COMTROL
Table Style Contral COMTROL
Test Height Combo Control COMTROL
Test Style Contral COMTROL
UCS Cantral COMTROL
Fig. 5.62 Addugarea unui control
g |
Pictograma i ® g Comenzi
2 @
noului panou é
1 b a
hod Control
4
/Y 1. Unnamed <
Noul panou 7 E
® world
€ Previous
ﬂ] Top

Fig. 5.63 Noul panou

Pentru a elimina un panou, un réand de panou, o comanda sau un control, in ferestra

Customize User Interface (comanda Cui) se executa clic cu butonul drept al mouse-ului pe
numele obiectului si, din meniul afisat, se alege Delete. Din acelasi meniu se pot copia sau

redenumi aceste obiecte.

10. Informatii privind obiectele din desen

Optiunile submeniului /nguiry al me-
niului Tools permit obtinerea de in-
formatii referitoare la obiectele din de-
senul curent, ca in Fig. 5.64.

Astfel, alegind optiunea Szatus sau tas-
tind comanda Status in linia de co-
mandi se obtine o listd de informatii
generale: numdirul de obiecte din

%= Update Fields

;.‘5’ Block Editar

wref and Block In-place Edting
%} Data Extraction. ..

[rata Links r

S
E_Z Region/Mass Properties

List

=

1D Point

Load Application...

Run Scripk...

Timne
Status
Set Variable

Fig. 5.64 Meniul Inquiry
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desen, limitele desenului, setdrile modurilor Snap si Grid, culoarea, tipul si grosimea
de linie curente. De asemenea, sunt prezentate informatii in legaturd cu spatiul
disponibil pe disc si resursele de memorie.

Alegerea optiunii 7ime, ca si tastarea numelui comenzii Time in linia de comanda,
afiseazd informatii referitoare la timpul de editare a desenului, dar si data si ora
curentd, momentul crearii desenului, momentul ultimei salviri etc.

Pentru a obtine informatii despre un anumit obiect din desen, se foloseste optiunea
List sau comanda omonima. Informatiile afisate depind de tipul obiectului selectat:
pentru un cerc — centrul, raza, perimetrul, aria; pentru un segment de dreapta —
capetele, lungimea, inclinarea etc. Sunt indicate stratul pe care este obiectul si spatiul
model sau hirtie ciruia ii apartine. De asemenea, este prezentatd o proprietate
~Handle" a obiectului, prin care acesta este inregistrat in baza de date a desenului si
poate fi manipulat prin intermediul unui program.

Daci se doresc coordonatele unui punct, se foloseste optiunea /D Point sau comanda
Id. Pentru a afla distanta dintre doud puncte, se foloseste optiunea Distance sau
comanda Dist.

Aria si perimetrul unui obiect se obtin prin optiunea Area sau comanda cu acelasi
nume. De asemenea, se pot obtine aria si perimetrul unui contur definit prin puncte.
Pentru a calcula aria unor obiecte compuse, se pot folosi optiunile Add si Subtract ale
comenzii.

11. Desenul prototip

Pentru o folosire eficienti a mediului de lucru AutoCAD, una dintre tehnicile uzuale
constd in realizarea de ,desene prototip“ (template), prin care si fie predefinite
elementele de bazd ale desenului: straturi, unitati de masurd, culori, tipuri de linie,
spatiul alocat desenului, eventual chenarul si indicatorul etc. Aceste desene prototip
sunt folosite ca structuri initiale pentru un desen nou. Programul oferd un set de
desene prototip care pot fi alese la deschiderea unui nou desen, prin optiunea Use a
template a ferestrei de dialog Create New Drawing, ca in Fig. 5.65.

Exista insa posibilitatea ca utilizatorul si-si defineasca propriile desene prototip.

Exercitiul 5.17. Realizarea unui desen prototip

Pentru exemplificare si ca un exercitiu, se va prezenta in continuare o modalitate de creare a
unui desen prototip A3, care sd corespundd formatului ISO A3 (420mm x 297mm).

m Se deschide un desen nou.
Se foloseste comanda New din meniul File. Se alege optiunea Wizards — Advanced Setup.

Se stabilesc formatul de afisare, precizia pentru unitatile de masura si dimensiunile desenului.
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I create New Drawing

& D0 N

Use a Template

Select a Template:

Acad -named plot stylez3d. dwt A
Acad. dwt
Acad3d.dwt J

Acadizo -named plot styles, dwt

Acadiso -named ilol stileﬁd.dwl |

Acadisod.dwt -
Tutariak-iarch. dst ]

Browse. ..
Template Description

Mormal intemational [metric) drawing template. Uses Color Dependent Plot
Styles.

i ak. i[ Cancel ]

Fig. 5.65 Folosirea unui desen prototip

Units — Decimal
Precizia de afisare se stabileste la doud zecimale (0.00)
Angle - Deg/Min/Sec
Precizia de afisare a marimii unghiurilor se stabileste la o secunda de arc (0d00°00")
Angle measure - East
Angle Direction - Counter Clockwise
Area — width 420, length 297
m Se afiseazd intregul spatiu alocat.
Command: Zoom
Specify corner of window, ... or
[All/Center/.../Window] <real time>: A
Regenerating model.

m Se definesc straturile si proprietatile acestora.
Se foloseste comanda Layer. Se propune urmatoarea structura de straturi:

Strat Tip de linie Culoare Semnificatie

Chenar CONTINUOUS White (Alb) Stratul pentru chenar

Linii groase CONTINUOUS White (Alb) Stratul pentru conturul vizibil

Linii subtiri CONTINUOUS Red (Rosu) Stratul pentru linii subtiri

Linii ascunse | ACAD-ISOO3W 100 | Blue (Albastru) Stratul pentru conturul acoperit

Axe ACAD-ISO10W100 | Magenta (Rosu Stratul pentru liniile de axa
magenta)
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Strat Tip de linie Culoare Semnificatie
Cote CONTINUOUS Blue (Albastru) Stratul pentru cote
Hasuri CONTINUOUS Yellow (Galben) Stratul pentru hasuri

Dreptunghiuri | ACAD-ISO09W 100 | Green (Verde) Stratul pentru dreptunghiurile de
ncadrare a proiectiilor

Comentarii CONTINUOUS White (Alb) Stratul pentru comentarii

m Se stabileste factorul de scard pentru afisarea liniilor
Command: Ltscale

New scale factor <1> : 7

m Se traseazd chenarul, asa cum s-a procedat in exercitiul 5.1.
m Se salveaza desenul prototip.

Din meniul File, se activeazd comanda Save As. In caseta de dialog a comenzii se aleg:
numele desenului — A3, locatia si formatul sub care va fi salvat desenul (.dwt). Eventual, se
poate opta pentru ca, prin comanda Qnew, acest fisier sd constituie sablonul implicit, asa
cum s-a procedat la exercitiul 4.1.
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Realizarea desenelor 2d
in AutoCAD

Tn aceastd parte a cértii vor fi prezentate unele dintre instrumentele de desenare oferite
de programul AutoCAD si sugestii pentru folosirea eficientd a acestora, in vederea
obtinerii reprezentdrilor 2D. Pentru exemplificare, vor fi parcurse mai multe exemple
concrete. Trebuie avut in vedere c3, intrucat programul oferd multiple posibilitati de a
obtine o anumita reprezentare graficd, se poate spune ca nu existd moduri corecte sau
incorecte de realizare a unui desen la calculator, ci doar cdi mai mult sau mai putin
eficiente de a ajunge la rezultatul dorit. De asemenea, trebuie precizat cd, in scopul de
a prezenta cat mai multe facilitati ale programului, nu intotdeauna va fi aleasa
succesiunea optima de comenzi si subcomenzi.

. Comenzi de desenare

. Comenzi de editare a obiectelor
. Hasurarea

. Introducerea textului

. Tabele

. Obiecte Field

. Cotarea desenelor

. Linii de indicatie

. Blocuri si atribute

0O N O U b WIN =

—
o v

. Blocuri dinamice
. Referinte externe
. Scalarea adnotarilor

— —)
N —
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1. Comenzi de desenare

Comenzile de desenare a obiectelor bidimen-
sionale in AutoCAD pot fi activate dupa meto-
dele prezentate in sectiunile anterioare. Calea
cea mai rapida este de a selecta pictograma
comenzii, din meniul grafic Draw prezentat in
Fig. 6.1 sau de pe panoul Dashboard. Optiu-
nile comenzii se introduc direct in linia de
comanda. Meniul derulant Draw contine, de
asemenea, comenzile de desenare, optiunile
fiind grupate pe submeniuri. Uneori ins3, calea

Line — / ' 1— Construction Line
Polyline — . ¢ 1+— Polygon
Rectangle — =1 ;= +— Arc
Circle — @ £3 +— Revcloud
Spline — ~/ < 1— Ellipse
Ellipse Arc — <> &3} 1— Insert Block

Make Block —

= 1— Point

Hatch — 1 B +— Gradient

Region —[c E
Multiline Text — A

Fig. 6.1

1— Table

Meniul grafic Draw

cea mai eficienti de a activa o comand3 este de a tasta numele acesteia direct in linia
de comandi (mai ales in cazul comenzilor care dispun de nume prescurtate).

O parte dintre comenzile de desenare sunt accesibile din meniul grafic Draw, ca in Fig.
6.1. Acestea, impreund cu alte comenzi de desenare in AuzoCAD sunt prezentate in

tabelul 6.1.

Tabelul 6.1. Comenzi de desenare in AutoCAD

Line (L) — deseneazd o succesiune de segmente de dreaptd.

First point — punctul de start al segmentului
Next point — punctul final al segmentului
Cose — inchide un contur poligonal

Undo - sterge ultimul segment desenat

< Enter> - caraspuns la promptul Specify
first point, face ca punctul de start sa fie
punctul final al ultimului segment sau arc
desenat

< Enter> - ca raspuns la promptul Specify
next point, incheie comanda

Next point
Next point
First point Next point
Next point
First point
Close
e
q &an
D= Direction
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2d n AutoCAD

~~ Xline — deseneaza o dreapta.

Point — traseaza o dreaptd prin doud puncte
Hor — traseaza o orizontald printr-un punct dat
Ver — traseaza o verticald printr-un punct dat
Ang - traseaza o dreaptd la un unghi dat
Bisect — traseaza bisectoarea unui unghi

Offset — traseazd o dreaptd paraleld cu un
obiect

Through point
Angle

start

Angle
vertex

Bisect

Angle
end
distance
= Offset
object

/" Ray - deseneazd o semidreaptd.

Start point — punctul de start al semidreptei

Through point — un punct prin care trece
semidreapta

Through point
Start point

“ Mline (ML) - deseneaza o succesiune de lin
definit prin comanda Multiline Style din meniu

ii multiple paralele. Aspectul liniei poate fi
| Format.

Justification — determind pozitia punctelor de
capat ale segmentelor multiliniei, in cadrul
grosimii acesteia (Top, Zero, Bottom)

Scale — scaleaza grosimea multiliniei, fata de
grosimea implicitd din fisierul de stiluri

STyle — seteaza stilul multiliniei
Cose — inchide multilinia

Undo - sterge ultimul segment al multiliniei

Bottom

/~ Arc (A) — deseneazd un arc de cerc.

Angle — unghiul la centru al arcului

CEnter — centrul arcului

Direction — directia tangentei in punctul de start
ENd - punctul final al arcului

Chord Length — lungimea coardei care
subintinde arcul

Radius - raza arcului
Start point — punctul de start al arcului
Second point — al doilea punct pe arc

End point — punctul final al arcului

Start +Center
End
K}F i Sturb
nd

Second E
/q
/79/@ e
Center  Start 15s Start
Center

STak
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Pline (PL) — deseneaza obiecte (,polilinii”) compuse din segmente de dreapta si arce de cerc.

Start point — punctul de start
Next point — punctul urmdator
Width — latimea poliliniei

Halfwidth — jumatatea l&timii poliliniei

Undo — anuleazd efectul ultimei actiuni din Start

cadrul comenzii Pline point Next
< Enter> - Inchide comanda Pline 2l
Cose - inchide polilinia printr-un segment de CE End point

nter\

dreaptd ‘ £\ Direction
Length — lungimea urmatorului segment al Eﬂd point
poliliniei, care va fi trasat in continuarea \

ultimului desenat Second point

Arc - deschide o sesiune de trasare a arcelor,

cu optiunile:
Angle — unghiul la centru al arcului

CEnter — centrul arcului

Direction — directia tangentei in punctul de ending width
start al arcului

Line — deschide o sesiune de trasare a
segmentelor de dreaptd

Radius — raza arcului

Second point — al doilea punct al arcului, la

S ! starting width
trasarea arcului prin trei puncte

End point — punctul final al arcului

&3 Revcloud - deseneaza o polilinie de forma unui nor, formata din arce de cerc.

Start point — punctul de start

Arc length — stabileste dimensiunile arcelor

componente

. . A .. Revision Reverse
(I7bje;t — transforma un obiect in ,revision clou‘d‘ direction
cloud” T

Reverse direction — inverseaza curbura arcelor C:j

\Object
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@ Circle (C) - deseneazd un cerc.

Center point — centrul cercului

2Point — doud puncte diametral opuse
3Point — trei puncte pe cerc

Radius — raza cercului

Diameter — diametrul cercului

Ttr(tan tan radius) — tangent la doud obiecte si
de raza datd

Tangent
Tangent

<2 Ellipse Arc - deseneaza arce de elipsa.

Center — centrul elipsei
Axis endpoint — capatul unei axe

Rotation — se defineste elipsa ca proiectie a
unui cerc

Distance — distanta pana la capatul celei de-a
doua axe

Start Angle, End Angle — capetele arcului de
elipsa

Included Angle — unghiul de deschidere a
arcului de elipsa

Parameter — defineste elipsa printr-o ecuatie
parametricd

Axis endpoint 1
\ Distance
pristIiect

End*
angle
- Start
angle

Axis endpoint 2

O Ellipse (EL) — deseneaza elipse.

Arc - deseneaza un arc de elipsa
Center — centrul elipsei

Rotation — se defineste elipsa ca proiectie a
unui cerc

kocircle — deseneaza un cerc izometric (elipsd)
Axis endpoint — capatul unei axe

Distance — distanta pana la capatul celei de-a
doua axe

Radius — raza cercului izometric

Diameter — diametrul cercului izometric

Axis
endpoint

Isocircle

Axis
endpoint1
Rotation

Axis .
endpoint2
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© Donut (DO) — deseneaza cercuri cu grosime.

Inside diameter — diametrul interior
Outside diameter — diametrul exterior

Center — centrul cercului

Su

Grosimea cercului este desenatd ,plind” sau

,goald”, dacd variabila de sistem Fill este ON,
respectiv. OFF.

Outside d\'ometer

gl

Inside diameter Center

= Rectangle (REC) - deseneaza un dreptunghi.

defineste dreptunghiul prin doua varfuri
diagonal opuse

First corner point — primul colt al
dreptunghiului

Other corner point — coltul opus al
dreptunghiului

Dimensions — defineste un dreptunghi prin
dimensiunile sale

Length — lungimea dreptunghiului
Width — latimea dreptunghiului
Area — defineste un dreptunghi prin aria sa

Rotation — defineste un dreptunghi rotit in
raport cu axele UCS

Chamfer - tesirea colturilor dreptunghiului
Elevation — pozitia planului bazei
Fillet- rotunjirea colturilor dreptunghiului

Thickness — grosimea obiectului 3D

Other corner

First corner

Other corner

Rotation
angle

Az

First corner

Chamfer

Fillet

Q Polygon (POL) — deseneazd poligoane regulate.

Number of sides — numaérul de laturi

Center of polygon — centrul cercului Tnscris sau
circumscris

Edge - latura poligonului
Grcumscribed — circumscris unui cerc
Inscribed — inscris intr-un cerc

Radius — raza cercului Tnscris sau circumscris

Inscribed  Circumscribec
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Trace - traseazd segmente de dreaptd cu grosime.

Trace width — permite alegerea grosimii Next point
Start point tul de start Next point
art point — punctul de star
p P FILL ON FILENOEE

Next point — punctul urmator

s

Grosimea segmentelor este ,plind” sau ,goald”, Next point Next point
dacd variabila de sistem Fill este ON, respectiv Start point

OFF. Start point

Solid (SO) — deseneazd poligoane pline (daca variabila de sistem Fill este setatd pe ON).

First point — primul punct P4
Second point — al doilea punct - = P4
Third point — al treilea punct
Fourth point — al patrulea punct Gl
P Pz P3 P5

FILL ON FILL OFF

Sketch — deseneaza linii de rupturd, formate din segmente.

Increment — mdrimea segmentelor care Pen up
compun linia

Connect — conecteaza capatul liniei temporare
din punctul indicat, cu sféarsitul ultimei linii
trasate

increment

FErase — sterge liniile temporare din punctul
indicat, pana la sfarsitul liniei trasate

Record

Pen down — indicd faptul cd se traseaza —
Lpenita este pe hartie”

Pen up - indica faptul ca nu se traseaza — Pen down
Lpenita este ridicatd”

Quit — incheie comanda, fara a pastra liniile
temporare

Record — permanentizeaza liniile temporare,
fard a parasi comanda

eXit — salveaza liniile temporare

. — deseneazd o linie temporard de la capatul
liniei trasate, pana la cursor
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r~ Spline (SPL) - deseneazd o curba spline, cuadricad sau cubica.

First point — punctul de start

Next point — punctul urmator al curbei
Object — transforma o polilinie spline (editatd
prin comanda Pedit cu optiunea Spline) in
curbé spline

Cose — inchide curba

Fit tolerance — stabileste toleranta de trecere a
curbei prin punctele impuse

Start Tangent — defineste tangenta Tn punctul
de capat

P5 P2

p3 P4

Close

P3
P&

P2 P2

Fit e
o, Fitto

P1 P3 P1 P3

lerance
P4

de variabila de sistemm Pdmode.

+ Point (PO) — deseneaza un punct; modul cum va fi marcat punctul pe ecran este controlat

2. Comenzi de editare a obiectelor

Comenzile de modificare (editare) a obiectelor bidimensionale desenate in Auto CAD
pot fi activate din meniul grafic Modify prezentat in Fig. 6.2, din meniul derulant cu
acelasi nume, din meniurile rapide care se deschid prin apdsarea butonului din
dreapta al mouse-ului s.a.m.d. La fel ca la comenzile de desenare, unele dintre
comenzile de editare mai des intlnite (de exemplu comanda de stergere Erase) pot fi
recunoscute dupa prima literd din numele comenzii, caz in care este mai eficient si fie
tastate direct in linia de comanda. Aceste comenzi actioneazd asupra unui obiect sau
asupra unei mulgimi de obiecte, selectate dupa metodele prezentate deja.

Majoritatea comenzilor de modificare a obiectelor
sunt accesibile de pe panoul Dashboard. Acestea,
impreund cu alte comenzi de editare in AuzoCAD

sunt prezentate in tabelul 6.2.

— Copy

— Offset

— Move

— Scale

+— Trim

— Break at Point
— Join

+— Fillet

ModifEg
Erase — & @ 1
Mirror — A & 4
Array —8g « 1
Rotate — O £:] 4
Stretch — 1\, + 1
Extend — -+ [ 1
Break —[ ] ++
Chamfer —¢~ ™ 1
Explode —3¢°

Fig. 6.2 Meniul

grafic Modify
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Tabelul 6.2. Comenzi de editare a obiecte

lor in AutoCAD

& Erase (E) - sterge obiectele selectate.

% Copy Object (Co, Cp)- deseneazd copii ale

obiectelor.

Copierea se realizeazd dupa un vector definit
prin doua puncte sau prin coordonatele
vectorului de deplasare:

Base point - se specifica originea vectorului de
deplasare

Second point — se specifica varful vectorului de
deplasare

Displacement — vectorul de deplasare, in
coordonate relative

Use first point as displacement — vectorul de
deplasare este definit de primul punct selectat
n raport cu UCS

Undo — elimind ultima copie creatd in cadrul
comenzii

Exit — pdraseste comanda

Base point

Displacement
Second point

Q =) D Obiectu
initial
Obiectul ’
selectat ObiectulD
copiat

AN Mirror (MI) — deseneazé simetricele obiecte

lor selectate, Tn raport cu o dreapta.

First point of mirror line — primul punct al axei
de simetrie (P3)

Second point — al doilea punct al axei de
simetrie (P4)

Erase source objects ? — se stabileste daca se
sterge obiectul sursa

51 P3 Axa de simetrie

Obilectele selectate

& Offset (0) — deseneaza un obiect de acelasi
indicate.

tip cu cel selectat, prin punctul sau la distanta

Distance - distanta la care se va desena noul
obiect

Side to offset — partea in care se va desena noul
obiect

Through — punctul prin care se va desena noul
obiect

Erase — sterge obiectul sursd, dupa offset

Layer - layerul obiectului creat poate fi cel
curent sau cel al obiectului sursa

Multiple — repetd operatia de offset
Exit — paraseste comanda

Undo - elimin& ultima copie creatd in cadrul
comenzii

Obiectul

selectat  Through
AN

Obiecty Listance

selectat

S il'_l

Obiectul

SelectoM Through
| | /" Muitiple
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B8 Array (AR) - creeaza cépii multiple ale unui
Comanda este prevézutd cu fereastra de dialog.

obiect, intr-o retea rectangulara sau polara.

Polar — multiplicare polara

Center point of array — centrul polar de
multiplicare

Base — un punct care defineste raza (distanta
fatd de centrul de multiplicare)

Number of items — numarul de cépii
Angle to fill = unghiul de umplere

Rotate arrayed objects — roteste obiectele
copiate

Rectangular — multiplicare rectangulard

Number of rows (columns) — numarul de linii
(coloane)

Distance between rows (columns) - distanta
dintre linii (coloane)

Angle of Array — directia de multiplicare

Unit cell - introduce simultan distantele dintre
linii si dintre coloane, prin definirea unei
celule a retelei

Base — punctul de referintd al obiectului sursa,
care va fi folosit pentru array

AYAYAYA
JAYAYAYA

Rectangular Array

A

Obiectul
selectat

A
Y% n Y &+ D
&Center a Center

v Polar Array

Objects
Polar Array not aligned

Objects Angle to fill 180°
aligned
Unit cell
. EDos
0(2 &&a& Center
” &&&& Base

4 Columns

Move (M) — muta obiectele selectate, prin translatie, dupa un vector definit prin doud puncte.

Base point - originea vectorului de translatare
Second point - varful vectorului de translatare

Displacement — vectorul de deplasare, in
coordonate relative

Use first point as displacement — vectorul de
deplasare este definit de primul punct selectat
in raport cu UCS

D"Spl'clcemem

Base point Second point

QW@WO

O Rotate (RO) - roteste obiectele selectate, in

plan, in jurul unui punct.

Base point — centrul de rotatie
Rotation angle — unghiul de rotatie

Reference — permite rotirea fatd de un unghi
de referinta

Copy — permite pastrarea in desen a obiectului

sursa

Obiectul
Rotation angle

selectat
9 @

Base point

Obiectul
selectat

[
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Base point — punctul fatd de care se scaleaza
Scale factor — factorul de scalare

Reference — scaleaza fata de o dimensiune de
referinta

Copy — permite pastrarea in desen a obiectului
sursa

Obiectul

selectat

N

=

Base point

[\ Stretch (S) — permite deformarea unui obiect, pastrand legéturile dintre pértile componente.

Base point - originea vectorului de deformare
Second point - varful vectorului de deformare

Displacement — vectorul de deplasare, in
coordonate relative

Use first point as displacement — vectorul de
deplasare este definit de primul punct selectat
n raport cu UCS

Selectia se face printr-o fereastrd de tip
Crossing. Sunt deplasate capetele elementelor
selectate. Deformarea se realizeaza astfel:

— obiectele aflate in intregime in fereastra de
selectie sau care sunt selectate individual sunt
deplasate cu vectorul de deformare

— obiectele aflate partial in fereastra de selectie
sunt deformate

Base point
%Displqcement
Second point
Selectia
N

Obiect

arigin

Align — aliniaza un obiect cu altul prin puncte.

First source point — P1

First destination point — P2
Second source point — P3
Second destination point — P4

Continue — efectueaza alinierea, altfel se

2 puncte P1=pP2
P2 0 /\‘\
P4 4 puncte L=k
P o)
P3 P3=P4

asteaptd o noud pereche de puncte, pentru , P1=P2

o N Obiectul Seale
alinierea in 3D selectat o
Scale — scaleaza obiectul aliniat intre puncte A3-p4
~~ Lengthen - modifica lungimea unui obiect sau unghiul unui arc.
DEItva - modifigé lungimea cu diferenta de la Delta length
capatul cel mai apropiat la un punct selectat E
Percent — modificd lungimea procentual =)
Total - se specifica lungimea totald, dupa Jotalilength
modificare — 0

ic — ifics i i u Obiectul

DYnamic — modificd lungimea prin ,tragere”. i 200%

=)
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- Trim (TR) - reteazad portiuni ale obiectelor desenate, dincolo de o muchie tdietoare.

Project — specificd modul de actiune a comenzii,
atunci cand obiectul selectat intersecteaza
muchia taietoare:

None - n spatiul tridimensional
Ucs - in planul orizontal al UCS-ului curent
View - in vederea curentd

Edge — specificd modul de actiune a comenzii,
atunci cand obiectul selectat nu intersecteaza
muchia taietoare:

Extend — reteaza obiectele pand la
intersectia fictivd cu prelungirea frontierei

No extend — nu reteaza obiectele
Undo - anuleaza ultima actiune de retezare

Fence, Gossing — se permite selectarea obiectelor
printr-un contur poligonal deschis, respectiv
printr-o fereastra inchisa de tip Crossing

eRase — permite stergerea unor obiecte, fard a
parasi comanda Trim

Dacéd in timpul selectiei obiectului care va fi
retezat se actioneazd tasta < Shift>, se trece
in modul Extend.

Selectie
Fencé

Selected

Cutting edge

object
/ =

Obiectul
selectat

Cutting edge

Cs)

Cutting edge

Edge/Extend

A\

Edge/No extend

N

-7/ Extend (EX) - extinde obiectele selectate pana la o frontierd aleasa.

Project - specificd modul de proiectie in care se
extind obiectele, astfel:

None - extinde obiectele care intersecteaza
frontiera in spatiul 3D

UCS — extinde obiectele care intersecteaza
frontiera in planul UCS-ului

View — extinde obiectele care intersecteaza
frontiera n vederea curentd

Edge - controleazd modul de extindere a obiec-
tului c&nd acesta nu intersecteaza frontiera, astfel:

Extend - extinde obiectele pana la intersectia
fictivd cu prelungirea frontierei

No extend — nu extinde obiectele
Undo - anuleaza ultima extindere

Fence, Gossing — se permite selectarea obiectelor
printr-un contur poligonal deschis, respectiv
printr-o fereastrd inchisa de tip Crossing

eRase — permite stergerea unor obiecte, fard a
pardsi comanda Extend

Dacé in timpul selectiei obiectului care va fi
extins se actioneaza tasta < Shift>, se trece in
modul Trim.

Frontie

ﬂ@

ra

il

Obiectul care

Obiectul

se extinde

care

se extinde  Edge/Extend ‘

Frontiera

=

Edge/No extend ‘
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[ Break (BR) - elimind o portiune din obiectul selectat sau il separd in doud parti.

First point — specifica punctul in care ncepe
separarea (P1)

Second point — celdlalt capat al zonei eliminate
(P2)

=)

I Break at point — separa obiectul selectat in doud entitati.

Este o variantd a comenzii Break, ce permite separarea obiectului fard eliminarea unei portiuni
din el. Aceasta se poate obtine dacd la promptul Second point: se indica tot primul punct sau se

réspunde cu @.

+¢ Join — uneste obiecte similare: segmente de dreapta coliniare, arce concentrice, segmente

adiacente ale unei polilinii sau curbe spline.

Source object — obiectul de referintd

cLosed - inchide un arc de cerc sau de elipsd,
transformandu-Il in cercul, respectiv elipsa
suport

Source

object —

S Object O /
to join

Source

object

r s

\)Z/Object

to join

~ Chamfer (CHA) - realizeaza tesirea unui contur sau a unui colt.

First line — prima latura tesita (P1)

Second line — a doua latura tesita (P2)
Polyline — teseste toate colturile unei polilinii
Distance — distantele de tesire

Angle - stabileste unghiul de tesire

Trim — controleaza daca se sterg, sau nu,
colturile

mEthod - controleazd metoda de definire a
tesiturii: prin doua distante sau printr-o
distantd si un unghi

Multiple — permite mai multe operatii de
tesire, Tn aceeasi comanda

Undo - anuleaza, in interiorul comenzii, ultima
operatie

distancel distance
’_I @ angle
3}
| =
(@]
®
°
P1

|
;

P2
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{~ Fillet (F) - realizeazd rotunjirea (racordarea) unui contur sau a unui colt.

Polyline — rotunjeste toate colturile unei
polilinii
Radius — stabileste raza de racordare

Trim - controleazd daca se sterg, sau nu,
colturile, dupé racordare

Chain — rotunjeste un contur 3D
Edge - rotunjeste muchii 3D

Multiple — permite mai multe operatii de
tesire, Tn aceeasi comanda

Undo — anuleaza, in interiorul comenzii, ultima
operatie

WEEER
|—|_B_\:>

~ Polilinie

i# Explode (X) — explodeazd entitatile compuse — blocuri, polilinii, cote, retele 3D, solide,

regiuni — Tn obiectele componente.

/> Pedit (PE) — editeazd polilinii 2D, 3D sau retele 3dmesh.

Pentru polilinii 2D:
Cose - inchide polilinia
Open - deschide o polilinie inchisa

Join - uneste segmente de dreapta si arce de
cerc aldturate, intr-o polilinie

Width - uniformizeaza grosimea unei polilinii

Fit - deseneaza o curbd formaté din arce de
cerc; curba trece prin toate vertex-urile
(punctele de capat ale segmentelor
componente ale poliliniei)

Spline - deseneaza o curba spline care trece
prin capetele poliliniei

Decurve — anuleaza efectul optiunilor Fit sau
Spline

Undo - anuleaza ultima operatie efectuata
asupra poliliniei

Ltype gen - controleazd modul de desenare a
poliliniilor compuse din linii intrerupte, astfel:

ON - ,potriveste” segmentele liniei
intrerupte intre punctele de capat ale
poliliniei

OFF - ,potriveste” segmentele liniei
intrerupte intre vertex-uri

Edit vertex — permite editarea punctelor de
control (vertex-uri) ale poliliniei, prin
urmatoarele optiuni:

Next - trece la urmatorul vertex

Ltype gen OFF  Ltype gen ON
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Previous - trece la vertex-ul precedent
Break - permite ruperea poliliniei in doud
parti

Insert - insereazd un nou vertex

Move — mutd un vertex

Regen - regenereaza polilinia (se foloseste,
de obicei, dupd schimbarea grosimii)

Straighten - inlocuieste portiunea de
polilinie dintre doud puncte printr-un
segment de dreapta

Tangent - directia tangentei in punctul
curent, care va fi folositd la curbarea cu
optiunile Fit sau Spline

Width - modificd grosimea pentru
segmentul urmator al poliliniei

eXit - determind iesirea din sesiunea de
editare a vertex-urilor

Go - declanseaza executarea unei optiuni
de editare a vertex-urilor.

Vertex—urile _
salactate Edit vertex/Break

NN

Vertex—ul
selectat Edit vertex/Insert

/N N

New vertex

Vertex—ul .
selectqt  Edit vertex/Move

Q}(\/

Edit vertex/
Straighten

E; Vertex—urile 2

selectate

# Splinedit (SPE) - editeaza un obiect Spline.

Fit Data - modifica structura punctelor de
control (vertex-urilor):

Add - adauga vertex-uri

Cose - inchide o curbd deschisa sau, dacd
punctele extreme coincid, realizeaza
continuitatea curbei la capete

Open - reface starea de dinaintea aplicarii
optiunii Close

Delete - sterge vertex-uri
Move - mutd vertex-uri
Purge - curdtd baza de date

Tangents - modifica tangentele de la
capetele curbei

TolLerance - modificd abaterea de trecere a
curbei prin vertex-uri

Cose - inchide curba

Punctul
selectat  Fit data/Add

7
Noul E>
punct

Punctul
selectat Fit data/
Move

Noul punct
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Move Vertex - muta vertex-uri
Refine — regleaza vertex-urile:

Add control point — mareste numarul
vertex-urilor

Flevate order — mareste gradul curbei spline
Weight — modificad densitatea vertex-urilor
rEverse — inverseazd directia curbei
Undo - anuleaza ultima modificare
Next — trece la urmatorul vertex
Previous — trece la vertex-ul anterior
Select Point — selecteaza vertex-uri

eXit — determind pdrasirea comenzii sau a
optiunii

Fit data/
olerance

3
=

]
[}

O
: ]

Fit tolerance=0 Fit tolerance#0

Close

PR,

Divide (DIV) — imparte obiectul selectat intr-un
marcatori in punctele de divizare.

numar ales de pérti egale, prin plasarea unor

Block - foloseste ca marcatori blocuri definite
anterior, pe care le poate alinia, sau nu, cu
obiectul

Number of segments — stabileste numarul de
segmente in care se va diviza obiectul selectat

in 5 segmente
bloc bloc

NN

Divizare prin Divizare prin
blocuri nealiniate blocuri aliniate

Measure (ME) - are un efect similar cu comanda Divide, in locul numarului de segmente de

divizare alegéndu-se lungimea acestora.

Block - foloseste ca marcatori blocuri definite anterior, pe care le poate alinia, sau nu, cu obiectul.

Length of segment — stabileste lungimea segmentelor in care se va diviza obiectul selectat.

Change (-CH) — modifica unele caracteristici ale obiectelor selectate.

Properties — modifica proprietati ale obiectelor:
Color — modifica culoarea
Flevation — modifica elevatia
LAyer — modifica layerul

LType — modificé tipul de linie

[tScale - schimba factorul de scara pentru linii

Lweight - modificd grosimea liniei
Thickness — modifica grosimea

Material — modificd materialul
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Change point - modificd forma si pozitia obiectului, Tn raport cu un punct ales P, astfel:
- pentru un segment, se mutd capatul cel mai apropiat de P, in P

- pentru un cerc, se modifica raza, astfel ca P s& se situeze pe cerc

- pentru un bloc, se mutd punctul de insertie in P

- pentru un atribut, se schimbd textul si stilul

- pentru un text, se schimba stilul si punctul de insertie

Chprop - functioneazd ca si Change, putadnd schimba doar proprietatile obiectelor.

Color - stabileste culoarea pentru obiectele ce urmeaza a fi desenate.

numadr — alege culoarea cu numarul respectiv
nume — alege culoarea cu numele respectiv
Byblock — asociaza obiectelor culoarea blocului respectiv

Bylayer — asociaza obiectelor culoarea stratului respectiv

Fill - controleazd modul de umplere a entitdtilor cu grosime, de tip: solid, trace, polyline, donut.

ON - entitatile vor fi desenate ,pline”

OFF - entitatile vor fi desenate ,goale”

Group — creeazd multimi de selectie.

Linetype — defineste tipurile de linie pentru obiectele ce urmeaza a fi desenate.

? - listeaza tipurile de linie disponibile

Create — creeazé un nou tip de linie

Load — incarca in memorie un nou tip de linie

Set — alege tipul de linie care va deveni curent

nume — indicd numele tipului de linie

BYBLOCK - stabileste tipul de linie ca fiind cel al blocului
BYLAYER - stabileste tipul de linie ca fiind cel al stratului.

Oops - reface obiectele sterse cu ultima comandéa Erase.

3 Redo - reface situatia anterioara unei comenzi U sau Undo.

€- U - Anuleazi efectul ultimei comenzi.

Undo - permite anularea unui grup de comenzi anterioare

Mark — marcheaza momentul curent, pentru a sti pand unde sa se revind ulterior, prin
optiunea Back

BEgin si End — delimiteaza un grup de operatii care vor fi tratate de comenzile Undo si U ca o
singurd operatie

Auto — permite controlul modului in care sunt tratate selectiile din meniuri; dacd Auto este
activat, selectiile sunt tratate ca o singurd comanda

Control — permite limitarea actiunii comenzii Undo; are optiunile:
All - activeaza toate optiunile comenzii Undo

None — invalideazd actiunea comenzii

One — permite anularea unei singure comenzi la un moment dat
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Wipeout — acoperd obiectele dintr-o zona a desenului. Zona acoperitd este poligonald si are

culoarea ecranului.

First point, Next point — puncte care definesc
conturul poligonal al zonei acoperite

Frames — determina vizibilitatea conturului

zonei acoperite

Polyline — conturul acoperit este definit de o

polilinie din desen

)

Xplode - explodeazd entitdtile compuse — blocuri, polilinii, cote, retele 3D, solide, regiuni — in
obiectele componente, permitadnd, spre deosebire de comanda Explode, controlul unor
proprietati (culoare, strat, tip de linie) ale obiectelor explodate.

Exercitiul 6.1.

Pentru familiarizarea cu comenzile de desenare si optiunile

acestora, se propune desenarea unui dreptunghi, pornind de la
diverse conditii geometrice.

Command: Rectangle

1. Se cunosc lungimile
laturilor: 20, respectiv
10 unitati.

P2
+ 712

P1 20

Specify first corner point or
[Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: se indic&, prin clic cu
butonul stang al mouse-ului, un punct pe ecran — P1

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: d
Specify length for rectangles <2.0000>: 20
Specify width for rectangles < 1.0000>: 10

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: se indicd
un punct P2, situat deasupra si la dreapta punctului P1 (alegénd
astfel una dintre cele patru solutii geometrice posibile)

2. Latura mare are 20 de
unitati si este inclinatd fata
de orizontala cu 30°; aria
este de 200 de unitati.

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
se indicd un punct pe ecran — P1

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: r

Specify rotation angle or [Pick points] <0>: 30

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: a
Enter area of rectangle in current units <200.0000>: 200

Calculate rectangle dimensions based on [Length/Width] < Length>:
<Enter>

Enter rectangle length <20.0000>: 20

3. Lungimile laturilor: 20,
respectiv 10 unitati; colturile
sunt tesite 2x2.

O

/

P1 20

Specify first corner point or
[Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:

Specify first chamfer distance for rectangles <0.0000>: 2

Specify second chamfer distance for rectangles
<2.0000>:<Enter >

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
se indicd un punct pe ecran — P1

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: @20,10

155




156 Partea a Vl-a Realizarea desenelor 2d in AutoCAD

Exercitiul 6.2.

Pentru familiarizarea cu comenzile de editare a obiectelor si

optiunile acestora, se porneste de la un obiect simplu — fie acesta
un dreptunghi, cdruia i se vor aplica diverse operatii de editare.

= Command: Rectangle

Se deseneazd un dreptunghi
prin indicarea a doua
colturi diagonal opuse.

P2

P

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
se indicd, prin clic cu butonul stdng al mouse-ului, un punct pe
ecran — P1.

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: se indica un
al doilea punct punct P2, coltul diagonal opus al dreptunghiului.

Command: Osnap

in fereastra Drafting Settings, panoul Object Snap, se bifeazi caseta Endpoint.
Se verifica activarea butonului OSNAP in linia de stare.

°@ Command: Copy

Se copiaza dreptunghiul de

doud ori.
I

{ M
P3 P4 P5

Select objects: se selecteaza dreptunghiul
Select objects: se tasteazd < Enter>

...Specify base point or...: se selecteaza coltul inferior stédng al
dreptunghiului — P3 Specify second point ...: se selecteaza coltul
inferior drept al dreptunghiului — P4 Specify second point ...: se
selecteaza coltul inferior drept al celui de-al doilea dreptunghi — P5

Specify second point ...: se tasteazd < Enter>

Command: Move

Se muta dreptunghiul din
mijloc.

P/

L
u

l BRI

Select objects: se selecteazd dreptunghiul din mijloc
Select objects: se tasteazd < Enter>
Specify base point or ...: se selecteazé coltul inferior — P6

Specify second point ...: se selecteaza coltul P7

-+ Command: Trim

Se elimina cateva laturi.

Select cutting edges ...

Select objects or <select all>: se selecteazé dreptunghiul din sténga

Sell
I

Select objects: se tasteazd < Enter>

ect objects: se selecteazd dreptunghiul din dreapta

Select object to trim or...: se selecteaza, pe rand, laturile superioare
ale dreptunghiurilor laterale si latura inferioard a dreptunghiului
din mijloc, apoi se tasteazd < Enter>

[ Command: Break

Se eliminad o parte din
latura din dreapta.

Select object: se indicd un punct de pe latura din dreapta

Specify second break point or [First point]: se indicd un punct de
deasupra laturii
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/> Command: Pedit

Se unesc cele trei portiuni
de dreptunghi intr-o
polilinie. Apoi se curbeaza
linia obtinuta.

S

Select polyline or ... : se tasteaza J(oin)
Select objects: se selecteaza una dintre liniile rdmase

Select objects: se selecteaza, pe rand sau printr-o fereastra de
selectie, toate cele trei portiuni de dreptunghi

Select objects: se tasteazd < Enter>

6 segments added to polyline

Enter an option ...: se tasteaza S(pline)

Enter an option ...: se tasteazd <Enter>

Command: Offset

Se multiplica paralel
obiectul obtinut.

Specify offset distance or ... <Through>: se tasteaza T(rough)
Select object to offset or ...: se selecteaza linia curba

Specify through point ...: se indicd un punct prin care va fi copiatd
Select object to offset or ...: se selecteazd noua linie curbd

Specify through point ...: se indicd un punct prin care va fi copiatd

Se repetd procedeul de mai multe ori, indicand diferite puncte

Exercitiul 6.3.

Reprezentarea proiectiilor piesei din Fig. 6.3. Exercitiul urmareste

reprezentarea formei piesei la nivel de schitd, fara restrictii
dimensionale si de scara. Desigur, se respectd regulile generale de
corespondenta intre proiectii.

m Pentru Tnceput, se creeaza patru straturi.

Pentru aceasta se va folosi metodologia prezentatd in capitolul ,Folosirea straturilor in
desen” din sectiunea anterioard a cartii. Astfel, pentru cele patru tipuri de linii ce vor fi
folosite, se creeaza straturile:

stratul Auxiliar — linie de tip Phantom?2
stratul Axe — linie de tip Dashdot
stratul Contur - linie de tip Continuous
stratul Acoperit — linie de tip Hidden

|
L

L A ——— ]

Fig. 6.3 Exercitiul 6.3 - tema
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m Pasul 1. Setand stratul Contur ca strat curent, se traseaza contururile dreptunghiulare de
fncadrare ale celor trei proiectii, ca in Fig. 6.4.

— Command: Rectangle

= Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: se indic& un colt al
dreptunghiului proiectiei verticale

Specify other corner point or [Dimensions]: se indicd un al doilea punct, coltul diagonal opus al
dreptunghiului proiectiei verticale

A

Primul colt

/ Al doilea colt

: \ Linii de constructie

/ Linii de constructie

Fig. 6.4 Exercitiul 6.3 — pasul 1

In mod asemanator se traseazd dreptunghiurile celorlalte doud proiectii. Pentru a pstra
corespondenta dintre proiectii, se folosesc linii de constructie, plasate pe stratul special creat,
Auxiliar.

m Pasul 2. Se seteazd stratul Axe ca strat curent. Se traseaza axele de simetrie, ca in Fig. 6.5. De
exemplu, pentru a trasa axele notate cu A1 si A2 in figurd, dialogul este:

-

Specify next point or [Undo]: se indica punctul P2

Command: Line

Specify first point: se indicd punctul P1

Specify next point or [Undo]: < Enter>

Command: <Enter> (pentru a repeta ultima comanda)

LINE Specity first point: mid

Of: se indica punctul P3

Specify next point or [Undo]: <F8> (pentru a trece in modul ortogonal de desenare)
< Ortho on>

Specify next point or [Undo]: se indicd punctul P4
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P2

pj)[] |A1\

Fig. 6.5 Exercitiul 6.3 — pasul 2

Specify next point or [Undo]: < Enter>

In mod asemanétor, se traseaza si celelalte axe, conform Fig. 6.5.

m Pasul 3. Se seteaza stratul Contur ca strat curent. Se traseaza profilul celor doua canale, ca in
Fig. 6.6. Dialogul este:

—

Command: Pline

Specify start point: se indica punctul P1
Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: <F8> (pentru a parasi modul orto-
gonal de desenare)

< Ortho off> se indica punctul P2

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: <F8> (pentru a trece in modul
ortogonal de desenare)

Fig. 6.6 Exercitiul 6.3 — pasul 3
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< Ortho on> se indicd punctul P3

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: <Enter>

in continuare, se reteazé portiunile care depasesc conturul.
Command: Trim
7‘“ Current settings: Projection=UCS, Edge =Extend
Select cutting edges ... (se definesc muchiile tdietoare)
Select objects: se indicd punctul P4
1 found
Select objects: se indicd punctul P5
1 found, 2 total
Select objects: se indicd punctul P6
1 found, 3 total
Select objects: < Enter>
Select object to trim or shift-select to extend or

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: se alege un punct din portiunea care trebuie retezata
- se indica punctul P7

Select object to trim ...: se indicd punctul P1
Select object to trim ...: se indicd punctul P3

Select object to trim ...: <Enter>

in continuare, se construieste, prin simetrie, cealaltd jumatate a profilului canalului.
Alb Command: Mirror

Select objects: se selecteaza polilinia creatd, printr-o fereastrd de tip crossing, indi-
cand, pe rand, punctele P8 si P9

1 found. Select objects: < Enter>
Specify first point of mirror line: nea
to se indicd punctul P10

Specify second point of mirror line: se indicd un punct mai sus sau mai jos de P10, nu neaparat
pe aceeasi verticald (modul ortogonal este incd activ)

Erase source objects? [Yes/No] < N> : < Enter>

Se elimind portiunea orizontald care depaseste conturul:
Command: Trim

Current settings: Projection=UCS, Edge =Extend

Select cutting edges ... (se definesc muchiile tdietoare)
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Select objects: se indicd punctul P11

1 found

Select objects: < Enter>

Select object to trim or shift-select to extend or

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: se alege un punct din portiunea care trebuie retezatd
- se indica punctul P12

Select object to trim ...: <Enter>

Tn mod asemanator, se construieste si profilul canalului din proiectia verticala.

m Pasul 4. Se completeazd muchiile vizibile in cele trei proiectii, ca in Fig. 6.7.

P4 p3 PS5
- B ﬁ =7 P 1 |O Linie ‘d} constructie

Pil P2 [ Ts~] Py
p8 +\\M1
|
|

| M2
4|

p 6 ¥~ Linie de constructie

Fig. 6.7 Exercitiul 6.3 — pasul 4

Pentru inceput, se completeaza proiectia verticald.

Command: Pline

—

Specify start point: nea

to se indicd punctul P1

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: se indic& punctul P2
Specify next point or ...: per

to se indica punctul P3

Specify next point or ...: <Enter>
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Se elimind portiunea care depdseste conturul:

. Command: Trim

Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend

Select cutting edges ...
Select objects: se indica ultima polilinie, ca muchie tdietoare
1 found Select objects: <Enter>
Select object to trim ...: se indica punctul P3
Select object to trim ...: se indicd punctul P4

Select object to trim ...: <Enter>

Pentru a pastra corespondenta de proiectie, se construiesc, pe stratul Auxiliar, linii ajuta-
toare (linii de constructie).

Command: Xline
/ Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: se indicd punctul P2
Specify through point: se indica punctul P6
Specify through point: se indica punctul P7
Specify through point: <Enter>

Se construiesc apoi muchiile prin corespondente intre proiectii:

Command: Pline

-

Specify start point: int

of se indica punctul P8

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: int
of se indicd punctul P9

Specify next point or ...: <Enter>

Command: PLINE

-

Specify start point: int

of se indica punctul P10

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: int
of se indicd punctul P11

Specify next point or ...: <Enter>

In mod asemanator, se construiesc celelalte muchii vizibile, notate in figurd cu M1 si M2.
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m Pasul 5. Se construieste profilul gdurii alungite din proiectia orizontald, ca in Fig. 6.8. Pentru
aceasta, se deseneaza initial un dreptunghi, ale carui colturi vor fi apoi rotunjite prin arce de
cerc de raze egale cu jumdtatea latimii dreptunghiului. Constructia este prezentatd aldturat
proiectiei, la o scard marita.

ol P

I~

V
U
(A

6 |
= 1 It
T ||
* b4

Fig. 6.8 Exercitiul 6.3 — pasul 5

— Command: Rectangle
= Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: se indicd un punct P1

Specify other corner point or [Dimensions]: se indica punctul P2

- Command: Fillet

r'_ Current settings: Mode = TRIM, Radius = 1.0000

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: R (pentru a defini raza de racordare)
Specify fillet radius < 1.0000>: int

of se indica punctul P1

Specify second point: mid

of se indicd un punct P3 pe latura dreptunghiului

Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: P (pentru a determina racordarea unei polilinii)
Select 2D polyline: se selecteazd dreptunghiul, indicdnd, de exemplu, punctul P4

Select 2D polyline: < Enter>

4 lines were filleted

Profilul creat este plasat apoi in cadrul proiectiei.

"I" Command: Move

Select objects: se selecteaza profilul creat, indicand, de exemplu, punctul P4

1 found
Select objects: < Enter>

Specify base point or [Displacement] < Displacement>: cen
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of se indicd un punct P5 de pe zona circularad
Specify second point of displacement or ...: int

of se indica punctul P6.

m Pasul 6. Trecdnd pe stratul Acoperit, se construiesc proiectiile muchiilor acoperite, prin
corespondenta cu cele vizibile. Pentru aceasta se foloseste comanda Line si, prin construirea
unor linii ajutatoare, se tine cont de corespondenta dintre proiectii, ca in Fig. 6.9.

— | | |
U Lo ;
B RS A
i i i I i | s fj/)_': ;’J
I Ijt:://,/ S
S--+1+H
— = e i 81 _L_-:_r’;//,/
____________ . 7
HEE

Fig. 6.9 Exercitiul 6.3 - pasul 6

= in final, stratul Auxiliar este f&cut invizibil. Eventual, dacé se doreste, se procedeaz la fel si
cu stratul Acoperit.

Exercitiul 6.4. Reprezentarea proiectiilor piesei din Fig. 6.10. Exercitiul urmdreste
reprezentarea proiectiilor piesei la scara 1:1, conform dimensiunilor
indicate in reprezentarea axonometrica.

m Pentru fnceput, se deschide un nou desen.

Se alege optiunea Use a template, folosind ca fisier sablon prototipul A3 creat anterior
(capitolul Desenul prototip din partea a V-a a cartii). Astfel, se poate folosi sistemul de
straturi creat deja, aldturi de celelalte setdri prestabilite.

m Pasul 1. Setand stratul Axe ca strat curent, se traseazd axele de simetrie ale piesei, din
proiectia verticald, ca in Fig. 6.11.

Command: Line (se traseazd axa orizontald, notatd cu A1)

Specify first point: se indicd punctul P1

Specify next point or [Undo]: se indic& punctul P2

Specify next point or [Undo]: < Enter>

Command: <Enter> (pentru a repeta ultima comanda — se traseaza axa verticala notatd cu A2)

LINE Specify first point: se indicd punctul P3
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Fig. 6.10 Exercitiul 6.4 — tema

Specify next point or [Undo]: se indica punctul P4 P 4
Specify next point or [Undo]: < Enter>

Command: Offset (pentru a trasa axa VAN
(& verticald A3) A | \A4

Current settings: Erase source=No Layer=Source P 5
OFFSETGAPTYPE=0

|
+ |
Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] - | A2
<Through>: 65 a i/
Select object to offset or [Exit/Undo] < Exit>: se |
selecteazd axa verticala A2 A N
N

Specify point on side to offset: se indicd un punct

P5, in stdnga axei A2 P}’i "_\v B E/:\>+

Select object to offset or [Exit/Undo] < Exit>:

< Enter> /
Command: <Enter> (pentru a repeta ultima A3 | i

comandd - se plaseazd axa orizontald notata P 3
cu A4)

OFFSET Specify offset distance or [Through] Fig. 6.11 Exercitiul 6.4 — pasul 1
<65.0000>: 125

Select object to offset or <exit>: se selecteazd axa orizontald A1
Specify point on side to offset: se indicd un punct P5, deasupra axei A1
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: <Enter>

Se ajusteaza apoi lungimea axelor A3 si A4, folosind comanda Break.
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m Se plaseaza sistemul de coordonate cu originea in intersectia C a axelor A1 si A2.
Command: Ucs

= Current ucs name: *WORLD*
Specify origin of UCS or ... <World>: int
of se indica punctul C

Specify point on X-axis or <Accept>: <Enter>.

m Pasul 2. Setdnd stratul Contur ca strat curent, se traseazd
conturul piesei, in proiectia verticala, ca in Fig. 6.12. }

@ Command: Circle (se traseaza cercul C1)

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan c3
radius)]: 0,0 C4

Specify radius of circle or [Diameter] <24.0000>: d
Specify diameter of circle <48.0000>: 72

Command: <Enter> (se repetd ultima comanda, pentru a
trasa cercul C2)

CIRCLE Specify center point for circle or....: 0,0
Specify radius of circle or [Diameter] <36.0000>: 24

in mod asemanator, se traseazé cercurile C3, C4, C5, C6:

Command: < Enter> Fig. 6.12 Exercitiul 6.4 -
pasul 2

CIRCLE Specify center point for circle or....: 0,125

Specify radius of circle or [Diameter] < 36.0000>: d

Specify diameter of circle <72.0000>: 38

Command: <Enter>

CIRCLE Specify center point for circle or ...: 0,125

Specify radius of circle or [Diameter] < 19.0000>: d

Specify diameter of circle <38.0000>: 18

Command: <Enter>

CIRCLE Specify center point for circle or ...: -65,0

Specify radius of circle or [Diameter] <9.0000>: d

Specify diameter of circle <18.0000>: 12

Command: <Enter>

CIRCLE Specify center point for circle or ...: 65,0

Specify radius of circle or [Diameter] <6.0000>: 12
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m Se plaseazd apoi un dreptunghi, pentru a construi profilul canalului de pana.
Command: Rectangle
- g

—— Specify first corner point or [Chamfer/.../Width]: -4,0

Specify other corner point or [Dimensions]: 4,28

m Se elimind portiunile nedorite din dreptunghi, respectiv din cercul C2.
7‘ Command: Trim

Select cutting edges ...

Current settings: Projection=UCS, Edge= Extend

Select objects:  se selecteaza dreptunghiul

1 found

Select objects:  se selecteaza cercul C2

1 found, 2 total

Select objects: < Enter>

Select object to trim or shift-select to extend or... :

se selecteazd, pe rand, portiunile care vor fi indepdrtate

Select object to trim or ...: <Enter>

m Pasul 3. In continuare, se traseaza conturul nervurii, ca in Fig. 6.13.

Se folosesc linii de constructie plasate pe stratul Auxiliar si, dupa trasarea semiconturului din
dreapta, partea stdnga se construieste prin simetrie.

Linii de constructie
/ b

Fig. 6.13 Exercitiul 6.4 — pasul 3
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/( Command: Ray
Specify start point: 6012,0

Specify through point: <F8>

<Orthoon> se indicd un punct P5, deasupra axei A1
Specify through point: < Enter>
Command: <Enter>
RAY Specify start point: 3012,0
Specify through point: se indicd, din nou, un punct, deasupra axei A1

Specify through point: < Enter>

m Se traseaza acum semiprofilul dreapta al nervurii verticale.

—

Command: Pline

Specify start point: int

of seindica punctul P6

Current line-width is 0.0000

Specify next point or...: int

of seindica punctul P7

Specify next point or ...: <Enter>

m Prin simetrie, se obtine partea stdngd a profilului.

Command: Mirror

Alb Select objects:  se selecteaza ultima polilinie creatd.

1 found

Select objects: < Enter>

Specify first point of mirror line: int

of se indica punctul P7

Specify second point of mirror line: se indica un punct P5, deasupra axei A1 (modul ortogonal
este Tnca activ)

Erase source objects? [Yes/No] <N>: <Enter>

m Se traseaza apoi nervura orizontald.

—

Command: Pline

Specify start point: qua

of se indicd punctul P8
Current line-width is 0.0000

Specify next point or...: se indicd punctul P9 (modul ortogonal este inca activ)
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Specify next point or ...: <Enter>

/

1 found

h Command: Mirror

Select objects: se selecteaza ultima polilinie creata.

Select objects: < Enter>
Specify first point of mirror line: int
of se indica punctul P7
Specify second point of mirror line: se indicd un punct P10, in lateral (modul ortogonal este inca activ)
Erase source objects? [Yes/No] <N>: <Enter>
m Se elimind portiunile nedorite, folosind comanda Trim.

m Pasul 4. Se trece la constructia proiectiei laterale. Pentru inceput, se construiesc dreptunghiurile
principale, care apoi se deplaseazé spre dreapta, ca in Fig. 6.14.

1 Command: Rectangle
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: qua

of se indica punctul P1

Specify other corner point or [Area/Dimensions/
Rotation]: @-40,-38

Command: <Enter>
RECTANG

Specify first corner point or ...: qua
of se indica punctul P2

Specify other corner point or ...: .y (metoda filtrelor
de coordonate)

of int
of se indicd punctul P3

(need X): -16

‘-I_. Select objects: se selecteaza primul dreptunghi P 8
1 found

Command: Move

Select objects: se selecteazd al doilea dreptunghi Fig. 6.14  Bxercitiul 6.4 - pasul 4

1 found, 2 total
Select objects: < Enter>

Specify base point or [Displacement] < Displacement>: se indicd un punct oarecare pe ecran
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Specify second point or <use first point as displacement>: @110,0

m Pasul 5. Pentru a completa proiectia laterald, se foloseste o retea de linii ajutdtoare, obtinand
astfel corespondenta dintre proiectii, ca in Fig. 6.15.

A~ —
{ i i R
|
|
|
|
|
= /1' , = \\\ \\\ -] ——
Qo
N~/ -
[

Fig. 6.15 Exercitiul 6.4 — pasul 5
m Dupd dezactivarea stratului Auxiliar, se obtine reprezentarea finala.
Exercitii propuse

Se cere reprezentarea proiectiilor pieselor din figurile urmatoare — 6.16. a, b, ... p. Se
vor respecta corespondentele intre proiectii.

! i ; I
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| s \ [
7 3 [
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Fig. 6.16 a Fig. 6.16 b
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Comenzi de editare a obiectelor

|

Fig. 6.16 d

Fig. 6.16 f
Fig. 6.16 h

Fig. 6.16 ¢

Fig. 6.16 e
Fig. 6.16 g
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Fig. 6.16 o Fig. 6.16 p
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3. Hasurarea

Pentru hasurarea suprafetelor sectionate se poate folosi una dintre comenzile Hatch sau
Bhatch, care plaseaza un model de hasuri pe o suprafatd marginitd de un contur inchis.

Modelul de hasurad poate fi ales dintr-un set de modele construite pe baza standar-
delor ANSI sau ISO, sau poate fi creat de citre utilizator. Cateva dintre modelele de
hasuri existente implicit sunt prezentate in Fig. 6.17.

ANSIST ANSISZ ANSIS/ ANSI3E 15002W 100

[ [ OQoQgo + o+ o+ | b
|| oDopgQpg v + + H | T
| iisinlislisls + + + 1 -~ 7

[ [
| |
I I L L
AR—816  AR-HBONE BOX CROSS DASH

TR - Ei{jf#
=i %%%%% B %

=l == 7

EARTH ESCHER FLEX HONEY ZIGZAG

Fig. 6.17 Modele de hasurd

1111

Comanda Hatch permite stabilirea parametrilor de hasurare prin intermediul ferestrei

de dialog Hatch and Gradient din Fig. 6.18.
Panoul Hatch al ferestrei permite selectarea urmatoarelor proprietati:

Type — tipul hasurii, care poate fi: Predefined (modelele de hasura predefinite,
stocate In fisierele de hasuri implicite); User Defined (hasuri create pe loc, de
catre utilizator); Custom (hasuri selectare dintr-un fisier personalizat).

Pattern — numele modelului de hasurd predefinit, din fisierul de hasuri implicite.
Butonul ... — permite alegerea unui tip de hasura.
Swatch — previzualizarea modelului curent de hasura.

Custom Pattern — numele modelului de hasurd predefinit, din fisierele perso-
nalizate.

Angle — orientarea hasurii, relativ la axa X'a UCS-ului curent.

Scale — scara de reprezentare a hagurii, in raport cu modelul implicit din fisierul
de hasuri.
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@ Hatch and Gradient

Hatch G[adientl Boundaries Islands

Add: Pick points Island detection

Type and pattern

Type: Predefined v Island display style:
Add: Select objects

e [ W] ORe
?ﬁ‘ Femove boundaries 2 @ J 2 #

swal 22227 : NN

Custom pattern Z? Recreate boundary @ Nomnal O Duter

Boundary retention

Angle and scale Q| Wiew Selections
[] Retain boundaries
Angle: Scale:
0 - | ‘ 1.0000 V,| Options Object type: Falyline
[] annctative (i)
Double Fielative to paper space [] Associative Bzundaf}' S.Et @s )
__urrent wiewport v .. i
Spacing: 1.0000 [ Create separate hatches ‘
X Gap tolerance
150 pen width: Draw order: _
I Send behind boundary | % ‘ Tolerance: 0.0000 units
Hatch arigin
® Inherit options
Use current origin i :
& Inherit Properties ®) Use current origin

O Specified origin

O Use source hatch onigin

@ Click to set new origin
Default to boundary extents

Baottorn left

Stare az default arigin

Preview oK [ cance ][ _Hee ] @

Fig. 6.18 Fereastra de dialog a comenzii Hatch

Double — permite realizarea dublei hasuri, pe directii perpendiculare, pentru
hasurile create de utilizator (7ype — User Defined).

Relative to Paper Space — scara de reprezentare a hasurii in raport cu dimen-
stunile ,spatiului hartie®.

Spacing — spatiul dintre hasuri pentru hagurile definite de utilizator.

ISO Pen Width — scara de reprezentare a hasurilor predefinite de tip ISO

(numele acestor hasuri contine prefixul ISO si ele sunt create pentru desenele la
care setarea unitatilor a fost ficutd pentru sistemul metric).

Use Current Origin — originea blocului de hasuri corespunde cu originea siste-
mului de coordonate UCS.

Specified Origin — defineste o noud origine pentru hasuri, prin clic direct sau prin
asociere cu zona hasurata.

Butonul Add: Pick Points permite definirea suprafetei de hasurat prin indicarea unui
punct in interiorul acesteia. Suprafata respectiva trebuie sa fie inchisa. Zonele inchise
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din interiorul unei suprafete ce va fi hasurata "insula”_
se numesc ,,insule®. Acest procedeu de defini-
re a suprafetei de hagurat permite detectarea .

automatd a ,insulelor®, ca in Fig. 6.19. ,
. Add:Pick Points
Butonul Add: Select Objects permite defi-

nirea suprafetei de hasurat prin selectarea obiec-

< . . Fig. 6.19 Indicarea zonei de hasurat
telor care formeaza frontiera acesteia. Supra-

prin puncte
fata trebuie sa fie inchisa. Daci frontiera este
definita prin mai multe obiecte, acestea tre- “insula’,
buie s aiba extremitatile comune. Acest pro-
cedeu nu permite detectarea automatd a ‘

»insulelor® — vezi Fig. 6.20.

Butonul Remove Boundary permite elimi-
narea unor portiuni din conturul definit al Fig. 6.20 Indicarea zonei de hasurat
suprafetei ce va f1 hasuratd. In combinatie cu prin selectarea obiectelor '

optiunile anterioare, permite definirea precisa

. Remove boundar
a zonei de hasurat. o g
Butonul Recreate Boundary permite pis- ‘ O —
trarea in desen a frontierelor suprafetelor hasu- /
rate — aceste frontiere se pot pastra sub forma Add:Pick Points

de polilinii sau regiuni.
Fig. 6.21 Definirea conturului de

Butonul View Selections determind parasirea | ¢, -7

temporara a ferestrei de dialog, pentru vizua-
lizarea zonelor selectate pentru a fi hasurate.

Optiunea Annotative permite crearea unor hasuri cu proprietatea de ,,adnotativitate*,
care pot fi scalate odata cu modificarea scarii desenului.

Optiunea Associative permite definirea unor hasuri care, asociate obiectului hasurat,
se modificd automat o datd cu modificarea acestuia.

Optiunea Create Separate Hatches controleazd modul in care sunt tratate hagurile
realizate in cadrul aceleiasi comenzi, pe mai multe obiecte, ca o singura entitate sau ca
entitati separate.

Caseta Draw Order permite definirea ordinii de suprapunere a hasurilor in raport cu
alte obiecte din desen.

Butonul Inherit Properties determind copierea proprietatilor unei hasuri existente,
pentru hasura curenta.
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Modul de abordare a ,,insulelor intal- ——
nite poate fi urmarit in Fig. 6.22 si ‘P
este stabilit cu ajutorul optiunilor sec- NORMAL

tiunii Island. Astfel, daci la definirea
conturului de hasurat sunt selectate
cele trei contururi dreptunghiulare sau

este indicat un punct P in interiorul OUTER
zonei extreme, se obgine:

» stilul Normal — se hasureaza orice
suprafatd inchisa (,,insuld®), dinspre
exterior spre centru; daci este intal-
nitd o zona cu text, aceasta este incadratd de hasura;

Fig. 6.22 Stiluri de hasurare

» stilul Outer — se hasureaza doar prima suprafata inchisa intAlnitd, dinspre exterior
spre interior;

n stilul Jgnore — se hasureaza toatd suprafata din interiorul conturului extrem (ignora
frontierele interioare).

Sectiunea Boundary Retention permite retinerea in desen, ca obiect separat, a
frontierelor unei suprafete hasurate. De asemenea, se poate stabili tipul acestui nou
obiect: polilinie sau regiune.

Sectiunea Boundary Set defineste multimi de selectie in cadrul carora sunt analizate
frontierele zonei de hasurat. In mod implicit, la indicarea zonei de hasurat prin
selectarea unui punct interior, programul examineaza toate obiectele din vederea
curentd, pentru a detecta frontierele. Pentru a restringe cautarea, se pot folosi multimi
de selectie prestabilite, caz in care frontierele sunt ciutate doar printre elementele
multimii de selectie. Un nou set de selectie poate fi creat prin butonul New.

Sectiunea Gap Tolerance permite definirea unei tolerante in cadrul cireia obiectele
care nu sunt contururi inchise pot fi aproximate ca fiind inchise, pentru a fi hasurate.
Valoarea implicitd a tolerantei este zero, caz in care numai contururile inchise pot fi
hasurate.

Sectiunea Inberit Options permite alegerea originii hasurilor definite prin copiere,
folosind procedeul ,,/nherit Properties“. Asttel, originea noilor hasuri poate fi cea a
hasurii sursd sau cea a hagurii curente.

Daci se tasteaza —Hatch pe linia de comanda, este afisat promptul:

Current hatch pattern: ...
Specify internal point or [Properties/Select objects/draW boundary/remove Boundaries/
Advanced/DRaw order/Origin]:
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Acesta permite alegerea proprietatilor hasurii, in mod asemandtor cu selectarea lor
din fereastra Hatch and Gradient.

Optiunea draW boundary permite definirea pe loc, prin puncte, a conturului care va
fi hasurat, existdnd o optiune pentru a retine sau nu linia de contur in desen, dupa
hasurare.

Exista, de asemenea, posibilitatea modificarii unor hasuri existente in desen, prin
comanda Hatchedit. Din fereastra de dialog a comenzii, care este asemandtoare cu
cea a comenzii Hatch, se aleg proprietdtile hasurii, care vor fi modificate. Comanda
Hatchedit poate fi activata rapid prin dublu clic pe hasura care va fi modificata.

O remarci folositoare poate fi aceea ci, la selectarea unor suprafete hasurate, aria
acestora este calculatd automat si este afisatd, alituri de alte proprietdti, in cadrul
ferestrei Properties.

Din panoul Gradient al ferestrei de dialog se pot defini parametrii culorii de umplere
a unui contur, fiind posibile tranzitii de culoare, umbriri s.a.m.d. Optiunile sunt
asemdndtoare cu cele din panoul Hatch.

Exercitiul 6.5. Hasurarea unei suprafete simple
m Pentru fnceput, se deseneaza un contur inchis, de exemplu un cerc (comanda Circle).
m Hasurarea interiorului cercului:

1. Din meniul derulant Draw se selecteazd comanda Hatch.
Varianté: din meniul grafic Draw se selecteazé butonul .

Din fereastra de dialog Hatch and Gradient se alege Add: Pick Points.

3. Se indicd un punct in interiorul cercului care se doreste a fi hasurat, apoi se tasteaza
<Enter> pentru a reveni la fereastra de dialog.

4. Tn caseta Swatch se poate vedea tipul curent de hasurd. Dacd acesta nu convine, se
schimba. Pentru a alege un nou model, se foloseste butonul [...]. Se alege tipul de hasura
notat ANSI3T.

5. Se actioneaza butonul OK.

m Modificarea proprietatilor hasurii create:
1. Cu butonul stang al mouse-ului, se efectueaza dublu clic pe hasura.

2. Din fereastra de dialog Hatch Edit se aleg noile proprietati ale hasurii (inclinare, scara,
model etc.)

3. Se actioneaza butonul OK.
m Modificarea hasurii odatd cu modificarea obiectul hasurat (se presupune ¢, la plasarea

hasurii in desen, optiunea Associative din sectiunea Options a ferestrei Hatch and Gradient a
fost selectatd):

1. Se selecteazd cercul care a fost hasurat anterior.

2. Se trage de grip-urile cercului, pentru a-i modifica diametrul sau pentru a-l muta. Se
observa ca hasura urmareste automat modificarile obiectului hasurat.
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m Eliminarea unei portiuni din hasura:

1. Se deseneazad un cerc concentric cu cercul hasurat, de diametru mai mic decat acesta.
Se lanseazd comanda Trim.
La promptul Select cutting edges ...Select objects <select all > : se selecteaza cercul interior.
La urmatorul prompt Select objects: se tasteaza < Enter>.
La promptul Select object to trim...: se indica hasura din interiorul cercului mic.

A Ul W N

La urmatorul prompt Select object to trim...: se tasteazd <Enter>.

Cu ajutorul ferestrei Table — All Palettes din Fig. 6.23, accesibild din meniul Tools,
se pot folosi diverse modele de hasuri sau de umplere prin tragere directd cu mouse-ul
in interiorul conturului dorit. Una dintre paletele implicite ale ferestrei Table — All
Palettes este Hatches and Fills, care contine modele de hasuri. Hasurarea obiectelor
cu ajutorul acestei palete este extrem de eficientd. Pentru a mari productivitatea
hasurdrii, paleta Hatches poate fi completatd cu noi modele de hasuri. Pentru
aceasta, se selecteazd hasura doritd, din desen i se , trage cu ajutorul mouse-ului pe
suprafata paletei.

= X

Imperial Hatches

B=EEEEE R
BUEELIEE

150 Hatches

B EE
- BZAELENE

[Struc... |

f Tables [Hatc...

w
=
L
=
=<
o
—
=
=
W
=y
=
=
=

[Com...

Y
=L

Fig. 6.23 Fereastra Table — All Palettes — paleta Hatches and Fills

Tipurile de haguri care pot fi folosite in desen sunt stocate in fisierele acad.pat sau
acadliso.pat. Aceste fisiere de text pot fi editate, obtinindu-se astfel tipuri de hasuri
personalizate. Locatia celor doul figiere se obtine din meniul Tools, comanda

Options, panoul Files, pe linia Support File Path.

Observatie. Hagurile personalizate pot fi addugate in fisierele acad.pat sau acadiso.pat.
Daci se opteaza pentru definirea unui nou fisier . pat, acesta nu va cuprinde decit un
singur tip de hasurd si va avea numele identic cu cel al noii hasuri.

Pentru definirea unei hasuri personalizate, sintaxa este:

*nume_tip_hasura [, descriere]
unghi, origine_X, origine_Y, delta_X, delta_Y [, definitie_linie]
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unde:

sectiunea [, descriere] este optionald;

unghi defineste inclinarea liniilor hasurii;

= origine_ X si origine Y definesc coordonatele punctului de referintd al hasurii;

delta_X defineste distanta dintre grupele de elemente repetitive ale liniei de
hasuri, daci aceasta nu este continu;

delta_Y defineste distanta dintre liniile hasuriis

[, definitie_linie] defineste tipul de linie pentru hasura, daci aceasta nu este linie
continud; definitia are sintaxa prezentatd la definirea tipurilor de linie personalizate
(exercitiul 5.12).

Observatie. Linia componenta a hasurii poate fi continud sau formata din succesiuni
de segmente si puncte, dar nu poate contine text sau forme speciale.

Exemple:

» Pentru definirea unei hasuri formate din linii continue, inclinate la 75 de grade si
distantate la 4,5 unitati, se va folosi sintaxa:

*Noua_hasura_1,linii inclinate la 75 grade

75, 0,0, 0,4.5

» Pentru a defini o hasurd cu linii discontinue (segment de 10 unitdgi, urmat de doud
puncte, despdrtite prin spatii de 4 unititi), inclinate la 30 de grade si distantate la 6
unitdti, se va folosi sintaxa:

*Nowa_hasura_2,linii inclinate la 30 grade
30, 0,0, 0,6 10,-4,0,-4,0,-4

Exercitiul 6.6 Definirea si folosirea unei hasuri personalizate
1. Se deschide un editor de text, de exemplu Notepad.
2. Se tasteaza definitia noii hasuri:

*Hasura_3,linii inclinate la 60 grade
60, 0.0, 8,10 20,-5,0,-5,0,-5,20,-5

3. Se tasteaza <Enter> dupa ultima linie de text.
4. Se salveaza fisierul cu numele Hasura_3.pat.

5. Din meniul Tools, se activeazd comanda Options. In panoul Files, se deschide structura
Support File Path. Se actioneaza butonul Browse si se localizeazd fisierul de hasurd nou
creat. Se actioneazd butonul Add. Apoi se inchide fereastra Options.

6. Se activeazd comanda Hatch.

7. in fereastra Hatch and Gradient, la sectiunea Type and Pattern, din lista derulantd Type
se alege Custom.

8. Pe linia Custom Pattern se actioneazd butonul [...].
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9.

10.
11.

12.

Din fereastra Hatch Pattern Palette se selecteazd fisierul Hasura 3.pat si apoi se
actioneaza butonul OK.

Din fereastra de dialog Hatch and Gradient se alege Add: Pick Points.

Se indica un punct in interiorul cercului care se doreste a fi hasurat, apoi se tasteaza
< Enter> pentru a reveni la fereastra de dialog.

Se actioneaza butonul OK.

Exercitiul 6.7. Exercitiul are ca temd desenarea schitei din Fig. 6.24.

m Pentru inceput, la fel ca la exercitiile anterioare, se creeaza patru straturi, astfel:

stratul Auxiliar — linie de tip Phantom2
stratul Axe — linie de tip Dashdot
stratul Contur — linie de tip Continuous
stratul Hatch — linie de tip Continuous

Optional, se pot asocia celor patru straturi culori diferite si, pentru stratul Contur, grosime
de linie (pentru a vizualiza grosimea de linie, se actioneaza butonul LWT din linia de stare).

Fig. 6.24 Exercitiul 6.7 — tema

Pasul 1. Setand stratul Axe ca strat curent se traseaza liniile de axd, in cele doud proiectii -
Fig. 6.25.

Command: <F8> < Ortho on>

-

Specify next point or [Undo]: se indicd punctul P2

Command: Line (se traseaza axa A1)

Specify first point: se indicd punctul P1

Specify next point or [Undo]: < Enter>
Command: Line (se traseazd axa A2)

Specify first point: se indica punctul P3

Specify next point or [Undo]: se indica punctul P4
Specify next point or [Undo]: < Enter>

@ Command: Circle (se traseaza cercul A3)

Specify center point for circle or ...: int
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of se indicd punctul P5

Specify radius of circle or [Diameter]: se indicd punctul P6

{j. Command: Line (se traseazd axa A4)

Specify first point: .y

of int

of se indicad punctul P7

(need X2): se indica punctul P8

Specify next point or [Undo]: se indicd punctul P9
Specify next point or [Undo]: < Enter>
Command: Mirror (se traseaza axa A5)
Select objects: se selecteaza axa A4

1 found

Select objects: < Enter>

Specify first point of mirror line: end

of se indica punctul P1

Specify second point of mirror line: se indicd un punct, la dreapta lui P1 (modul ortogonal
este activ)

Erase source objects? [Yes/No] <N>: <Enter>
m Pasul 2. Setand stratul Contur ca strat curent, se traseaza conturul exterior, ca in Fig. 6.26.
@ Command: Circle (se traseaza cercul C1)
Specify center point for circle or ...: int
of se indica punctul P1

Specify radius of circle or [Diameter] <0.1157>: se indic& punctul P2

P4

P8 P9 e
JFiJF -~ XKL /A3
p1 M /M P6// :P N oPe
e +\***>K***,L+

A5 X | /

_/_ \é2| e

Fig. 6.25 Exercitiul 6.7 — pasul 1
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Fig. 6.26 Exercitiul 6.7 — pasul 2

@ Command: Circle ... (se traseaza celelalte cercuri, concentrice cu C1)

Command: Circle (se traseaza cercul C2)
@ Specify center point for circle or ...: int
of se indicd punctul P3
Specify radius of circle or [Diameter] <0.1157>: se indic& punctul P4
@ Command: -Array (se traseaza celelalte trei cercuri ale gaurilor)

oo Observatie: Comanda a fost precedatd de caracterul ,-" pentru a evita aparitia
ferestrei de dialog si a putea selecta optiunile direct la prompt.

Select objects: se selecteaza cercul C2

1 found

Select objects: < Enter>

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>:p (multiplicare polara)
Specify center point of array or [Base]: int

Of se indicd punctul P1

Enter the number of items in the array: 4

Specify the angle to fill (+ =ccw,-=cw) <360>: <Enter>

Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>: <Enter>

Pentru a construi proiectia verticala, se traseazd o retea de linii ajutdtoare, pe stratul
Auxiliar, folosind comanda Ray, ca in exercitiile precedente.

Se traseaza semiconturul exterior:

-

to se indicd punctul P5

Command: Line

Specify first point: nea
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Specify next point or [Undo]: per

to se indicad linia ajutdtoare, pentru a construi perpendiculara in P6
Specify next point or [Undo]: se indicd punctul P7 (modul ortogonal este inca activ)
Specify next point or [Close/Undo]: per

to se indica linia ajutdtoare, pentru a construi perpendiculara in P8
Specify next point or [Close/Undo]: se indicd punctul P9

Specify next point or [Close/Undo]: per

to se indicd linia ajutdtoare, pentru a construi perpendiculara in P10
Specify next point or [Close/Undo]: se indica punctul P11

Specify next point or [Close/Undo]: nea

to seindica punctul P12, pe linia ajutdtoare

Specify next point or [Close/Undo]: per

to se indicd linia ajutdtoare, pentru a construi perpendiculara in P13

Specify next point or [Close/Undo]: < Enter>

Se construieste semiconturul de deasupra liniei de axa.
Command: Mirror
Alh Select objects: se selecteaza polilinia anterioara
1 found
Select objects: < Enter>
Specify first point of mirror line: int
of seindicd punctul P1
Specify second point of mirror line: se indica un punct, la stdnga sau la dreapta lui P1

Erase source objects? [Yes/No] <N>:<Enter>

Se completeaza conturul exterior de deasupra liniei de axa.

Command: Pline

—

Specify start point: int

of se indica punctul P14
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: per
to se indicd axa A1, pentru a construi perpendiculara in P15

Specify next point or ...: < Enter>
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Gy Command: Copy (se copiazd de doua ori ultima polilinie)
Q Select objects: se selecteaza ultima polilinie trasatd
1 found
Select objects: < Enter>
Specify base point or [Displacement] < Displacement>: int
of se indica punctul P14
Specify second point of displacement ...: int
of se indica punctul P16
Specify second point of displacement or ...: int
of se indica punctul P17

Specify second point of displacement or ...: <Enter>

m Pasul 3. Se traseaza, in continuare, conturul interior. Se folosesc, de asemenea, linii
ajutdtoare, pentru a controla corespondenta dintre proiectii, ca in Fig. 6.27.

Command: Pline

—

Specify start point: int

of se indica punctul P1
Specify next point or ...: se indica punctul P2

Specify next point or ...: per

to se indicd linia ajutdtoare, pentru a construi perpendiculara in P3

Specify next point or ..: <Enter>

Command: Pline

-—

Specify start point: int

of se indica punctul P4

Specify next point or ...: int

’|Rﬁ3
I I VY I
N
Pl = P8 S
PR PRI T
P10

Fig. 6.27 Exercitiul 6.7 — pasul 3
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of se indicd punctul P5

Specify next point or ..: <Enter>

Command: Pline

—

Specify start point: int

of se indica punctul P6
Specify next point or ...: int
of se indica punctul P7
Specify next point or ..: <Enter>
Gy Command: Copy
Q Select objects: 1 (last — ultimul obiect desenat)
1 found
Select objects: < Enter>
Specify base point or [Displacement] < Displacement>: int
of se indica punctul P6
Specify second point of displacement or ...: int
of se indica punctul P8

Specify second point of displacement or ...: <Enter>

m Se hasureaza suprafata sectionata.

Command: Hatch

o4

77T  Din fereastra de dialog Hatch and Gradient se aleg optiunile:

Type: User defined (se defineste un tip de hasura personalizat)
Angle: 45

Spacing: (in functie de marimea desenului, se poate alege scara hasurii si, inainte de a o plasa
n desen, se poate vizualiza)

Se alege optiunea Add: Pick Points.

Se indicd, pe rand, punctele P9 si P10 din interiorul conturului de hasurat. Apoi se tasteaza
<Enter> pentru a reveni la fereastra de dialog. Se actioneazé butonul OK.
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Exercitii propuse
9
Se cere reprezentarea proiectiilor ortogonale ale pieselor din figurile urmatoare —

6.28.a,b, ... h.

Fig. 6.28.d

GR

. O —]
Fig. 6.28.f

| P
I_?:' m —h y
- b H——HK

@ G (s

Fig. 6.28.h
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4. Introducerea textului

Inainte de a plasa un text in cadrul desenului, se pot stabili caracteristicile acestuia:
fontul, inaltimea si inclinarea caracterelor, orientarea etc. Toate aceste elemente sunt
grupate intr-un stil de text care poate fi controlat in AuzoCAD prin comanda Style.
Stilul implicit din AutoCAD este numit Standard. Prin comanda Style se pot crea
stiluri de text cu caracteristicile dorite, care pot fi salvate cu nume alese de utilizator.

Din fereastra de dialog a comenzii Style, din Fig. 6.29, pot fi stabilite urmatoarele
caracteristici ale stilului de scriere:

Current Text Style — numele stilului curent;

Styles — listeaza stilurile definite in desenul curent; in casetd sunt marcate stilurile
care au proprietatea de ,adnotativitate®;

Style List Filter — permite alegerea stilurilor ce vor fi afisate in fereastra Styles:
toate stilurile definite sau doar stilurile in uz;

Preview — permite vizualizarea stilului selectat;

Font — numele fontului (forma literelor); se pot folosi fonturi 7rue7ype (fisiere cu
extensia .zp) sau fonturi compilate AuzoCAD (fisiere cu extensia .shx); de aseme-
nea, pot fi folosite fonturi PostScript (extensia .pfb), dar acestea vor fi compilate in
prealabil prin comanda Compile, pentru a le transforma in fonturi .shx;

Font style — specifica stilul fontului: zzalic, bold sau regular,

Current test style: style2

Shyles:
- Forit
A nnotatlve Eont Mame: Font Style:
Standard | B toh v
tylel S - Mew...
A style? [ Use Big Font
Delete
Size
[ Annatative [1) Height
I atch text orientation 0.0000
to lapout
|AII shyles | | Effects
[ Upside dawn ‘width Factar;

1.0000
[ Backwards

Ao Bl o

Apply i Close i[ Help ]

Fig. 6.29 Fereastra de dialog a comenzii Style
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Use Big Font — folosit pentru fonturile asiatice;
Annotative — permite definirea de texte ,adnotative®, care pot fi scalate;

Height —inaltimea scrierii; daca se fixeaza valoarea zero, inaltimea caracterelor va
fi stabilita la inserarea textului;

Match Text Orientation to Layour — modificd textul in functie de orientarea
machetei layout;

Upside down — scriere in oglinda, fatd de orizontald;
Backwards — scriere de la dreapta la stinga;
Vertical — scriere pe verticala;

Width Factor — factorul de latime, prin care se controleazd proportionalitatea
caracterelor; raportul dintre ldtimea caracterelor si inaltimea acestora are, impli-
cit, valoarea 1; o valoare supraunitara sau subunitard determina folosirea unor
caractere ligite, respectiv ingustate;

Oblique Angle — unghiul de inclinare a scrierii; valoarea zero a unghiului de
inclinare caracterizeaza scrierea fara inclinarea caracterelor; un unghi pozitiv sau
negativ determind inclinarea caracterelor spre dreapta, respectiv spre stinga.

Pentru definirea unui nou stil de text, se selecteaza butonul New al ferestrei si, dupa
stabilirea numelui si caracteristicilor stilului dorit, se actioneaza butonul Set Current,
pentru ca acesta sa devind stilul curent.

Scrierea efectiva a textului se obtine cu ajutorul comenzilor Text — care permite pla-
sarea textului linie cu linie, sau Mtext — prin care se pot scrie paragrafe intregi de text.

Comanda Text afiseazd promptul:

Current text style: ,stilul curent™ Text height: ,valoare“ Annotative: No (Yes)
Specify start point of text or [Justify/Style]:

unde:

optiunea implicit constd in alegerea unui punct de unde sa inceapa textul, dupa
care se continud prin:

Specify height <valoare curenti>: se alege inaltimea de scriere;

Specify rotation angle of text <0>: se alege unghiul de inclinare a scrierii (panta
liniei de bazi a textului);

Enter text: se introduce textul dorit, urmat de apasarea tastei <Enter>;
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Enter text: se introduce, eventual, textul de pe linia urmatoare, urmat de apasarea
tastel <Enter>;

Enter text: se repeta pentru cite linii de text este nevoie;
Enter text: se tasteaza <Enter>
optiunea Style — permite alegerea altui stil de scriere decit cel curent;
optiunea Justify oferd urmatoarele suboptiuni:
Align/Fit/ Center/Middle/Right/ TL/TC/TR/MI/MC/MR/BL/BC/BR.
unde:
Align — determina alinierea textului intre doud puncte alese de utilizator;

Fir — incadreaza textul intre doud puncte, pastrind inaltimea literelor, dar
modificAnd factorul de litime, spre deosebire de Align, care schimba si inalti-
mea, pentru a pastra proportiile;

Center — centreaza textul pe orizontald, fatd de un punct ales, care va fi centrul
liniei de baza a textului;

Middle — centreaza textul, atit pe orizontald cit si pe verticald, prin indicarea
unui punct, care va fi centrul dreptunghiului in care se va incadra textul;

Right — aliniaza textul la dreapta, fatd de un punct;

Celelalte optiuni permit alegerea marginilor superioard (7op), inferioard (Botrom),
stinga (Leff), dreapta (Right) ale textului, ca si a punctelor sale de mijloc (Middle) si
de centru (Center), ca in Fig. 6.30.

TEXT SCRIS CU OPTIUNEA
ﬂ "Start point" -
P
LEFT Y‘\p EXT ~ P4
N w 17 4 CENTER
¢ S SN
\p1 MIDDLE RIGHT

e F7
TL + +Tc + TR
BL + + + BR
MC BC

Fig. 6.30 Optiuni ale comenzii Text
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Atunci cind se incepe tastarea textului dorit, apare un cursor care indicd punctul de
inserare a textului. Textul apare pe ecran pe masura ce este tastat. La apasarea tastei
<Enter>, se trece pe rAndul urmaitor, care nu trebuie sa fie neapdrat sub primul, ci
poate fi plasat oriunde pe ecran, prin clic cu mouse-ul. In timpul introducerii textului,
pe linia de comanda apare, de asemenea, un cursor si se pot folosi tastele obisnuite
pentru editoarele de text in mediul Windows.

Comanda Mtext permite plasarea in desen a unui intreg paragraf de text, intr-un spatiu
definit de utilizator, intreg textul paragrafului fiind considerat o entitate. Textul dorit
se poate introduce direct de la tastaturd, se poate importa dintr-un editor de text sau se

poate copia folosind memoria Clipboard, prin procedee de tip Copyl/ Cut/Paste.
Dialogul comenzii Mtext este:
A Command: Mtext

Current text style: ,stilul curent™ Text height: ,valoare“ Annotative: No (Yes)

Specify first corner: se indicd un colt al ferestrei de b C

incadrare a textului;

&

Specify opposite corner or
[Height/Justify/Line spacing/Rotation/Style/Width]: g. 6.31

implicit, se alege coltul opus al ferestrei de inca-  a textului
drare; celelalte optiuni permit alegerea unor carac-
teristici ale textului.

Fereastra de Tncadrare

Introducerea textului se realizeazd cu ajutorul ferestrei In-place Text Editor, care
contine: o linie de comenzi pentru formatarea textului (7ext Formatting) si o zond
pentru tastarea propriu-zisd a textului, ca in Fig. 6.32. Prin apasarea butonului drept
al mouse-ului in interiorul acestei zone, se poate folosi un meniu rapid pentru
operatiile standard de editare. Astfel, se pot insera simboluri, se poate introduce un
fundal pentru text, se poate importa text etc.

Text Formatting

Standard ||| B Arial M a[070 [B[7]U G v o & (W (m] x| ©
2| ]ZI'\ 5| = = 2| 1=z B ® & | @ ofooon | sefrooo |§ | ofiom &
||3TIII|‘IIL|III|II||III|III[III|III|II||III|III|III|IlI|I|I|III|III|III|III|III|III|III|II||III|III|III|III qp‘

Aici se tasteaza textul dorit.

Acesta poate fi importat dintr-un fisier.

e Pentru a frece la un nou paragraf se tasteazd <Enter>.
e Se pot folosi elemente de formatare |

A
¥

Fig. 6.32 Fereastra In-place Text Editor
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De asemenea, pentru introducerea in text a unor simboluri uzuale, in fereastra
In-place Text Editor se pot folosi combinatiile de taste din Tabelul 6.3:

Tabelul 6.3 Caractere speciale

Combinatia Rezultatul

%%d Simbolul pentru grade (°)
%%p Simbolul pentru plus/minus (+)
%%c Simbolul pentru diametru ()
%%u Introduce text subliniat

%%o0 Introduce text supraliniat

3/4 Introduce fractii in formatul %
3#4 Introduce fractii in formatul 3/4
374 Introduce fractii in formatul %

In AutoCAD 2008 comandi Mtext a fost dezvoltati, apirind optiunea de inserare a
coloanelor dinamice. Folosind grip-urile asociate textului, acesta poate fi formatat
eficient. Se poate obtine alinierea paragrafelor sau spatierea rindurilor. De asemenea,
se pot obtine coloane cu caracteristici diferite.

Exercitiul 6.8. Text pe coloane.

m [ntroducerea textului pe coloane.
1. Se lanseazd comanda Mtext.

2. La promptul comenzii, se indica, fereastra de incadrare a textului, prin doud puncte care
reprezintd doud colturi diagonal opuse ale ferestrei.

3. in fereastra In-place Text Editor, din meniul Options
se alege Import text, ca in Fig. 6.33. Din fereastra Select |
File se alege un fisier text. Altfel, se poate introduce un || ok | @ |
text oarecare, prin procedeul Copy/Paste sau prin tas- oo g I Field... Ctri+F
tare directa. — vl .

Import Texk. ..

4. Din linia de formatare a textului se executa clic pe
pictograma Columns si, din lista derulantd, se alege Fig. 6.33
optiunea Dynamic Columns cu varianta Manual height,
ca in Fig. 6.34.

Observatii. Optiunea Static columns permite fixarea dimensiunilor textului (l&timea si
fnaltimea) si a numarului de coloane. Toate coloanele vor avea aceeasi indltime. Optiunea
Dynamic Columns permite ajustarea automatd a coloanelor, odatd cu modificarea dimen-
siunilor ferestrei de incadrare a textului.

Importarea textului
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Text Formatting
Standard (| B Arial vl & E
% W- 5/ === = ¢
Mo Calurns

v Dynamic Columns Auto height
Skatic Columns LAl ++ Manual height

Insert Column Break Alk4+Enker

Colurnn Settings. ..

Fig. 6.34 Stabilirea tipului de coloane

5. Se actioneaza sagetile din partea de jos a textului, pentru a modifica inaltimea zonei de
text si, odata cu aceasta, a aspectului coloanelor, ca in Fig. 6.35.

|II||IIIIIIIIIIIIIIIIIII|QIIIIMII\IIIIIIIlelil-‘
Optiunea Static columns automata a coloanelor odata
permite fixarea dimeniunilor cu modificarea dimeniunilor
textului (latimea si néltimea) si | ferestrei de incadrare a

a numarului de coloane. Toate | textului.

coloanele vor avea aceeasi El

indltime. Optiunea Dynamic
Columns permite ajustarea

N

Fig. 6.35 Modificarea Tnaltimii blocului de text

6. Se efectueaza clic in afara ferestrei In-place Text Editor.

m Modificarea aspectului coloanelor de text.

7. Se selecteazd textul introdus anterior. Sunt afisate grip-urile care permit modificarea
obiectului Mtext, ca in Fig. 6.36.

Modificarea Modificarea Modificarea
locatiei textului latimii coloanei locatiei textului

| |
%piﬁmea static columms iaummaié a coloansior odatd i
permite fivarea dimeniunilor cu modificares dimeniuniior
textubst Gdtimea o ndltimea) ¢ ferestret de Incadrare a
a numdrulul de coloane. Toale textulul
coloansle vor aves acssag
indlime. Opliunes Dynamic
Cofemns permile ajustares

Modificarea Modificarea
naltimii coloanei inaltimii coloanei

Fig. 6.36 Modificarea aspectului coloanelor de text

8. Se ,trage” de grip-uri, obtindnd configuratia dorita a textului.
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Modificarea unui text poate fi realizatd prin comenzile Ddedit Mtedit si Properties.
Comanda Ddedit, care poate fi activatd si prin dublu clic pe textul respectiv, permite
inlocuirea caracterelor textului si a unor proprietati ale fontului. Prin dublu clic pe un
obiect Mtext se deschide fereastra In-place Text Editor. Prin comanda Properties se
pot schimba diverse proprietati: aliniere, stil, strat etc.

De asemenea, se pot folosi comenzi specifice unui editor de text: cdutarea si
inlocuirea textului — comanda Find, verificarea ortografiei — comanda Spell.

Comenzile Text si Mtext pot fi accesate din meniul Draw. De asemenea, meniul
grafic Text contine pictogramele cAtorva dintre cele mai utile comenzi de introducere
si editare a textului in AuzoCAD — vezi tabelul 6.4.

Tabelul 6.4 Comenzile meniului grafic Text

A Mtext Introduce paragrafe de text

Al Text Introduce textul linie cu linie

A Ddedit Permite editarea textului

@ Find Permite gasirea sau inlocuirea unui text

b Style Defineste stilul de scriere

| Scaletext Méreste sau micsoreaza textul, fara a-i schimba locatia

(A Justify Permite alegerea optiunilor de aliniere a textului

v Spacetrans | Converteste dimensiunea textului intre spatiul model si spatiul hartie

Observatie. O remarci folositoare se referd la comportamentul obiectului text din
desen atunci cAnd se foloseste comanda Mirror. Pentru ca efectul de simetrie s nu
actioneze i asupra textului, se va stabili valoarea 0 pentru variabila de sistem Mirrtext.

5. Tabele

Inserarea in desen a unui tabel se poate obtine cu ajutorul comenzii Table. Tabelul
poate avea un titlu si celule cap de tabel. Fereastra de dialog a comenzii permite
configurarea rapida a tabelului, ca in Fig. 6.37. Din sectiunea Table Style se poate
stabili aspectul general al tabelului. Sectiunea Insert options permite alegerea mo-
dului de constructie a tabelului: prin completarea directd a celulelor, prin importul
dintr-o baza de date sau prin extragerea de date din desenul curent. Din sectiunea
Insertion Behavior se poate opta pentru inserarea tabelului intr-un punct indicat
sau pentru incadrarea lui intr-o fereastrd definitd de utilizator. Celelalte sectiuni ale
ferestrei permit formatarea textului, a liniilor i coloanelor tabelului.

Definirea unui stil pentru tabel (text, chenar, cap de tabel etc.) se poate realiza si prin
optiunea 7able Style a meniului Format.
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Bl Insert Table

Tabhe styls Insartion bahavior
© sty v
O Specify window
Inzaat oplions
Cohurnn & row settings
(%) Start from smpty table : v
O From a data Ik m |5 = |°a,5 ;l
Nos data bks Found v| | —
(o] biect daka i the dr ) Data rows: Row hssght:
2| unets)
vI
| Header w
i}
(i) keam sbout Tables =AVE N ] [ ree ]

Fig. 6.37 Fereastra pentru inserarea tabelelor

Modificarea ulterioara a tabelului (adiugarea de linii, coloane, alinierea textului in
tabel etc.) poate fi realizatd din meniul afisat prin selectarea tabelului sau a unor celule
ale acestuia. De asemenea, redimensionarea tabelului se obtine cu ajutorul grip-urilor,
ca pentru orice obiect din desen.

In celulele tabelului se pot folosi si ecuatii sau formule pentru calculul sumei, mediei
aritmetice etc. Pentru aceasta, se selecteaza celula respectiva si, actiondnd butonul din
dreapta al mouse-ului, din meniul afisat se alege ,,/nsert formula“.

O noui facilitate constd in legarea bidirectionala a tabelelor din Auzo CAD cu foile de
calcul Microsoft Excel. Procedura constd in folosirea comenzii Paste special, cu
optiunea Paste Link. Aceasta permite actualizarea automatd, in ambele sensuri. De
exemplu, la modificarea tabelului sursa in Excel, apare o atentionare in AuroCAD,
permitind actualizarea tabelului.

Comanda Dataextraction permite extragerea unor date din desen: atribute ale
blocurilor, lungimi ale unor obiecte etc. Aceste date vor fi legate la o bazd de date
externi, care se actualizeazd automat la modificarea obiectelor din desen.

Exercitiul 6.9. Constructia tabelelor.
m (Crearea unui tabel gol.
1. Din meniul Draw se alege Table (sau se lanseazd comanda Table de la tastaturd)

2. In fereastra de dialog Insert Table, sectiunea Table style se alege un stil din listd sau se
efectueaza clic pe pictograma alaturatd si, din fereastra Table Style, se defineste un nou
stil pentru tabel.

3. Se bifeazé optiunea Start from Empty Table din sectiunea /nsert Options.
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4. Tn sectiunea Insertion Behaviour se bi- | Insertion behavior
feazs una dintre optiunile pentru plasarea | © ey isertion poit
tabelului pe ecran: prin indicarea unui punct
de insertie sau prin indicarea ferestrei de | Colkmn &row settings

() specify window

a d S | d | S if Calurns: Columnn width:
incadrare. Se alege, de exemplu, Specify : .
. . . 3 - 60 -~
insertion point. m
5. insectiunea Column&Row settings se sta- Data rows: Row height;

bilesc numarul si dimensiunile coloanelor 8 Lins(s)
si liniilor tabelului, ca in Fig. 6.38.

6. insectiunea Set cell styles se stabileste aspec-
tul capului de tabel: implicit, prima linie
pentru titlul tabelului, urmatoarea linie
pentru titlurile de coloand si urmatoarele

Fig. 6.38 Fereastra pentru inserarea
tabelelor

Set cell styles

pentru celule de date, ca in Fig. 6.39. First row cellstyle: e kg
7. Se actioneazd butonul OK al ferestrei. Second row cell style: Headsr ~
8. La promptul Specify insertion point: se All other row cell styles: Data

indicd un punct de inserare, unde va fi

plasat coltul din stdnga-sus al tabelului, ca .
in Fig. 6.40. Fig. 6.39 Fereastra pentru inserarea

tabelelor

Specify insertion point:

Fig. 6.40 Punctul de inserare a tabelului

9. in ferestra In-place Text Editor se tasteazd titlul tabelului. Optional, din linia de
formatare a ferestrei se formateazé textul introdus — vezi Fig. 6.41.

Standard  [+)| B Avial CE | A B I U Q v o _,n| wa | OK | @

52| &~ | v| g| A & | @-| g/oooon || aef1.0000 || o000 &

Fig. 6.41 Introducerea titlului tabelului

10. Se actioneaza butonul OK al ferestrei In-place Text Editor sau se executd clic in afara
ferestrei, tabelul fiind astfel plasat pe ecran — Fig. 6.42.
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TITLUL TABELULUI

Fig. 6.42 Aspectul tabelului pe ecran

m Modificarea aspectului tabelului.
1. Se selecteaza tabelul.
2. Se folosesc grip-urile pentru a modifica aspectul tabelului, astfel — Fig. 6.43:
- Grip-ul din coltul din stanga-sus al tabelului permite mutarea tabelului.

- Grip-ul din coltul din dreapta-sus al tabelului permite modificarea I&timii intregului tabel
si, implicit, a [&timii tuturor coloanelor.

- Grip-ul din coltul din stdnga-jos al tabelului permite modificarea tnaltimii intregului tabel
si, implicit, a tnaltimii tuturor liniilor.

- Grip-ul din coltul din dreapta-jos al tabelului permite modificarea inaltimii si latimii
ntregului tabel, simultan.

- Grip-urile din capetele de coloana permit modificarea latimii coloanelor.

- Grip-ul din mijlocul laturii inferioare a tabelului permite despértirea unui tabel in doud
tabele distincte.

e — ey —————————
e e i e L i

ettt wmvav&vav&v&v&%#av&w&v&v&v{v&v&w&wawa#aﬁav&w&waw&#ﬁu@v&v&. a
e T B A e e B e B e
e

T

i

TR

i

i

ity

'
j j '

. .
------------------------ T LRSS
[ '
! ! H
......................... L}
] i d
! ! '
------------------ J"""""'v"-""""""--'---"""-------"*

Fig. 6.43 Modificarea tabelului cu ajutorul grip-urilor

3. Dupa efectuarea modificarilor dorite, se actioneaza tasta <Esc> pentru a deselecta
tabelul.
m Modificarea aspectului celulelor tabelului.
1. Se selecteaza una sau mai multe celule, astfel:
- Clic In interiorul celulei

- Cu tasta <Shift> apasatd, se efectueaza clic in interiorul altei celule, pentru a selecta mai
multe celule.

- Clic in interiorul unei celule si ,tragere” deasupra altor celule, pentru a selecta mai multe
celule.

2. Sefolosesc grip-urile pentru a redimensiona celula sau grupul de celule - vezi Fig. 6.44.

3. Se foloseste linia de comenzi Table, pentru a uni sau despérti celule, pentru a insera sau
elimina linii sau coloane din tabel etc. — vezi Fig. 6.45.
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Fig. 6.44 Modificarea celulelor cu ajutorul grip-urilor
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Fig. 6.45 Modificarea celulelor folosind linia de comenzi Table

4. Dupd efectuarea modificdrilor dorite se actioneazad tasta <Esc> pentru a deselecta
tabelul.

Exercitiul 6.10. Completarea tabelelor.

m Completarea manuala a celulelor.
1. Se efectueaza dublu clic in interiorul unei celule.

2. Se completeaza celula, eventual formatand textul, cu ajutorul liniei de comenzi Text
formatting — vezi Fig. 6.46.

Text Formatting

Standard || B Auial CE Mafts MBI UG v c %| wa | 0K | @

A sl l=s==== == 8k & @) 000000 |.C;| asb1.0000 |.¢;| o1.0000 |5
___TITLUL TABELULUI
[122.45 :

Fig. 6.46 Completarea celulelor tabelului

3. Se actioneaza butonul OK al ferestrei Text formatting.

m [ntroducerea formulelor in celule.
1. Se efectueaza clic (nu dublu clic) in interiorul unei celule.

2. Din lina de comenzi Table se selecteaza pictograma Insert formula si se alege formula — de
exemplu Sum - vezi Fig. 6.47.

3. La prompturile Select first corner of table cell range: si Select second corner of table cell range:
se indicd o fereastra de selectie care cuprinde celulele al céror continut va fi tTnsumat.

4. Optional, se formateaza textul, cu ajutorul liniei de comenzi Text formatting — vezi Fig. 6.48.
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Table
"E"':E‘ I'I!l l!—n m‘ M - El 531 $' =70 %."@E ﬁ'E[‘ @B}'Howfcdumn l:f]‘ ﬂgﬁ
Average
B Count
TITLUL TABEL ca
123 45 quuatlon
4325.1200|
0 .
o $

Fig. 6.47 Folosirea formulelor in tabel

Text Formatting

| Standard || T Avial CE Ma[ts #[BFUDT o LBy m k| @
- Al 5| = === 8| K & @ g/foow |::| asb1.0000 | & | 10000 [

TITLUL TABELULUI
12345
43251200

Fig. 6.48 Formatarea textului din celule

5. Se actioneaza butonul OK al ferestrei Text formatting.

Exercitiul 6.11. Tabele legate dinamic cu baze de date.
® |Importul unui tabel dintr-un program de baze de date.

1. Din meniul Draw se alege Table (sau se lanseazd comanda Table de la tastaturd).
2. Se bifeaza optiunea From a data link din sectiunea Insert Options.

3. Se apasa butonul aldturat [...], pentru a lansa Data Link Manager - vezi Fig.6.409.

@ Insert Table

Table style Insertion behavior

‘a‘ @ Specify insertion point
Insert options Bl Select a Data Link \

Start F by kabl
O start from empty table e

@ From a data link = ¢ Excel Links

| IL| ﬁ Create a new Excel Data Link

() From object data in the drawing (Dat @ Enter Data Link Name

Previem

Mame: | Tabel din Excel

Title
OK
Heoder | Heoder :

Fig. 6.49 Importul unui tabel din Microsoft Excel



Tabele 199

4. in fereastra Select a Data Link se alege Create a new Excel Data Link.

5. in fereastra Enter Data Link Name se tasteaza un nume pentru legétura creatd: ,Tabel
din Excel”.

6. In fereastra New Excel Data Link: Tabel din Excel se navigheazi pand la locatia
fisierului Excel.

7. Tn cadrul ferestrei se poate previzualiza tabelul. De asemenea, fereastra afiseaza optiuni referi-
toare la continutul si formatarea celulelor. Astfel datele pot fi convertite in text, pot fi retinute
formulele etc. Se bifeaza optiunile: Retain Formulas si Allow writing to source file — vezi Fig. 6.50.

@ New Excel Data Link: Tabel din Excel

Choose an Excel file:

|C:\,Documents and SettingsieuiDesktop\ ACAD2008-Cr | % | E]

Link. options Cell contents

Select Excel sheet to link to:

Sheet1 v

(@) Link entire shest

Link to a named range:

|:|C0nvert data bypes to text
['\\3 [¥]retain Formulas
[¥] Allaw writing ko source File

Cell formatting
Lise Excel Formatting

OLink ta range: O keep table updated to Excel formatting
| <Example: A1:M3= | [ Preiew J (®) Start: with Excel formatting, do not update
Preview
12 25 43
24 16 22
35 1 78
71 52 143
[ [0 ] [ Cancel ] [ Help ] @
@ Learn about linking ko Excel
Fig. 6.50 Stabilirea legdturii cu baza de date
8. Seactioneaza butoanele OK
pentru a inchide, pe rénd, 12.000000 25.000000 43.000000
ferestrele de dialog. Tabelul
este plasat fn AutoCAD. Celu- 24000000 16.000000 22.000000
lele care contin formule sunt
arcate printr-o culoare de 35.000000 11.000000 78.000000
71.000000 52.000000 143.000000

Fig. 6.51 Evidentierea celulelor care contin formule
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m Actualizarea automatd a modificarilor operate in fisierul sursa Excel.

1.

Se deschide fisierul Excel si se modificd tabelul: de exemplu, se modificd valoarea din
prima celuld si, implicit, valoarea ultimei celule din prima coloand, care este suma
valorilor de pe coloana respectivd. Apoi se salveaza fisierul Excel.

Se revine in AutoCAD. In coltul

. L. \y Data Link Has Changed E
dln dreapta al lmle' de stare a A data link has changed. Any tables using this data link may need ta be updated.
apérUt un balon de atenj[ionare, Update tables using the data link: Tabel dit Excel
ca n Fig. 6.52.

Annotation Soale; 11+ g o E'a - @

Se actioneazd  hiperlegdtura
Update tables using data link: Tabel
din Excel, pentru ca tabelul din
AutoCAD sé fie actualizat automat.

Fig. 6.52 Atentionarea asupra modificarii
fisierului sursa

Dacé se doreste modificarea continutului unei celule a tabelului direct in AutoCAD, se
efectueaza clic in interiorul celulei. Apar doud pictograme care indica faptul ca celula este
blocata si ca provine dintr-o legdturd la o baza de date.

1222.000000 25.000000 43.000000

24.000000 ‘ 1%000000 ‘ 22.000000

35.000000™ ‘@ﬁ-oooooo' 78.000000

Diata Link,

1281.000000 ‘ 52.0& Tabel din Excel

| C:\Documents and SettingsieulDeskkop) ACADZ008-

Fig. 6.53 Modificarea continutului unei celule blocate

5.

6.
7.

Prin clic cu butonul drept, este afisat un meniu din care se alege optiunea pentru
deblocarea continutului celulei (unlocked).

Se tasteaza noul continut al celulei.
Se efectueaza clic in afara tabelului, pentru a aplica modificarile.

m Dacd se doreste ca modificarile operate in AutoCAD asupra tabelului sa fie operate automat in
fisierul sursa Excel.

1.
2.

3.

Se efectueaza clic pe celula al cdrei continut a fost modificat.

Se efectueaza clic-dreapta in interiorul celulei si, din meniul afisat, pe linia Data Link se
selecteazd Upload User Changes to Source File.

Se deschide fisierul Excel pentru a verifica operarea automata a modificarii.

Observatie. Legatura automatd a tabelelor din AutoCAD cu bazele de date din Excel se poate
realiza si prin operatiile Copy si Paste special, folosind optiunea Paste Link. Tn acest caz,
modificarile din fisierul sursa se reflectd automat in programul unde a fost copiat, fard a fi
necesard vreo comanda de actualizare.
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Exercitiul 6.12. Tabele cu date extrase din desen.

1
1

1.

Din meniul Tools se alege Data Extraction sau se tasteazd Dataextraction in linia de
comandd. Fereastra Data extraction permite, pas cu pas, extragerea de date.

. In pagina de inceput Data Extraction — Begin se alege Create a New Data Extraction.

Optional, se poate folosi un sablon pentru fisierul care va fi creat (Use Previous Extraction as a
Template). Se actioneaza butonul Next.

3. in fereastra Save Data Extraction As, se alege un nume pentru fisierul care va contine
datele extrase. Se actioneaza butonul Save.

4. n pagina Define Data Source, se indic& desenele sau cataloagele din care vor fi extrase
datele. Se actioneazd butonul Next.

5. In pagina Select Objects, se selecteazé obiectele din desen ale caror date vor fi extrase. Se
actioneaza butonul Next.

6. In pagina Select Properties, se indica proprietatile care vor fi extrase (strat, material, arie
etc.). Se actioneaza butonul Next.

7. In pagina Refine Data, se pot reorganiza coloanele, dacé este necesar. Se actioneazé
butonul Next.

8. In pagina Choose Output, se opteazi pentru plasarea tabelului in cadrul desenului curent:
Insert Data Extraction Table into Drawing. Altfel, se poate salva tabelul intr-un fisier extern,
care poate fi folosit ca baza de date (.xIs, .csv, .mdb. .txt). Se actioneaza butonul Next.

9. 1n pagina Table Style se alege stilul tabelului. Tot aici se poate introduce un titlu pentru
tabel. Se actioneaza butonul Next.

0. in pagina Finish se actioneaza butonul Finish.

1. Seindicd un punct in desen unde va fi inserat tabelul, care cuprinde proprietatile alese, ca

n Fig. 6.54.

Date extrase
Count | Name Color Layer Material
1 Polyline | ByLayer | Dreptunghiuri | ByLayer
1 Circle | ByLayer 0 ByLayer
1 Circle | ByLayer Cote ByLayer
1 Table | ByLayer 0 ByLayer
1 Line ByLayer Axe BylLayer

Fig. 6.54 Tabel cu date extrase din desen

Observatie. Pentru varianta extragerii datelor dintr-un fisier extern, formatul acestuia
poate fi:

.csv — figier text, cAmpurile de informatii fiind separate prin virgula
.mdb — fisier Microsoft Access
.xls — fisier Microsoft Excel

.txt — figier text, cAmpurile de informatii fiind separate prin spatii
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De asemenea, se poate folosi un fisier sablon (extensia .b/k) pentru prezentarea
uniforma a informatiilor. Acest fisier se poate defini pe baza unui raport existent.

6. Obiecte Field

Cu ajutorul comenzii Field se pot introduce texte evidentiate ce contin informatii
despre care se stie cd vor fi modificate: comentarii, data curentd, hiperlegituri etc. Din
fereastra de dialog a comenzii se pot alege tipul de date si formatul de afisare —vezi Fig. 6.55.

El Field (%]
Field category; Date Format: Hirts
[a o | ek, e i, vy | | - month
: d - day
Field names: Examples: ¥ = el
Current SheetSetProjecthlala | h - hour
CurrentShestSetProjectiu m - minute
CurrentSheetSetProjectPh July 29, 2007 tE - amar pm
CurrentSheetSubSet Flzajo7
CurrentSheetTitls 2007-07-29 - separator
Dats 28-Jul-07 ! - el
Devicellame F.29.2007 = | - separator
DigselExpression Jul, 29, 07 ]
Filenarne 29 July 2007 Manth example:
Filasize = 29.07.2007
Farmula 29{07 /2007 M -8
Hyperlink 20070729 MM - 03
HyperlinkBase = |z007-7-29 = MMM - Aug
Keywords July 07 MMM - August
LastSavedBy Jul-o7 e
Lispwariable T29f2007 1:23 PM
Lagin 7129/2007 1:23:00 PM
MamedObject 1:23FM
obiect M| 12300 PM &)
Field expression:
o<AcYar Date If "dddd, MMMM dd, ey =%
i QK i [ Cancel J [ Help J

Fig. 6.55 Fereastra Field

Exercitiul 6.13. Folosirea obiectelor Field
m (rearea unui cdmp de date
Exercitiul propune inserarea unui cdmp de date cu privire la aria unui obiect din desen.

1. Se deseneazd o elipsé (comanda Ellipse).
2. Se activeazd comanda Mtext.

w

In interiorul elipsei, se defineste zona ocupatd de text, prin clic in doud colturi diagonal
opuse ale ferestrei de incadrare.

. In cadrul ferestrei In-place Text Editor se tasteazd textul ,Aria:

Se actioneazd butonul din dreapta al mouse-ului intr-un punct din fereastra In-place Text Editor
Din meniul care apare se selecteaza optiunea Insert Field. Apare fereastra Field.
. In caseta Field category se selecteaza optiunea All.

m\l.d'\U'l.h

. In caseta Field names se selecteazi optiunea Object.
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9. In caseta Object type se actioneazi butonul Select object.

10. Fereastra Field se inchide temporar, permitand selectarea obiectului desenat — elipsa.

11
12
13

. In caseta Property se selecteazé optiunea Area.
. In caseta Format se selecteazd Current units.
. Se actioneazd butonul OK.

14. Se inchide fereastra In-place Text Editor.

m Actualizarea cdmpului de date

U bHh W NN =

o

Prin modificarea elipsei, cdmpul referitor la aria acesteia va fi actualizat.

Se selecteaza elipsa.

Cu ajutorul grip-urilor se trage de elipsd, deforménd-o si modificandu-i astfel aria.

Se deselecteazd elipsa.

Se efectueazd dublu clic asupra textului, pentru a afisa fereastra In-place Text Editor.

In cadrul ferestrei, se selecteaza cdmpul si se actioneaza butonul din dreapta al mouse-ului
asupra acestuia.

Din meniul care este afisat, se selecteaza optiunea Update Field.

. Se inchide fereastra In-place Text Editor.

m Crearea unui cdmp de tip Document

Exercitiul propune inserarea unor campuri de date referitoare la proprietdtile desenului.
Datele vor fi extrase automat din fereastra Drawing Properties.

Pentru inceput, se completeaza cateva date in fereastra Drawing Properties.

1. Din meniul File se activeaza optiunea Drawing Properties.

2.

3.

in panoul Summary al ferestrei Drawing Properties:

- In sectiunea Title se tasteazd numele desenului — Desen 1

- n sectiunea Author se tasteaza numele celui care a realizat desenul — EU
in panoul Custom al ferestrei se actioneazd butonul Add.

4. in fereastra Add Custom Property:

© ® NOo

- In sectiunea Custom Property Name se scrie — Numar desen
- in sectiunea Value se scrie numarul desenului — EU-00-01

. Se actioneaza butonul OK al ferestrei Add Custom Property si apoi butonul OK al ferestrei

Drawing Properties.

In continuare, se plaseaza cateva campuri cu datele extrase din fereastra Drawing Properties.

Se lanseazd comanda Mtext.
Se indicd, prin doud puncte, o fereastrd pe ecran, in care va fi introdus textul.
Se introduce textul: Numele desenului:

Din bara de comenzi Text Formatting se alege pictograma Insert Field. Altfel, se executa
clic-dreapta in cadrul ferestrei de introducere a textului si, din meniul afisat, se alege Insert
Field.
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10. Din fereastra Field:

- In sectiunea Field Category se alege Document.

- in sectiunea Field Name se alege Title si, din sectiunea Format, se alege Uppercase.
11. Se actioneaza butonul OK al ferestrei Field.
12. Setasteaza <Enter> pentru a trece pe randul urmator, in fereastra de introducere a textului.
13. Se introduce textul: Autorul desenului:
14. Din bara de comenzi Text Formatting se alege pictograma Insert Field.
15. Din fereastra Field:

- in sectiunea Field Category se alege Document.

- Insectiunea Field Name se alege Author si, din sectiunea Format, se alege First capital.
16. Se actioneaza butonul OK al ferestrei Field.
17. Setasteaza <Enter> pentru a trece pe randul urmator, in fereastra de introducere a textului.
18. Se introduce textul: Numarul desenului:
19. Din bara de comenzi Text Formatting se alege pictograma Insert Field.
20. Din fereastra Field:

- In sectiunea Field Category se alege Document.

- In sectiunea Field Name se alege Numar desen si, din sectiunea Format, se alege
Uppercase.

21. Se actioneaza butonul OK al ferestrei Field.

Text Formatting

Standard  [»e)| T Avial CE [l & |1 B r ug\y

# - 5(s=E=s=|l= :='|%| s @
T 1

Numele desenului:
Autorul desenului:
Numarul desenului:

8]

Fig. 6.56 Introducerea obiectelor Field in fereastra In-place Text Editor

in acest moment, fereastra In-place Text Editor ar trebui s& arate ca in Fig. 6.56.
22. Seinchide fereastra In-place Text Editor, prin clic cu mouse-ul undeva in afara ei.

Daca se revine in fereastra Drawing Properties si se modificd unele date, acestea vor fi
automat reflectate in textul de pe ecran (dupa actualizarea cdmpurilor, asa cum s-a aratat
anterior).

Mai mult, dacd se copiaza textul introdus si se plaseaza in alt desen (de exemplu, prin
CopylPaste), obiectele Field vor fi actualizate in functie de proprietatile din fereastra
Properties a noului desen.
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7. Cotarea desenelor

Cotarea este operatia de inscriere pe desen a dimensiunilor formelor geometrice
simple din care este alcdtuitd piesa, precum si a celor care definesc pozitia relativi a
acestora sau a pieselor componente ale unui ansamblu. In Fig. 6.57 sunt prezentate
elementele cotarii:

= liniile de cota (Ic)

= extremitatile liniei de cotd (elc)

liniile de indicatie (Ii)

liniile ajutatoare (la)

textul cotei (tc)

el 22 i
N
tc !
2 7 q
o
. Y
1 L -~ J la
6 ,/
35
elc N S e

Fig. 6.57 Elementele cotarii

AutoCAD opereaza cu trei categorii de cote, controlate prin variabila de sistem
Dimassoc:

» cote ,explodate® (dimassoc = 0) — sunt alcatuite din entitati individuale: textul
cotel, linia de cotd, liniile ajutitoare, sigeata etc.;

m cote ,nonasociative® (dimassoc = 1) — grupeaza elementele componente ale cotei
intr-o singura entitate;

= cote asociative (dimassoc = 2) — existd o legaturd dinamica intre obiectul cotat si cotd;
modificarea obiectului conduce automat la modificarea corespunzitoare a cotei.

Pentru a cota desenul in AuzoCAD, se pot folosi comenzile Dim, Dim1 sau Qdim.
Primele doud comenzi determind inlocuirea promptului Command: printr-un nou
prompt, Dim:. Diferenta dintre cele doud comenzi de cotare este c3, in timp ce Dim1
permite trasarea unei singure cote, dupd care se revine la promptul Command:, co-
manda Dim deschide o sesiune de cotare, din care se iese doar prin actionarea tastei
<Esc>. Comanda Qdim permite cotarea rapida a unor obiecte, prin selectarea lor
impreuna.
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In timpul unei sesiuni de cotare (cit timp promptul Dim: este activ) nu se pot folosi
comenzile de desenare sau de editare uzuale, ci doar comenzile prezentate in tabelul
6.5 (caracterele pentru care tastarea este obligatorie, in cazul introducerii comenzii de
la tastaturd, au fost marcate prin aldine). Pentru comenzile de desenare a cotelor
existd comenzi echivalente care functioneaza direct la promptul Command.:. Acestea
sunt prezentate, de asemenea, in tabelul 6.5.

Tabelul 6.5 Comenzi acceptate intr-o sesiune de cotare

Comenzi utilitare

Exit — determind parasirea sesiunii de cotare, revenindu-se la promptul Command:

REDraw - redeseneaza fereastra de afisare curenta

STAtus — listeazd setdrile curente ale tuturor variabilelor de cotare

STYle - stabileste stilul textului cotei

Undo sau U - determina anularea ultimei operatii de cotare

Comenzi pentru controlul stilului

Override — modificé setarile variabilelor de cotare pentru cotele selectate

REStore — seteaza un stil de cotare definit anterior si salvat cu Save; pentru a vedea diferentele dintre
stilul de cotare curent si un alt stil, numele acestuia din urma va fi precedat de caracterul , ~*

SAve — salveazd un stil de cotare sub un nume

VAriables — listeaza valorile variabilelor de cotare, pentru un stil specificat

Comenzi pentru editarea cotelor

HOMetext — readuce textul deplasat al unei cote la pozitia initiala

Newtext — modifica textul cotelor

Oblique - stabileste un unghi de inclinare pentru liniile ajutitoare

Tedit — permite schimbarea pozitiei si a unghiului textului cotei

TRotate — modifica orientarea textului cotei

UPdate — actioneaza asupra cotelor deja desenate, readucandu-le la setdrile curente

Comenzi de desenare a cotelor

ALigned - aliniazd cota cu originile liniilor ajutatoare A

Comanda echivalenta: Dimaligned

ANgular — permite cotarea unghiurilor 45
Comanda echivalentd: Dimangular

N

(=]

Baseline — permite cotarea fata de aceeasi baza de cotare 7

Comanda echivalentd: Dimbaseline

N
JEIN
@]
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CEnter — permite marcarea centrului unui cerc sau arc de cerc

Comanda echivalentd: Dimcenter

O

COntinue — permite cotarea in serie 30 40

Comanda echivalenta: Dimcontinue

1

Diameter — permite cotarea diametrelor

Comanda echivalenta: Dimdiameter

\©.
%

HORizontal — permite trasarea cotelor orizontale 150

Comanda echivalenta: Dimlinear

]

Leader — permite construirea liniilor de indicatie text

Comanda echivalentd: Leader

<

JOG - permite frangerea linie de cotd

. v - - J\
Comanda echivalenta: Dimjogged &
ORdinate — permite cotarea in coordinate 10
Comanda echivalenta: Dimordinate 8 T T
) W
OO A

RAdius — permite cotarea razelor

Comanda echivalentd: Dimradius

ROtated — linia de cotd este desenata inclinat fatéd de directia de méasurare

Comanda echivalenta: Dimlinear

Vertical — permite trasarea de cote verticale

Comanda echivalentd: Dimlinear

30

Pentru a controla aspectul cotelor, Auzo CAD foloseste stilurile de cotare, care cuprind
informatii referitoare la elementele cotdrii: sdgeti, text, linii de cotd etc. Definirea sau
modificarea unui stil de cotare se poate realiza prin comanda Dimstyle sau prin
comanda mai veche Ddim, care afiseaza fereastra Dimension Style Manager — vezi
Fig. 6.58. Aceasta cuprinde o casetd de previzualizare a stilului curent de cotare.

Un anumit stil poate fi activat prin butonul Set Current. Butoanele Modify si
Override permit modificarea unui stil existent, respectiv modificarea temporard a
unor parametri pentru stilul curent. Butonul Compare permite compararea variabi-
lelor de cotare pentru doud stiluri.
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B pimension Style Manager

Current dimenszion style: 150-25
Shyles:

Preview of: 150-25

A Annotative

14.11

1.6

List:

All styles v |

LDion't list styles in =efz

% |

P
2,

Diezcription
150-25

~

Set Current

odify...

Oweride...

=z =
g

£

27

LCompare. ..

i Cloge

J

Help

,—

Fig. 6.58 Fereastra Dimension Style Manager

Butonul New al ferestrei permite crea-
rea unui nou stil de cotare, prin inter-
mediul unei alte ferestre de dialog —
Fig. 6.59, prin care se stabilesc: numele
noului stil, numele unui stil de cotare
existent pe baza ciruia se construieste
noul stil, ciror cote si li se aplice noul
stil. In versiunea AutoCAD 2008 stilul
de cotare poate avea proprietatea de
»adnotativitate“, permitdnd scalarea
cotelor. Prin actionarea butonului
Continue, se trece la crearea efectivi a
noului stil de cotare.

Panourile ferestrei de definire a noului
stil de cotare, din Fig. 6.60, sunt:

BIl create New Dimension Style

Mew Style Mame:

| MHoul_stil_de_cotare

i Caontinue i

Start with:

[150-25

]

Cancel

Annotative (1]

Use far:

All dimenzion:

enzions
Lirear dimenzions
Angular dimensions
Radiuz dimensions
Diarneter dimehsions
Ordinate dimensions
Leaders and Tolerances

Help

Fig. 6.59 Fereastra Create New Dimension

Style

= panoul Lines — permite definirea aspectului liniei de cota si al liniilor ajutdtoare:
culoare, tip si grosime de linie, distanta dintre liniile de coti etc.;

» panoul Symbols and Arrows — permite definirea aspectului si pozitiei pentru:
sagetile de la extremitdtile liniilor de cotd, marcajele pentru centrele cercurilor,
simbolurile pentru arce, fringerea liniilor de cotd pentru raze;

= panoul Text— permite definirea parametrilor legati de textul cotei: stilul de scriere,
culoarea si inaltimea, pozitia fatd de linia de cot3; de asemenea, textul cotei se poate
inscrie Intr-un cadru rectangular, pentru marcarea cotelor teoretic exacte;
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Fig. 6.60

@ Mew Dimension Style: Noul_stil_de_cotare

Lines | Symbals and Anows" Text " Fit

H Frimary Unitz " Alternate Units H Tolerances

Dimengion lines

1411
Color: | W Eylayer - |
Linetype: | ByBlack £ | ©
o
Lineweight: | — ByBlock

Extend beyond ticks:

Bazeline spacing:

[ ]

o
[
N

&

Suppress: [ Dirn line 1 [ D like 2
Exrtension lines
Color: | W ByLayer [ | Extend beyond dim lines: :
Linetype ext line 1: | ——— ByBlock R

| | Offzet from origin: 0.0625 :
Linetype ext line 2: | ByBlock v

| T | [ Fixed length extension lines
Lineweight: e o hd

Length: 1
Suppress: [JEstline 1 I Est line 2
i ak, i l Cancel J [ Help

Fereastra de definire a parametrilor stilului de cotare

panoul Fit — controleaza optiunile de plasare a textului cotei, in cazul cind acesta
nu incape intre liniile ajutdtoare: scoaterea in exterior a textului, a sagetilor,

suprimarea sagetilor etc.;

panoul Primary Units — stabileste unititile de masurd in care vor fi exprimate
cotele: tipul, precizia de afisare, afisarea cifrelor zero de la extremitatile textului
cotel, introducerea unor prefixe sau sufixe;

panoul Alternate Units — permite folosirea unui al doilea sistem de unitati de

masurd pentru cote;

panoul Tolerances — controleazd modul de afisare a tolerantelor dimensionale.

In tabelul 6.6 sunt prezentate exemple privind modificarea stilului cotelor prin
optiunile oferite de fereastra Modify Dimension Style.
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Tabelul 6.6 Modificarea stilului de cotare

1. Modificarea liniilor de cota

Panoul Lines, sectiunea Dimension Lines

Culoarea, tipul si grosimea liniilor de cotd

Din listele derulante: Color, Linetype, Lineweight

(Dimbaseline)

Distanta cu care linia de cotd depdseste Din caseta Extend 16

liniile de extensie (atunci cand extremi- Beyond Ticks ' '

tatile liniei de cotd sunt de tipul: oblique, | |

architectural tick, integral, sau no marks y 16 L
1 ’I

Distanta dintre liniile de cotd la cotarea Din caseta Baseline 70

fatd de aceeasi baza de cotare Spacing - |

{
{| 20

Suprimarea liniei de cota (in Tntregime sau
pe jumadtate)

Din casetele Supress - 20

Dim line 1/2 — * |
| 2

|

2. Modificarea liniilor de extensie

Panoul Lines, sectiunea Extension Lines

Culoarea, tipul si grosimea liniilor de
extensie.

Din listele derulante: Color, Linetype, Lineweight

Suprimarea liniilor de extensie (una sau Din casetele Supress - 75
ambele) Ext line 1/2 i-— -
25
Distanta cu care liniile de extensie Din caseta Extend 30
depasesc linia de cotd Beyond Dim Lines |*' "|
I 50 |
Distanta dintre capatul liniei de extensie si | Din caseta Offset From 35
conturul cotat. Origin
L 35 ]
I 1
1 |
Lungimea totald a liniilor de extensie, de | Prin caseta Length 31 4 6
la linia de cotd pana la originea cotei {r--1--—~|-—-1-—-|
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3. Modificarea extremitatilor liniei de
cota

Panoul Symbols and Arrows

Aspectul fiecdreia dintre extremitatile liniei
de cotd si pentru linia de indicatie

Sectiunea Arrowheads,
listele derulante: First,
Second, Leader

Marimea extremitétilor liniei de cota

Din caseta Arrow size

bbbl

-

40

Marcarea centrului unui cerc sau arc de
cerc (Dimcen)

Sectiunea Center Marks,
optiunea Mark

O

Plasarea axelor unui cerc sau arc de cerc
(Dimcen)

Sectiunea Center Marks,
optiunea Line

oD

4. Simbolurile din componenta cotei

Panoul Symbols and Arrows.

Mérimea intreruperii liniei de cotd

Din sectiunea Dimension
Break

aal—

Plasarea simbolului arc pentru cotarea
lungimii arcelor, deasupra sau fnaintea
textului cotei

Din sectiunea Arc Length
Symbol

1.7508

T

r1.7508

<

Unghiul dintre segmentele componente
ale liniei de cotd, la cotarea razelor prin
cote frante

Din sectiunea Radius Jog
Dimension

Tnaltimea simbolului la frangerea liniei de
cotd pentru dimensiuni liniare. Valoarea este
proportionald cu Tnéltimea textului cotei

Din sectiunea Linear Jog
Dimension
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5. Modificarea aspectului textului cotei

Panoul Text, sectiunea Text Appearance

Stilul si culoarea textului cotei

Din listele derulante: Text Style, Text Color, Fill Color

Tnaltimea textului cotei

Din caseta Text Height

teoretic exacte

Marimea fractiilor in functie de inéltimea Din caseta Fraction 14
textului cotei. Optiunea este activd daca pe | Height Scale i i
panoul Primary Units, la sectiunea Unit 11
Format este selectatd varianta Fractional 1@

| |
Tnscrierea textului cotei intr-un cadru Din caseta Draw Frame
rectangular, pentru marcarea cotelor Around Text 14,56

6. Modificarea plasamentului textului
cotei

Panoul Text, sectiunea Text Placement

Plasamentul pe verticald al textului cotei
fatd de linia de cota

Din lista derulantd Text Placement - Vertical

Centered: textul este centrat intre cele doud linii de extensie

!

N 30—

M
K * ——y

Outside: textul este plasat in afard

h VLA
o
)

F 3z

Above: textul este plasat Tnaintea linie de cotd

h P
£
%)

F 3z

Industrial Standards)

JIS: textul este plasat conform normelor japoneze JIS (Japanese

Plasamentul pe orizontald al textului cotei

Din lista derulantd Text Placement — Horizontal
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Centered: textul este centrat intre cele doud linii de extensie
™ - = -
At Ext Line 1: textul cotei este deplasat spre prima linie de extensie ]
2
~ - -
1
At Ext Line 2: textul cotei este deplasat spre a doua linie de extensie [
e
2
]
Over Ext Line 1: textul cotei este deplasat de-a lungul primei linii de
extensie E
12
Over Ext Line 2: textul cotei este deplasat de-a lungul celei de-a doua
linii de extensie 49 [
1 - -
Distanta dintre linia de cotd si textul cotei. | Din caseta Offset from 2
Marimea intreruperii liniei de cotd pentru Dim Line
plasare textului
2 2

7. Alinierea textului cotei

Panoul Text, sectiunea Text Alignment

Textul este orizontal, indiferent de
orientarea liniei de cotd

Prin optiunea Horizontal

45

£

18

Textul este aliniat cu linia de cota

Prin optiunea Aligned
with Dimension Line

27

18
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Daca textul este intre liniile de extensie,
este aliniat cu linia de cotd; dacd este
afara, este plasat pe orizontald

Prin optiunea ISO
Standard

23 22
ivE

8. Plasarea textului cotei si a
sagetilor, atunci cdnd nu incap intre
liniile ajutatoare

Panoul Fit, sectiunea Fit options si sectiunea Fine

Tuning

Dacé doar textul incape intre liniile de
extensie, sagetile sunt plasate in afara.

Daca doar sagetile incap intre liniile de
extensie, textul este plasat in afara.

Dacé nici textul nici sdgetile nu incap, sunt
scoase toate Tn afard.

Prin optiunea Either Text
or Arrows (Best Fit)

Dacé doar sdgetile incap ntre liniile de
extensie, textul este plasat in afara.

Daca sdgetile nu incap intre liniile de
extensie, textul si sdgetile sunt plasate in
afaré.

Prin optiunea Arrows

Dacd doar textul incape intre liniile de
extensie, sdgetile sunt plasate n afara.

Dacd textul nu incape intre liniile de
extensie, textul si sdgetile sunt plasate Tn
afard.

Prin optiunea Text

63

42
—l-'—l-l—

43
! E—

Dacé nu ncap si textul si sdgetile intre Prin optiunea Both Text 45
liniile de extensie, toate sunt plasate n and Arrows -ri i*'
afara.
Textul este plasat intotdeauna intre liniile | Prin optiunea Always 1234587
de extensie Keep Text Between Ext

Lines
Dacé nu este spatiu suficient intre liniile de | Din caseta Suppress D345
extensie, sagetile sunt suprimate Arrows If They Don't Fit

Inside Extension Lines
Textul cotei este plasat in pozitia indicatd Din sectiunea Fine a2
de utilizator Tuning, caseta Place Text

Manually
Linia de cotd este sau nu este vizibild intre | Din sectiunea Fine 100
liniile de extensie, atunci cand textul si Tuning, caseta Draw Dim *Y—T"'i
sagetile sunt In afard Line Between Ext Lines 100
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9. Mutarea textului cotei din pozitia
implicita, definita in panoul Text al
ferestrei Dimension Style

Panoul Fit, sectiunea Text Placement.

Se mutd linia de cotd odata cu deplasarea | Optiunea Beside the ]
textului Dimension Line: o o
2 ]
L
Linia de cotd nu se muta, textul fiind Optiunea Over the 1 o
plasat pe o linie de indicatie Dimension Line, with o P
Leader ) — |
]
Linia de cotd nu se mutd, doar textul fiind | Optiunea Over the i [
deplasat Dimension Line, Without
0 -
Leader 9 S
b’ b
1) 1

10. Scalarea cotelor

Panoul Fit, sectiunea Scale for Dimension Features.

Cotele au proprietatea de ,adnotativitate”,
putand fi scalate

Din caseta Annotative

Factorul de scalare intre reprezentarea in
spatiul model si spatiul hartie

Optiunea Scale Dimensions To Layout

Scaleazd toate componentele stilului de
cotare curent (textul cotei, sagetile etc.)

Optiunea Use Overall Scale Of

11. Unitatile de masura in care sunt
exprimate cotele

Panoul Primary units

Formatul de afisare a textului cotelor Listele derulante Units 1.6E4+00
pentru cotele liniare si unghiulare (vezi format din sectiunile f - i
optiunile comenzii Units) Linear/Angular ! 1.6 |
dimensions ! 13 I
i i
Precizia de afisare a textului cotelor pentru | Listele derulante 1.3
cotele liniare si unghiulare (vezi optiunile | Precision din sectiunile
comenzii Units) Linear/Angular dimensions 1.32
1.3207
Aspectul fractiilor pentru afisarea in format | Din lista derulanta 11
fractionar Fraction format ! 2 1
f |
1%

1 1/2
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dinaintea virgulei

suppression

Alegerea separatorului zecimal (virgula, Din lista derulantd 1.4433
punct sau spatiu) Decimal separator | 4433

1 4433
Incrementul de rotunjire a valorilor cotelor | Din caseta Round of 1.4433

1.4000

1.5000
Introducerea unor prefixe si sufixe fn textul | Optiunile Prefix / Suffix 1.29cm
cotei

aprox.1.66
I l

Suprimarea zerourilor, de dupd sau Sectiunile Zero Exemple:

0.200 devine .200.
23.400 devine 23.4
0'-3 1/4" devine 3 1/4"

12. Unitatile de masura alternative
pentru cote

Panoul Alternate units

Optiunile sunt similare celor din panoul Primary units

2.12 [4'—5.88"]

| |
2" [50.80mm]
i i

13. Alegerea metodei de inscriere a
tolerantelor dimensionale

Panoul Tolerances, lista derulantd Method

Tolerante simetrice

Optiunea Symmetrical

3.03
1.5%:0

Tolerante nesimetrice

Optiunea Deviation

1.55%

Indicarea dimensiunilor limita

Optiunea Limits

Indicarea cotelor teoretic exacte

Optiunea Basic
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14. Alinierea tolerantelor Panoul Tolerances
dimensionale
Alinierea pe verticald, Tn raport cu textul Lista Vertical position, +0.20
cotei optiunile Bottom, 1.53-0.35
Middle, Top
- 153183
I |
+0.20
1 .53_0135
Alinierea abaterilor, dupa punctul zecimal | Sectiunea Tolerance 1 594-1 25
sau dupa simbolurile + sau -. Alignment -1 .
- il
1.61%1:93
f l
15. Cotarea diametrelor
e Panoul Text, lista derulantd Text Placement: Vertical / Above;
Horizontal / Centered
e Panoul Text, sectiunea Text Alignment, optiunea Aligned with
Dimension Line
e Panoul Fit, sectiunea Fit options: optiunea Text.
e Panoul Text, lista derulantd Text Placement: Vertical / Above Cb,\q,
e Panoul Text, sectiunea Text Alignment, optiunea Aligned with
Dimension Line
e Panoul Text, lista derulantd Text Placement: Vertical / Above @12
e Panoul Text, sectiunea Text Alignment, optiunea Horizontal W
e Panoul Text, lista derulanta Text Placement: Vertical / Above
e Panoul Lines, sectiunea Dimension Lines, caseta Supress - Dim line 2 ~
e Panoul Lines, sectiunea Extension Lines, caseta Supress - Extline 172 | T~ — ] - &
" e i g e
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Pentru a controla aspectul cotelor (stilul de cotare), AutoCAD foloseste un set de variabile de
cotare — in tabelul 6.7 sunt prezentate cAteva dintre acestea. Modificarea unei astfel de va-
riabile se poate obtine si prin tastarea numelui variabilei ca raspuns la promptul ,,Dimn: .

Tabelul 6.7 Variabile de cotare.

Variabila de cotare | Efectul variabilei

Dimassoc Controleazd generarea cotelor asociative

Dimasz Stabileste marimea sdgetii de cotd

Dimblk Permite inserarea unui bloc, in locul sdgetilor de cotad

Dimcen Controleazd méarimea marcajului pentru centrele cercurilor sau arcelor de cerc
Dimexe Stabileste cu cat depdseste linia ajutdtoare linia de cotd

Dimgap Stabileste distanta dintre linia de coté si textul cotei

Dimrnd Rotunjeste valorile cotelor inserate

Dimscale Scaleazd toate elementele cotei

Dimstyle Numele stilului curent de cotare

Dimtad Stabileste plasarea textului deasupra liniei de cota

Dimtih Controleaza orientarea textului cotei, atunci cand este scris intre liniile
Dimtoh ajutdtoare, respectiv in afara

Dimtol Controleaza afisarea tolerantelor, dupé setarea variabilelor Dimtm si Dimtp
Dimtm Stabileste valoarea abaterii inferioare a cotei

Dimtp Stabileste valoarea abaterii superioare a cotei

Dimtsz Stabileste marimea extremitétilor de tip linie oblicd, pentru liniile de cotd
Dimtxt Stabileste Tnaltimea textului cotei

Exista si posibilitatea introducerii in desen a tolerantelor geometrice — tabelul 6.8, prin
comanda Tolerance. Din fereastra de dialog a comenzii se stabilesc elementele de
definire a abaterilor de la forma sau profilul si pozitia relativd a suprafetelor — Fig. 6.61.

Tabelul 6.8 Tolerante geometrice

Tipul tolerantei | Denumirea tolerantei Simbol

Toleranta la rectilinitate

Toleranta la planeitate

Toleranta la circularitate

Tolerante

de form3 Toleranta la cilindricitate

Toleranta la forma daté a profilului

Toleranta la forma datd a suprafetei

e
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Tipul tolerantei | Denumirea tolerantei Simbol

Toleranta la paralelism

Tolera_an'ge Toleranta la perpendicularitate
de orientare

Toleranta la nclinare

Toleranta la pozitia nominald

Tolerante Toleranta la concentricitate si coaxialitate
de pozitie

Toleranta la simetrie

Toleranta batii circulare (radiale, frontale)
Tolerante
de bataie Toleranta bataii totale (radiale, frontale)

NWICENES

¥ Geometric Tolerance

Sym -, - Teolerance 1 Tolerance 2 Datumn 1 Datum 2, - Diatum 3

@ Eper M EC W[ E[EH
NN _EEN__ W[ W[ N[ n

Height: Projected Tolerance Zone:
Daturn Identifier: l:l

Symbol
Yoo [u] Cancel Help

|:> O|go,01@][A]B]
10()

Fig. 6.61 Inscrierea tolerantelor geometrice

O modalitate eficienti de cotare a desenului in Auzo CAD consti in folosirea meniului
derulant Dimension sau a meniului grafic cu acelasi nume din Fig. 6.62.

De asemenea, cotarea unui obiect, urmatd de revenirea la promptul Command:
(similar cu Dim1), se poate realiza tastind numele unei comenzi specifice de cotare.
Pictogramele meniului grafic Dimension si numele comenzilor specifice de cotare
sunt prezentate in tabelul 6.9.
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Dira Iw Modify  Window Help  Express

N GQuick. Dimension

RBERISE

[« <

l'_'1 Linear

4\, Aligred
ff Arc Length
;ﬁ Ordinate

PEER

@ Radius
D 10gged
@ Diameter
ﬁ Angular
—
Pt continue S 7 i
E Dirnension Space @ ‘?j @ ﬁ |
'_l“' Dimension Break R I E _l..‘ |
P Mulkilzader

= Bl (2) kgl A
Tolerance. .. @ |
@ Center Mark ,..‘E.. "£‘ H |
e o st 9
W\ Jogged Linear

H obligue

,.4 Dimension Style...
M Override
H Update
Reassociate Dimensions

Fig. 6.62 Meniurile Dimension

Tabelul 6.9 Comenzile meniului grafic Dimension

= | Linear dimlinear Cotare liniara

A | Aligned dimaligned Aliniaza cota

& | Arc Length dimarc Coteazd lungimea unui arc

i Ordinate dimordinate | Coteaza in coordonate

© Radius dimradius Coteaza raze

? | Jogged dimjogged Coteaza raze prin frangerea liniei de cota
® | Diameter dimdiameter | Coteaza diametre

A | Angular dimangular | Coteaza unghiuri

&l | Quick Dimension qdim Coteaza rapid obiecte (Qdim)

= Baseline dimbaseline | Coteaza fatd de o singurd baza

F1 | Continue dimcontinue | Coteazd in serie

I Dimension Space dimspace Corecteaza spatiul dintre liniile de cotd
T Dimension Break dimbreak Permite intreruperea liniei de cotd
Tolerance tolerance Introduce tolerante geometrice
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® Center Mark dimcenter Marcheazd centrul unui cerc sau al unui arc
el Inspection diminspect Creeazd o cotd pentru control

* | Jogged Linear dimjogline Permite frdngerea liniei de cota

Ay Dimension Edit dimedit Editeazd cote

% | Dimension Text Edit dimtedit Editeaza textul cotei

=~ Dimension Update -dimstyle Actualizeaza cote

v Dimension Style dimstyle Creeaza si modifica stilul de cotare

15025 & | Dim Style Control Control pentru alegerea stilului de cotare

Cotele introduse in desen pot fi modificate. Pentru aceasta, o metoda rapida constd in
folosirea grip-urilor. Astfel, selectdnd cota, se pot modifica pozitiile textului cotei,
liniilor ajutdtoare, liniei de cotd etc., prin tragere de grip-urile cotei.

De asemenea, editarea cotelor se poate realiza prin comanda Dimedit. Aceasta permite
schimbarea textului cotei, rotirea acestuia, readucerea in pozitia initiald sau inclinarea
liniilor ajutitoare ale cotei. La promptul comenzii, pentru a roti sau modifica textul
cotei, se defineste mai intdi modificarea doritd (de exemplu, unghiul de rotatie pentru
text) si apoi se selecteaza dimensiunile asupra cirora opereaza modificarea.

Pentru mutarea sau rotirea textului cotei se poate folosi comanda Dimtedit. Inlocui-
rea textului cotei se poate obtine si prin comanda Ddedit.

Modificarea eficientd a multora dintre caracteristicile cotelor poate fi realizatd prin inter-
mediul ferestrei Properties, care apare la actionarea prin dublu clic asupra unei cote.

Exercitiul 6.14. Exemple de cotare in AutoCAD
m Procedurd generald pentru introducerea cotelor in desen
1. La promptul Command: se tasteazd comanda Dim.

2. Lapromptul Dim: care apare, se tasteazd comanda de cotare specifica (de exemplu: HOR,
VER, RAD, DIA etc.).

3. In functie de tipul cotei, se r&spunde la prompt, in continuare, pentru completarea cotei.
4. Dupa plasarea cotei, se actioneaza tasta < Enter> pentru a continua cu plasarea unei alte
cote, sau tasta <Esc> pentru a reveni la promptul Command:.
m (Cotarea unei piese folosind diferite tipuri de cote poate fi urmarita in Fig. 6.63.

Plasarea unei cote liniare — vezi Fig. 6.64 — prin folosirea pictogramei Linear Dimension din
meniul grafic Dimension, are loc dupa urmatorul dialog:

- DIMLINEAR

Specify first extension line origin or <select object>: se indicd punctul P1

Specify second extension line origin: se indicd punctul P2
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continue
radius 16 17 aligned
) li
%,/ Y &
diameter
) angular { &
~_jogged q 2

37

Arc length horizontal / baseline

Fig. 6.63 Tipuri de cote

Specify dimension line location or

[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: se indicd un punct P3 prin care va trece linia de
cotd; se obtine o cotd orizontald sau verticald, in functie de pozitia punctului P3

Dimension text = 7.0000 < Enter> (se acceptd valoarea propusa pentru textul cotei)

Dacd, in loc de indicarea punctului P1, la promptul Specify first extension line origin or < select
object>:, se raspunde prin apdsarea tastei <Enter>, apare un nou prompt - Select object to
dimension:. Ca urmare, se poate selecta un obiect desenat, caruia i se pot plasa astfel cotele

principale.
P /] | |Specify First extension line origin of <select object = | 121

FEEEE |[38.7955

%/Pj_
1

3.7950|P§

|5ucfyde1sbnhbcwona ﬁ| 282.6)

‘P2

=N
3.7950

Fig. 6.64 Plasarea unei cote liniare
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m Cotarea rapida a unor obiecte — vezi Fig. 6.65 18 38
Pentru inceput se deseneaza doua obiecte: un cerc si un
dreptunghi. In continuare, prin folosirea pictogramei comenzii O
Quick Dimension din meniul grafic Dimension, cotarea are
loc dupd urmatorul dialog:
Command: _qdim
Select geometry to dimension: Se selecteaza dreptunghiul
1 found Fig. 6.65 Cotarea
obiectelor prin comanda

Select geometry to dimension:  Se selecteaza cercul Quick Dimension

1 found, 2 total

Select geometry to dimension: < Enter>

Specify dimension line position, or ... < Continuous>: Se indicé pozitia liniilor de cota
Observatie: Prin comanda Quick Dimension sunt plasate automat cote care definesc

geometria selectatd. Desigur, nu intotdeauna cotarea este completa sau in conformitate cu
standardele.

m (Cotarea fatd de o bazd comund, ca in Fig. 6.66, se poate obtine astfel:

1. Din meniul Dimension se alege optiunea Linear (pentru acest mod de cotare trebuie sa
existe o cotd initiald, care s defineascd baza comuna de cotare).

2. Se plaseaza prima cotd, 24, intre punctele P1 si P2.
3. Din meniul Dimension se alege optiunea Baseline. in continuare, dialogul este:
Command: _dimbaseline

Select base dimension: se indicd baza comund de cotare, ca fiind linia ajutdtoare care
porneste din P1.

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: se indicd punctul P3
Dimension text = 42
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] < Select>: se indica punctul P4
Dimension text = 64

/9
€3

42
24

Pz
P P3

F4

P

Fig. 6.66 Cotarea fatd de o bazd comuna
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Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: se indicd punctul P5
Dimension text = 79
Specify a second extension line origin or [Undo/Select] < Select>: < Enter>

Select base dimension: acum se poate continua cu un nou set de cote, indicand noua bazé de
cotare; in acest caz insa, se tasteaza <Enter>.

in acelasi mod se poate proceda pentru cote unghiulare plasate fatd de aceeasi baza.

Observatie. La urmatoarea sesiune de cotare fatd de o bazd comund, se péstreaza implicit
baza deja definitd, aparand direct promptul Specify a second extension line origin or
[Undo/Select] < Select>:.

m Cotarea in serie, ca in Fig. 6.67, se poate obtine astfel:

1. Din meniul Dimension se alege optiunea Linear (pentru acest mod de cotare trebuie s
existe o cotd initiald).

Se plaseaza prima cotd, 24, intre punctele P1 si P2.
3. Din meniul Dimension se alege optiunea Continue. In continuare, dialogul este:
Command: _dimcontinue

Select continued dimension: se selecteaza cota anterioara

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: se indicd punctul P3
Dimension text = 17

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] < Select>: se indicd punctul P4
Dimension text = 22

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: se indicd punctul P5
Dimension text = 16

Specify a second extension line origin or [Undo/Select] < Select>: < Enter>

Select continued dimension: acum se poate continua cu un nou set de cote, indicdnd noua
cotd de pornire; Tn acest caz insa, se tasteaza < Enter>

In acelasi mod se poate proceda pentru cote unghiulare plasate in serie.

24 A7, .22 16

P1 P2 P23

P4

Fig. 6.67 Cotarea in serie
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= inclinarea liniilor ajutitoare, ca in Fig. 6.68, se poate obtine astfel:

1.

HW N

Se porneste de la cotele liniare verticale, Fig. 6.68, stanga.
Din meniul Dimension se alege optiunea Oblique.

Se selecteaza cotele care vor fi modificate.

Se introduce valoarea unghiului de inclinare.

0
™~
(o)}
AN <}j
0 SN I
(o)} - (5> N N\
| o \ N \\
N\ N \
- \\\ \ P
] 1 \ N 11
0| . ts) \
o0 e] o 18
35 35

Fig. 6.68 Inclinarea liniilor ajutitoare

m Cotarea proiectiilor axonometrice ale unei piese, vezi Fig. 6.69,
poate fi obtinutd prin folosirea optiunilor de inclinare a textului

cotei.

1. Din meniul Format se alege optiunea Text Style.

2. Din fereastra Text Style se selecteazd numele unui stil, care
se seteazd ca stil curent.

3. In sectiunea Effects, se introduce valoarea unghiului de
inclinare U1 pentru text in caseta Oblique Angle.
Se inchide fereastra de dialog Text Style.

5. Se trece la cotarea propriu-zisg, folosind optiunea Aligned. La

promptul Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]:
se alege optiunea Angle, dupa care, la promptul Specify
angle of dimension text: se introduce valoarea unghiului de
rotatie U2.

Fig. 6.69 Cotarea
proiectiilor axonometrice

m Frangerea liniei de cotd — vezi Fig. 6.70.

1.
2.

Se plaseaza in desen o cota liniard.

Din meniul Dimension se alege optiunea Jogged Linear sau se tasteaza in linia de
comanda Dimjogline.

La promptul Select dimension to add jog or [Remove]: se selecteazd cota plasatd anterior in
desen.

22 | - 5.

—

Fig. 6.70 Frangerea liniei de cotd
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4. Lapromptul Specify jog location (or press ENTER): se selecteaza locul unde va fi frantd linia;
dacd se tasteazd <Enter>, linia va fi frantd automat la juméatatea distantei dintre text si
prima linie de extensie.

5. Daca se doreste eliminarea frangerii liniei de cotd, se repetd comanda Dimjogline si, la
promptul Select dimension to add jog or [Remove]:, se alege Remove.
» intreruperea liniei de cotd — vezi Fig. 6.71.
1. Se plaseaza in desen o cotd liniard.

2. Din meniul Dimension se alege optiunea Dimension Break sau se tasteazd Dimbreak in
linia de comanda.

3. La promptul Select a dimension or [Multiple]: se selecteaza cota plasatd anterior in desen.

La promptul Select object to break dimension or [Auto/Restore/Manual] < Auto>: se tasteaza
m, pentru a indica direct portiunea care va fi intrerupta.

5. in continuare, se indic& dou& puncte intre care linia de coté va fi intrerupt.

.30 20

=

Fig. 6.71 intreruperea liniei de cotd

Observatie. Celelealte optiuni ale comenzii Dimbreak permit indicarea unui obiect care
intrerupe linia de cotd (optiunea implicitd), intreruperea automata de fiecare datd cand linia
de cotd intersecteaza un obiect (optiunea Auto) sau eliminarea ntreruperii liniei de cota
(optiunea Restore).

® Plasarea unei cote pentru control — Fig. 6.73.
1. Se plaseazd in desen o cota liniard.
2. Din meniul Dimension se alege Inspection sau se tasteazd Diminspect in linia de comanda.

EL Inspection Dimension

- Select dimensions Remove Inspeckion

Shape LabeljInspection rate

Oraund Pistel
@nsr (A CN—

Inspection rake

l [o]'4 J [ Cancel ] l Help J

Fig. 6.72 Fereastra Inspection Dimension
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3.

4.

in fereastra Inspection Dimension se alege forma de marcare a dimensiunii de inspectie,

simbolul dimeniunii controlate si frecventa de control.

Se actioneaza butonul Select dimenions al ferestrei Inspection Dimension si se selecteaza
cota din desen.

Se actioneaza butonul OK al ferestrei Inspection Dimension.
60 , _ <ABU[/5%,

l = 1

Fig. 6.73 Plasarea unei cote de control

® Interspatierea automatd a liniilor de cotd — vezi Fig. 6.74.

1.
2.

Se plaseaza in desen mai multe cote orizontale.

Din meniul Dimension, se alege Dimension Space, sau se tasteazd Dimspace in linia de
comanda.

La promptul Select base dimension: se selecteaza prima cotd (in cazul din figura, cota 5).
La promptul Select the next dimension to space: se selecteazd, pe rand, celelalte cote.

La promptul Enter value or [Auto] <Auto>: se tasteaza valoarea distantei sau A, pentru ca
distantarea sa se facd automat.

31
31 : 25

=5 ‘ :
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Fig. 6.74 Linii de cota echidistante

m Modificarea unei cote.

Pentru a Tnlocui textul cotei:

1.
2.
3.

Din meniul Modify, se alege optiunea Object si apoi se selecteaza Text Edit...;
Se selecteaza textul cotei, care va fi modificat.

Se tasteazd noul text si, din fereastra Text Formatting, se aleg caracteristicile de
formatare ale noului text.

Pentru a modifica pozitia textului unei cotei:

1.

2.

Din meniul Dimension, se alege optiunea Align Text si apoi una dintre suboptiuni: Left,
Right, Center.

Se selecteaza cota asupra careia sa opereze modificarea.



228 Partea a Vl-a Realizarea desenelor 2d in AutoCAD

Pentru a roti textul unei cote:

1.
2.
3.

Din meniul Dimension se alege optiunea Align Text si apoi se selecteazd Angle.

Se selecteaza cota asupra careia sa opereze modificarea.
Se tasteaza valoarea unghiului de inclinare a scrierii.

Pentru a readuce textul cotei in pozitia initiala:

1.
2.

Din meniul Dimension se alege optiunea Align Text si apoi se selecteazd Home.

Se selecteaza cota asupra cdreia se doreste sd se actioneze.

Pentru a schimba orientarea sagetilor de la capetele liniei de cotd - Fig. 6.75:

1.
2.

Se actioneaza cu butonul din dreapta al mouse-ului pe sdgeata care va fi modificata.

Din meniul afisat se alege optiunea Flip Arrow.

35 35

Fig. 6.75 Schimbarea orientdrii sdgetilor

m Dacd, de exemplu, se doreste afisarea valorii unei cote in inci si
milimetri, se va stabili in caseta Multiplier for Alt Units din sectiu-
nea Alternate Units valoarea 25.4. Valoarea cotei in unitati
alternative este afisata intre paranteze drepte — vezi Fig. 6.76.

m Copierea unui stil de cotare dintr-un alt desen

1.

u h W N

Se deschide fereastra utilitarului Design Center, din linia de
comenzi Standard sau tastand <Ctrl> + <2>.

'3.7880 [96.21]

Fig. 6.76 Afisarea
unitatilor alternative

Se navigheazd in panoul stdng al ferestrei, pana la desenul sursa dorit.

Se deschide structura arborescentd a desenului selectat, prin actionarea butonului aldturat.

Se executd dublu clic cu mouse-ul pe articolul Dimstyles.

Din panoul din dreapta, unde sunt listate stilurile de cotare definite in desenul selectat, se
alege stilul de cotare dorit si se ,trage” pe suprafata desenului curent.

m Modificarea temporard a unor parametri pentru stilul curent

1.

2.
3.
4

Se deschide fereastra Dimension Style Manager prin comanda Dimstyle.

Se selecteaza stilul de cotare curent.
Se actioneazd butonul Override.

Din fereastra Override Current Style se modificéd proprie-
tatile dorite. Apoi se actioneaza butonul OK.

in fereastra Dimension Style Manager, noul stil apare ca o
ramurd a stilului curent — vezi Fig. 6.77. Se actioneaza
butonul Close.

Se plaseaza cota in desen.

EX Dimension Style Manager

Current Dimstyle: Standard
Styles:
COTARE ‘

Standard

Fig. 6.77 Definirea unui
stil de cotare temporar
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7. Se actioneaza din nou Dimstyle.

8. Se selecteaza numele stilului temporar si se actioneazé butonul drept al mouse-ului. Din
meniul afisat se alege Delete. Stilul de cotare initial a redevenit astfel stilul curent.

9. Se inchide fereastra Dimension Style Manager.

8. Linii de indicatie

Liniile de indicatie sunt folosite in diverse situatii: la precizarea elementului la care se
referd o prescriptie, pentru o notare conventionald, pentru cote care, din lipsd de
spatiu, nu pot fi inscrise deasupra liniei de cotd, pentru indicarea tolerantelor
geometrice, pentru pozitionare etc. — vezi Fig. 6.78. Conform normelor de reprezen-
tare, liniile de indicatie se traseaza cu linie subtire si se termind printr-un punct, dacd
se referd la o suprafatd, printr-o sigeatd, daca se referi la o linie de contur, iar cAnd se
referd la o cotd, se sprijind direct pe linia de cota.

Gros 2 4

/ /46 //]0,01]A]

O
[N

1:10

L{j L
40

Fig. 6.78 Linii de indicatie
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Comanda Qleader (Quick Leader) permite plasarea unor linii de indicatie, de diverse
forme — vezi Fig. 6.79.

J B (B O

Fig. 6.79 Linii de indicatie obtinute prin comanda Qleader

Fatd de varianta mai veche a comenzii, Leader, care este incd functionald, Quick
Leader permite o serie de setari, accesibile prin optiunea Seztings de la promptul
comenzii. Din cele trei panouri ale ferestrei Leader Settings, Fig. 6.80, se pot alege:

1. Din panoul Annotation:

= tipul obiectului plasat la capitul liniei de indicatie: un text, un obiect din desen,
o tolerantd geometrica, un bloc;

= in cazul variantei implicite Mrext, se poate opta pentru alinierea textului plasat.
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2. Din panoul Leader Line &Arrow:
= tipul liniei de indicatie — segmente de dreapta sau curbe spline;
= numadrul maxim de segmente care alcatuiesc linia de indicatie;
» forma extremitdtii liniei de indicatie: sigeatd, punct etc.

= inclinarea segmentelor care alcituiesc linia de indicatie.

3. Din panoul Attachment.

= pentru varianta implicitd, in care la capatul liniei de indicatie se afld un text, se
poate opta pentru pozitia textului in raport cu linia de indicatie.

Bl Leader Settings

Annotation Type MTest options:
(&) MText Prampt for width
(O Copy an Object [ Alvways left justify
0 Tolerance [ Frame text
() Block Reference Annotation Reuse
O Mane @ None

O Feuse Mext

Fieuse Curent

i Ok i [ Cancel ] [ Help ]

Fig. 6.80 Fereastra Leader Settings

Comanda Mleader (Multileader) este o noua facilitate introdusi in versiunea Auto CAD
2008, care permite optiuni suplimentare pentru plasarea liniilor de indicatie in desen.
Comenzile pentru folosirea obiectelor Multileader, prezentate in tabelul 6.10, pot fi
accesate din panoul Dashboard sau din meniul grafic Multileader.

Tabelul 6.10 Comenzile meniului grafic Multileader

£ | Multileader mleader Plaseaza o linie de indicatie multileader.
& | Add leader Adaugd o linie de indicatie la aun obiect multileader.
& | Remove leader Elimina o linie de indicatie dintr-un obiect multileader.

& | Align Multileaders | mleaderalign | Aliniaza liniile de indicatie.

P | Collect Multileaders | mleadercollect | Grupeaza mai multe adnotari la o linie de indicatie.

& | Multileader Style mleaderstyle Defineste stilul pentru obiectele multileader.

Comanda Mleaderstyle (Mls) permite stabilirea aspectului liniilor de indicatie
multileader. In fereastra Multileader Style Manager se actioneazi butonul New,
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pentru a defini un nou stil. In fereastra Modify Multileader Style se aleg proprieti-
tile noului stil: forma si orientarea elementelor componente ale liniei de indicatie, nu-
mirul de segmente, tipul obiectului plasat la capdtul liniei de indicatie — vezi Fig. 6.81.

3] Modify Multileader Style: Noul stil

[ Leader Folmat" Leader Structure] Cortent ]

Multileader tppe: | I temt i |
Test options
Drefault text: l:l B
Text style: [sTaNDARD v
Test angle: | Keep horizontal | |
Test color: | Il ByElock v |
Test height: 018 E

[ Aabwnays left justiiy
[ Frame text

Leader connection
Left attachment: [ Middie of top line +]

Right attachment: | Underling tap line R |

Landing gap: |D.DS [E

[i] Leam about Multileader Stylas i 0K i [ Cancel J [ Help J

Fig. 6.81 Fereastra Modify Multileader Style

Exercitiul 6.15. Folosirea obiectelor mleader

m Definirea unui nou stil pentru obiectul mleader.

1.

Se alege Multileader Style din meniul Format sau din meniul grafic Multileader. Se mai
poate tasta Mleaderstyle (Mls) pe linia de comanda.

2. in fereastra Multileader Style Manager se actioneazi butonul New.

. In fereastra Create New Multileader Style se alege numele noului stil: Stil-multileader-1.

Se actioneaza butonul Continue.

n fereastra Modify Multileader Style, panoul Content, pe linia Multileader type se
alege Block. Din lista Source block: se alege Hexagon.

Se trece la panoul Leader Structure al ferestrei Modify Multileader Style si se bifeazd
optiunea Annotative din sectiunea Scale iar la Maximum leader points se alege 3. Optional,
aici se poate impune si inclinarea segmentelor componente ale liniei de indicatie.

Optional, se trece pe panoul Leader Format al ferestrei Modify Multileader Style si se
aleg formele dorite pentru liniile componente si sdgeata de la capatul obiectului
multileader.

Se actioneazd butonul OK al ferestrei Modify Multileader Style.

in fereastra Multileader Style Manager se seteazi noul stil ca stil curent, prin butonul
Set Current. Apoi se inchide fereastra.



232 Partea a Vl-a Realizarea desenelor 2d in AutoCAD

m Modificarea stilului unui obiect multileader existent in desen.
1. Se selecteazd obiectul multileader.
2. Din meniul grafic Multileader, din lista derulanta de stiluri, se alege stilul dorit.

m (Crearea unui obiect multileader.

1. Se alege Multileader din meniul Dimension sau din meniul grafic Multileader. Sau, se
tasteaza Mleader pe linia de comanda.

2. La promptul Specify leader arrowhead location or [leader Landing first/Content first/Options]
< Options>: se tasteazd O, pentru a afisa optiunile.

3. Lanoul prompt Enter an option [Leader type/...] ...: se tasteaza L pentru a alege tipul liniei
de indicatie.

4. Lanoul prompt Select a leader type [Straight/sPline/None] < Straight> : se tasteaza S pentru
ca linia de indicatie sa fie formata din segmente de dreapta.

5. La promptul Enter an option [Leader type/ ... /eXit options] : se tasteaza X pentru a reveni la
promptul principal.

6. Se indicd un punct pe ecran care va fi punctul de start al liniei de indicatie.

7. Lapromptul Next point: se indicd un alt punct, unde incepe al doilea segment al liniei de
indicatie.

8. La promptul Specify leader landing location: se indicd un al treilea
punct, unde incepe ultimul segment al liniei de indicatie (stilul
definit anterior este activ, deci linia de indicatie este formata din
trei segmente).

9. La promptul Enter tag number: se introduce textul care va fi Fig. 6.82 Obiectul
plasat ca atribut al blocului ales in cadrul stilului. Se tasteazd, de  multileader
exemplu, 1. In acest moment, obiectul multileader trebuie s&
arate ca in Fig. 6.82.

m (Crearea mai multor linii de indicatie cu aceeasi
adnotare - Fig. 6.83.
1. Seselecteazd obiectul multileader creat anterior.

2. Din meniul grafic Multileader se alege picto-
grama Add Leader.

3. La promptul comenzii se indica punctele care _Fig_. 6-_83 Mai m_ulte linii de
definesc noile linii de indicatie. indicatie cu aceeasi adnotare

4. Optional, ulterior se pot elimina unele dintre liniile de indicatie create, folosind picto-
grama Remove Leader din meniul grafic Multileader.

m Asocierea mai multor adnotari la aceeasi linie de indicatie.
1. Se deseneaza trei linii de indicatie multileader, ca in Fig. 6.84.

S N A TN

Fig. 6.84 Mai multe adnotari la aceeasi linie de indicatie
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2. Din meniul grafic Multileader se alege pictograma Collect Multileaders.

3.

Se selecteaza, Tn ordine, cele trei linii de indicatie. Apoi se actioneaza tasta < Enter>.Cele
trei adnotdri vor fi asociate ultimei linii selectate.

m Alinierea obiectelor multileader.

1.

2.
3.
4

Se deseneaza trei linii de indicatie multileader, ca Tn Fig. 6.85.
Din meniul grafic Multileader se alege pictograma Align Multileaders.
Se selecteaza liniile de indicatie multileader care vor fi aliniate. Apoi se tasteazd < Enter>.

La promptul Select multileader to align to or [Options]: se indicd unul dintre obiectele
selectate, ca bazd pentru aliniere.

La promptul Specify direction: se indica directia de aliniere.

=

Fig. 6.85 Alinierea obiectelor multileader

Observatie. Dacd la promptul Select multileader to align to or [Options]: se raspunde prin

O(ptions), este afisat un nou prompt care permite interspatierea liniilor de indicatie, prin
urmdtoarele optiuni:

Specify spacing — permite indicarea distantei dintre segmentele finale ale liniilor de indicatie;
Distribute - adnotarile selectate vor fi distribuite uniform intre doud puncte indicate;
Use current spacing - se pdstreazd spatierea curentd intre liniile de indicatie;

Make leader segments Parallel — segmentele finale ale liniilor de indicatie vor fi paralele.
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Exercitii propuse

Se cere reprezentarea si cotarea proiectiilor pieselor din figurile urmatoare — 6.86

a,b,...k.

Fig. 6.86.a
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9. Blocuri si atribute

In AutoCAD, mai multe obiecte individuale pot fi grupate intr-o singuri entitate
complexd, numitd bloc. Tehnica folosirii blocurilor este foarte utild in situatiile in
care este nevoie sd se includd in mod repetat in desene anumite obiecte — de exemplu,
indicatorul desenului, simbolul pentru rugozitate s.a.m.d. Blocurile pot fi create si
folosite in desenul curent, pot fi salvate si folosite si in alte desene, pot fi grupate in
fisiere ca biblioteci de blocuri. Un bloc poate fi compus din obiecte cu proprietati
diferite: strat, culoare, tip de linie etc. Definitia blocului contine: numele blocului,
obiectele componente, un punct de referintd prin care va fi pozitionat in cadrul
desenului §i anumite proprietati asociate (atribute ale blocului).

Comanda pentru crearea blocurilor in AuzoCAD este Block si poate fi activata:

1. din meniul derulant Draw, comanda Block optiunea Make
2. din meniul grafic Draw, prin selectarea pictogramei Make Block o
3. prin tastarea numelui comenzii Block in linia de comanda.

In toate cazurile este afisatd fereastra de dialog Block Definition din Fig. 6.87, care
are urmatoarele sectiuni:
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BI] Block Definition
Mame:
[Blocul v TP
Base point Objects B ehavior
[ Specify On-screen Specify Or-zcreen r @
Pick point - Select objects - [ Match block arientation
to layout
200 () Betain Scale uniformly
b Convert ta block
x 180 oL Allow exploding
O Delete
= 3 objects zelected
Settings Drezcription
Black unit: Migte cercuri
| Millirmeters ~ |
[ Hyperlink... ]
[] Open in black editor [ 0K ] [ Cancel ] [ Help J

Fig. 6.87 Fereastra de dialog Block Definition

Name — numele blocului; se pot lista numele blocurilor definite pani la
momentul curent;

Base point — punctul de inserare al blocului — este un punct de referintd propriu,
prin care blocul se pozitioneaza in desen. Actionand butonul Pick point, caseta
de dialog se inchide temporar, permitind indicarea pe ecran a punctului de
inserare, dupa care caseta reapare;

Objects — obiectele care vor fi incluse in bloc. Actionind butonul Select objects,
caseta de dialog se inchide temporar, permitind selectarea obiectelor. In ceea ce
priveste starea obiectelor selectate, dupd definirea blocului se poate alege una
dintre urmatoarele variante: pastrarea lor in desen, conversia in bloc sau stergerea.

Settings — permite stabilirea unititilor de masurd la inserarea blocului sau
asocierea blocului cu o hiperlegitura citre o locatie web.

Behaviours — permite stabilirea altor proprietiti ale blocului; ,,adnotativitatea®,
posibilitatea scalarii neuniforme pe cele doua directii, posibilitatea ca blocul sa
fie ,explodat” (descompus in obiectele componente).

Pentru o mai bunia gestionare, in caseta Description se poate introduce o scurta
descriere a blocului.

Caseta Open in Block Editor permite definirea unor caracteristici dinamice ale
blocului, asa cum se va ardta mai tarziu.
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BI] Write Block

Source

® Block: Blocul 1 v]
() Entire drawing
O Dbjects
Base point Objects
@ Fick paint R Select ohjects w

o l:l Corrvert to block

Delete fram drawing

B D Mo ohjects selected

Drestination

File name and path:

Insert units: | Millimeters

i 0K i[ Cancel J[ Help ]

Fig. 6.88 Fereastra de dialog Write Block

Blocul astfel creat va putea fi folosit doar in desenul curent. Pentru a-l utiliza si in alte
desene, blocul trebuie salvat pe disc, prin comanda Whblock. Comanda salveaza blocul
ca figier desen (.dwg), deosebirea fatd de comanda Save fiind aceea ci prin Whlock se
poate alege ce parte a desenului va fi salvat, fisierul desen curent putind fi dezvoltat in
continuare. Salvarea are loc cu ajutorul ferestrei de dialog Write Block — vezi Fig. 6.88.
Comanda Whlock poate salva o parte a unui desen sau intregul desen, chiar daci nu a
fost definit in prealabil un bloc. Definirea blocului poate avea loc chiar prin interme-
diul ferestrei Write Block, din sectiunile Base point si Objects ale ferestrei.

Unui bloc i se pot asocia informatii de tip text, stocate in definitia blocului. Aceste date
pot avea valori constante sau pot fi variabile, pentru a fi editate (de exemplu, daci se
construieste indicatorul desenului ca bloc, textele care apar in rubricile indicatorului se
pot defini ca atribute ale acestuia, putdnd fi modificate, dupa caz). La definirea
blocului, se selecteaza si atributul, alaturi de celelalte componente ale acestuia.

Comanda Attdef creeazd atribute ale unui bloc, prin intermediul ferestrei de dialog
Attribute Definition — vezi Fig. 6.90. Fereastra are urmatoarele sectiuni:

Mode — se definesc caracteristicile atributului: /nvisible — exista, dar nu este
afisat, Constant — valoarea este mereu aceeasi, Verify — determina verificarea
suplimentari a valorii atributului, la inserare, Preser — nu se cere valoarea
atributului la inserarea blocului, ea fiind predefinitd. Toate aceste caracteristici
au caracter bivalent (Da/Nu).
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Attribute Tag — eticheta atributului (zag-ul).

Attribute Prompt — mesajul (promptul) care va fi afisat pentru intoducerea
atributului.

Attribute Value — valoarea care va fi consideratd implicita.

Butonul Insert Field permite includerea unui obiect de tip Field in cadrul
atributului.

Insertion Point — permite pozitionarea atributului, prin indicarea pe ecran a
punctului de inserare sau prin definirea coordonatelor.

Text Options — caracteristicile textului atributului.

Align Below Previous Attribute Definition — plaseazd automat eticheta atribu-
tului sub atributul definit anterior. Daci nu exista un atribut anterior, optiunea
nu este accesibili.

Lock Position in Block — permite blocarea pozitiei atributului in cadrul blo-
cului (optiune utild la blocurile dinamice).

Multiple lines — este o optiune noud, care permite introducerea de atribute pe
mai multe linii de text.

Plasarea unui bloc in desen se face prin comanda Insert. In fereastra de dialog a
comenzii se pot selecta numele blocului, pozitia, scara si unghiul de inserare.

Editarea valorilor atributelor unui bloc inserat in desen se realizeaza prin comanda
Attedit. In fereastra de dialog a comenzii, se introduc direct noile valori ale atribu-
telor. De asemenea, prin comanda Eattedit se pot edita mai multe proprietati ale
atributelor unui bloc: pozitia, inaltimea, stilul etc.

Prin comanda Eattext se pot extrage informatiile privind atributele blocurilor din
desen. Aceste informatii pot fi prezentate sub forma unui tabel in desenul curent sau
pot fi salvate intr-un fisier extern.

Toate optiunile de extragere a informatiilor sunt dirijate, pas cu pas, prin intermediul
ferestrei Attribute Extraction, asociati comenzii Eattext.

Observatie. O variantd anterioard, inca functionald, a comenzii Eattext este Attext,
care oferd mai putine optiuni.

La modificarea atributelor unui bloc din desen, in coltul din dreapta-jos al ecranului
este afisat un balon de atentionare: ,A#tribute Extraction Table Needs Updating”.
Actionind cu mouse-ul pe ,Refresh Table Data“, informatiile extrase referitoare la
atributele blocului sunt actualizate automat.
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Desfacerea blocului in componente, pentru o eventuald editare, se obtine prin
comanda Explode. O varianta utild a acestei comenzi este comanda Xplode, prin
care se pot controla proprietitile obiectelor rezultate dupa descompunerea blocului:
strat, culoare, tip si grosime de linie.

Exercitiul 6.16. Definirea si inserarea blocurilor in desen. Ca exemplu, se va defini
un bloc pentru inscrierea in desen a rugozitatii suprafetelor —

vezi Fig. 6.89.
m Pentru nceput, se creeazd, oriunde in cadrul r T 7
desenului, obiectele componente ale viitorului /VRA :A/ Se selecteazi
bloc - simbolul grafic al rugozitatii. Atributul componentele

\ :
| | blocului
\ |
\
\

/ Punctul
I deinserare
_

Command: Line
Specify first point:  se indicd un punct oarecare

Specify next point or [Undo]: @1 <-60

Specify next point or [Undo]: @2 <60 Fig. 6.89 Blocul Rugozitate

Specify next point or [Close/Undo]: < Enter>

m Se defineste atributul blocului (valoarea rugozitatii).
1. Din meniul desfasurabil Draw se alege comanda Block, optiunea Define Attributes.
2. infereastra Attribute Definition se stabilesc caracteristicile atributului — vezi Fig. 6.90.
3. Se actioneaza butonul OK.

EL Attribute Definition

Mode Attribute
O irwisiole Tag |Ra |
Constant -

Dc . Prampt: |Ind|c:5 valnarea: |
[ Werify
[ PFreset Default | 3.2 |@
[ Lock position
] Multiple lines Teut Settings

Justification: Left 1
Inzertion Paint

Text style: Standard hd

Specify on-screen .
Annotative (1]

Align below pravious attribute definition

1=

I

[ (.4 ] [ Cancel J [ Help J

Fig. 6.90 Definirea atributului blocului Rugozitate
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m Se defineste blocul Rugozitate

1.
2.

3.

Din meniul desfasurabil Draw, se selecteazd comanda Block, optiunea Make.

in fereastra de dialog a comenzii se alege numele blocului, se defineste punctul de
inserare si se selecteazd obiectele componente: simbolul grafic al rugozitatii, impreuna cu
eticheta atributului.

Se actioneazd butonul OK.

m [nserarea blocului in desen

1.

2.

3.

4.

5.

6.

Din meniul desfasurabil Insert, se selecteaza Block.
in fereastra de dialog a comentzii se alege numele blocului, din lista blocurilor disponibile.

Daca se doreste sa se indice direct pe ecran, folosind mouse-ul, pozitia de inserare a
blocului, scara si unghiul de rotatie, se selecteaza optiunea Specify On-Screen. Altfel, se
introduc direct valorile dorite Tn casetele ferestrei de dialog.

Optional, dacd se doreste ca obiectele componente ale blocului sd fie inserate ca obiecte
separate, se selecteazd optiunea Explode.

in fereastra Edit Attribute, sau la promptul Insert value:, se introduce valoarea dorits a
rugozitatii, alta decat cea implicita (3,2).

Se actioneaza butonul OK.

m Modificarea atributelor blocului

1.

Fig. 6.91

Se efectueazd dublu clic asupra blocului inserat sau se tasteaza Eattedit pe linia de
comanda si se selecteaza blocul.

Din fereastra Enhanced Attribute Editor din Fig. 6.91 se pot schimba caracteristicile
atributului.

@ Enhanced Attribute Editor

Block: RUGOZITATE
Tag: R

Attribute | Test Options | Properties

Select block

Test Style: | Standard K |
Justific:ation: [ Backwards [ Upside down

Annotative @

“width Factor:
B aundary width: I:I

[ Apply J | OK ]

(

Cancel J [ Help ]

Modificarea proprietatilor atributelor
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Exercitiul 6.17. Extragerea atributelor blocurilor unui desen intr-un fisier extern.

1.

Pentru inceput, se insereazd in desen, de trei ori, blocul Rugozitate, creat in exercitiul
anterior. La fiecare inserare a blocului, se cer valorile atributului, la promptul Indica
valoarea:. Se aleg ca valori 3,2, apoi 6,3 si respectiv 25.

. Sealege, din meniul Tools, optiunea Data extraction sau se introduce comanda Eattext de

la tastaturd.

in continuare, lucrurile se petrec asemé&n&tor cu cele prezentate la exercitiul 6.12, referitor
la extragerea intr-un tabel a datelor referitoare la obiectele din desen. Fereastra Data
extraction permite, pas cu pas, extragerea datelor.

. In pagina de inceput, Data Extraction — Begin, se alege Create a New Data Extraction. Se

actioneaza butonul Next.

. In fereastra Save Data Extraction As, se alege un nume pentru fisierul care va contine

datele extrase. Se actioneazd butonul Save.

. In pagina Define Data Source, se bifeazi optiunea Select objects in the current drawing. Se

actioneaza butonul aldturat optiunii si, pe ecran, se selecteaza cele trei blocuri. Apoi se
revine In pagina Define Data Source si se actioneaza butonul Next.

. In pagina Select Objects, se bifeazi caseta Display blocks with attributes only, deselectand

celelalte casete din sectiunea Display options. Se actioneaza butonul Next.

7. in pagina Select Properties, in sectiunea Category filter, se bifeazi caseta Attribute,
deselectand celelalte casete. Se actioneaza butonul Next.

8. in pagina Refine Data se actioneaz butonul Next.

9. in pagina Choose Output, se bifeazd caseta Output x| Count
data to external file. Se actioneaza butonul [...] si, in A B C

. : : 1 |Count MHame R,

f'er.eastra. Save as selaleg numele, tipul si Iocajuava 5 SRS |6
fisierului care va contine datele extrase. Se opteazd [ 3 1[RUGOZITATE |6.3
pentru un fisier Excel, cu numele atribute.xls. Se [4 1 RUGOZITATE 75
actioneaza butonul Save si apoi butonul Next al
paginii Choose Output. FlgBG.QZ Tabelul Excel cu
A . .. . « .. ri

10. In pagina Finish se actioneaza butonul Finish. atribute

11. Pentru verificare, se deschide programul atribute.xls

n programul Microsoft Excel.
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10. Blocuri dinamice

O facilitate introdusi odati cu versiunea AutoCAD 2007, consti in folosirea blocu-
rilor dinamice. Acestea sunt blocuri care pot fi modificate direct in desen — de
exemplu, se poata muta sau roti o parte din geometria blocului, fard a fi necesard
redefinirea acestuia.

Pentru ca un bloc sa fie dinamic, trebuie sa contini cel putin Distance
un parametru si o actiune asociata acestuia. Parametrii definesc - b
dimensiunile si pozitia relativdi a elementelor care compun

geometria blocului. Actiunile asociate parametrilor definesc

modul in care acestia se pot modifica. De exemplu, blocul din

Fig. 6.93 contine parametrul Distance, asociat cu actiunea % Streten
Stretch. Dupai ce blocul va fi inserat in desen, acesta va putea fi
deformat prin tragerea de grip-urile asociate — vezi Fig. 6.94.

Fig. 6.93 Parametru
si actiune

Fig. 6.94 Deformarea blocului dinamic

Caracteristicile dinamice ale unui bloc sunt definite cu ajutorul ferestrei Block
Editor — vezi Fig. 6.95. Aceasta poate fi accesatd inca de la definirea blocului — prin
intermediul casetei Open in Block Editor a ferestrei Block Definition. De aseme-
nea, fereastra Block Editor poate fi accesatd in orice moment, prin tastarea comenzii
Bedit in linia de comanda, prin selectarea optiunii Block Editor din meniul Tools sau
prin dublu clic asupra blocului din desen.

Fereastra contine utilitarul Block Authoring Palettes ale carui palete — Fig. 6.96 —
permit definirea parametrilor si actiunilor blocurilor dinamice. Cea de-a treia paleta,
Parameter Sets, permite definirea simultana a perechilor parametru—actiune.

Tipurile de parametri si actiuni care pot fi asociate blocurilor dinamice sunt prezen-
tate in tabelul 6.11.
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Tabelul 6.11

Parametri si actiuni pentru blocuri dinamice

Parametru | Semnificatie Actiuni asociate
Point Pozitia unui punct Move, Stretch
Linear Distanta dintre doud puncte Move, Scale, Stretch, Array
Polar Distanta dintre doud puncte si inclinarea directiei Move, Scale, Stretch,
definite de cele doud puncte Polar Stretch, Array
XY Distantele pe doud directii fatd de un punct de referintd | Move, Scale, Stretch, Array
Rotation Unghiul de rotatie Rotate
Flip Simetrie fatd de o linie de referintd Flip
Lookup Defineste un set de variante ale blocului dinamic, pe Lookup
baza unor proprietati
Alignment Rotirea Tn jurul unui punct pana la alinierea cu un alt
obiect din desen
Visibility Vizibilitatea unor obiecte componente ale blocului Actiune implicitd
Base Punct de referinta

Exercitiul 6.18. Definirea blocurilor dinamice

In principal, definirea unui bloc dinamic se desfésoaré dupé urmatoarea succesiune:

1. Se construiesc obiectele care compun geometria blocului.

2. Se definesc parametrii si actiunile asociate.

m Presupunem c&, pornind de la configuratia geometrica din

Fig. 6.97, a fost definit blocul Part. Acesta se insereaza in
desen — meniul /nsert, optiunea Block.

m Definirea unui parametru si a unei actiuni asociate pentru
blocul Part.

1. Se executd dublu clic pe blocul Part. Este afisata

fereastra Block Editor.

=

Din paleta Parameters a utilitarului Block Authoring

Palettes se alege parametrul Flip. Apare promptul: Fig. 6.97 Blocul Part

Specify base point of reflection line or [Name/Label/Description/Palette]: se indicd un punct al
axei verticale de simetrie

Specify endpoint of reflection line: se indicd un al doilea
punct al axei verticale de simetrie

Specify label location: se indica un punct unde va fi afisata
eticheta — Fig. 6.98.

Optional, la promptul anterior se pot defini numele para-
metrului, eticheta acestuia etc., altele decat cele
implicite.

Flip state

Fig. 6.98 Definirea
parametrului
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3. Din paleta Actions se alege actiunea ce va fi asociatd parametrului definit anterior — Flip
Actions. Apare promptul:

Select parameter: se selecteazd parametrul Flip State %F”Fﬂ

Specify selection set for action

Select objects: se selecteazd obiectul asupra cdruia se va
actiona (cercul lateral)
Select objects: < Enter>

Flip state
Specify action location: se indicd un punct unde va fi P

plasaté eticheta actiunii — Fig. 6.99. Fig. 6.99 Definirea actiunii

4. Se actioneaza pictograma comenzii Save Block As din
linia superioard a ferestrei Block Editor. Se alege numele blocului — Part_1-dyn.

5. Se lanseaza comanda Close Block Editor din linia superioara a ferestrei Block Editor.

Pentru a urmari cum poate fi modificat blocul dinamic definit anterior, se procedeazd astfel:
6. Se insereaza in desen blocul Part_1-dyn — meniul /nsert, optiunea Block.

7. Se selecteaza blocul. Apare simbolul, sub forma unei sdgeti, specific actiunii definite anterior —
Flip. Actiondnd cu mouse-ul asupra acestuia, se obtine modificarea doritd — Fig. 6.100.

¢ j T [

v
. g6%,  'h |
s S
JEEE /
Sy g 0
' e
. [ k; -

Fig. 6.100 Modificarea blocului Part_1-dyn

m Definirea simultana a unei perechi parametru-actiune pentru blocul Part
1. Se executd dublu clic pe blocul Part. Este afisatd fereastra Block Editor.

2. Din paleta Parameters Sets a utilitarului Block Authoring Palettes se alege perechea
Point-Move. Apare promptul:

Specify parameter location or [Name/Label/ |

Chain/Description/Palette]: se indicd locatia | FREeR
parametrului (de exemplu, centrul cercului u
lateral) - T T EMove

Specify label location: se indicd un punct

unde va fi afisaté eticheta — Fig. 6.101. l

Pictograma [ atentioneaza c& nu a fost se-

lectat nici un obiect caruia sa i se aplice Fig. 6.101 Definirea parametrului si a
actiunea. actiunii

Se executd dublu clic pe pictograma I8 si, la promptul Select objects:, se selecteaza
obiectul asupra caruia se va actiona (cercul lateral).
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3. Se actioneaza pictograma comenzii Save Block As din linia superioard a ferestrei Block

Editor. Se alege numele blocului — Part_2-dyn.

4. Se lanseazd comanda Close Block Editor din linia superioara a ferestrei Block Editor.

Pentru a urmari cum poate fi modificat blocul dinamic definit anterior:

5. Se insereazd in desen blocul Part_2-dyn — meniul /nsert, optiunea Block.

6. Se selecteaza blocul. Apare simbolul specific actiunii definite anterior — Move. Actionand

Fig.

cu mouse-ul asupra acestuia, se obtine modificarea doritd — Fig. 6.102.
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6.102 Modificarea blocului Part_2-dyn

Exercitiul 6.19. Modificarea vizibilitatii componentelor unui bloc

1.
2.

o.

. Se efectueazd dublu clic pe simbolul triunghiular

Se executd dublu clic pe blocul Part. Este afisata fereastra Block Editor.

Din paleta Parameters a utilitarului Block | L
Authoring Palettes se alege Visibility Parameter. | W visibility
Apare promptul: ' O
Specify parameter location or [Name/Label/Chain/ = =
Description/Palette]: se indicd locatia parame-
trului — Fig. 6.103. |
[

al parametrului. Apare fereastra Visibility State. Fig. 6.103 Definirea parametrului
Se redenumeste, prin butonul Rename, actuala  yjsipjljty
configuratie VisibiliyStateO ca ,with_hole”.

Se actioneazd butonul New si se defineste o noud configuratie, cu numele ,without_hole”.

. Se actioneaza butonul OK al ferestrei Visibility State. in caseta derulanté din dreapta liniei

superioare a ferestrei Block Editor se selecteaza configuratia ,without hole”.

. Se selecteaza cercul lateral din componenta blocului.
. Se activeazd pictograma Make Invisibile din linia superioara a ferestrei Block Editor.
. Se actioneazd pictograma comenzii Save Block As din linia superioara a ferestrei Block

Editor. Se alege numele blocului — Part_3-dyn.
Se lanseazd comanda Close Block Editor.

Pentru a vedea efectul acestei actiuni:

10.
11.

Se insereazd Tn desen blocul Part_3-dyn.

Se selecteaza blocul. Apare simbolul specific actiunii definite anterior — Visibility. Actionand cu
mouse-ul asupra acestuia, este afisatd lista cu cele doua configuratii definite. Se poate opta
astfel pentru una dintre ele, in care cercul gdurii laterale este vizibil sau nu — Fig. 6.104.
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Fig. 6.104 Alegerea vizibilitdtii componentelor blocului

Exercitiul 6.20. Definirea unui set de variante pentru un bloc.

1.
2.
3.

Se insereazd in desen blocul Part_1-dyn — meniul /nsert, optiunea Block.

Se executd dublu clic pe blocul Part_1-dyn. Este afisata fereastra Block Editor.

Din paleta Parameters a utilitarului Block Authoring Palettes se alege Lookup Parameter.

Apare promptul:

Specify parameter location or [Name/Label/Chain/Description/Palette]: se indica locatia para-

metrului
Din paleta Actions alege actiunea ce va fi asociatd ﬁFHFﬂ
parametrului definit anterior — Lookup Actions. Apare

Wlookup

promptul: _

Select parameter: se selecteaza parametrul Lookup %L!’é oRkup!

Specify action location: se indicd un punct unde va

fi plasata eticheta actiunii — Fig. 6.105.

Flip stote

Din fereastra Property Lookup Table, prin actio-
narea butonului Add Properties, se alege para-
metrul in functie de care vor fi diferentiate varian-
tele — parametrul Flip.

Fig. 6.105 Parametrul si actiunea
Lookup

. In sectiunea Input Properties se definesc variantele pentru parametrul Flip. Aldturi, in

sectiunea Lookup Properties, se aleg numele sub care vor fi prezentate pe ecran variantele —

Fig. 6.106.
Property Lookup Table
Action name:
|L00kup1 | [ Add Properties ... J
Input Properbes Lookup Properties
Flip state Lookup |
Mat fipped hale_right
2 Flipped k% hole-left
Mot flipped
G N |Cuom
Allow reverse lookup

Fig. 6.106 Fereastra Property Lookup Table

7. In sectiunea Lookup Properties se bifeazi optiunea Allow reverse lookup.
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8. Se actioneaza butonul OK pentru a pérasi fereastra Property Lookup Table.

9. Se actioneazd pictograma comenzii Save Block As din linia superioara a ferestrei Block
Editor. Se alege numele blocului — Part_4-dyn.

10. Se lanseazd comanda Close Block Editor.

Pentru a vedea efectul acestei actiuni:
11. Se insereazd in desen blocul Part_4-dyn.

12. Se selecteaza blocul. Apare simbolul specific actiunii definite anterior — Lookup. Actionand
cu mouse-ul asupra acestuia, este afisatd lista cu cele doud configuratii definite. Se poate
opta astfel pentru una dintre ele, in care gaura laterald este plasatd in partea dreaptd,
respectiv in partea stdngd — Fig. 6.107.

Fig. 6.107 Alegerea variantelor pentru un bloc dinamic

Exercitii propuse

Se cere definirea unor blocuri dinamice care sa cuprinda simboluri folosite pentru
indicarea sudurilor (Fig. 6.108), respectiv tipuri de piulite (Fig. 6.109). La inserarea
blocului, se va putea opta, dintr-o lista, pentru varianta de simbol care va fi folosita.
Se poate proceda ca la exercitiul 6.20, prin definirea vizibilitatii obiectelor compo-
nente ale blocului.

SN Ve
Yo Voo Vol
U@B'_'@O@ .

=
NS @B @Jl
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Fig. 6.108 Inserarea simbolurilor de sudurd printr-un bloc dinamic
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Fig. 6.109 Piulite

11. Referinte externe

O altd modalitate de folosire a unui grup de obiecte deja desenate se bazeaza pe
tehnica referintelor externe. O referinta externa este un fisier desen al cdrui continut
este inclus, temporar (pe durata editarii desenului), in desenul curent. Spre deosebire
de blocuri, referintele externe nu fac parte din baza de date a desenului curent, ceea ce
este un avantaj din punctul de vedere al marimii fisierului. La incdrcarea desenului, se
incarcd automat si referintele externe. Dacd desenul ales ca referintd externd este

modificat, aceastd modificare va fi vizibild automat si in desenul care il apeleaza.

Comenzile referitoare la inserarea si manipularea referintelor externe pot fi accesate

din meniul grafic Reference.

Tabelul 6.12 Comenzi ale meniului grafic Reference

ca External References | Deschide/inchide paleta External References

] Attach Xref Insereazd un desen ca referintd externd

» Clip Xref Decupeazd o parte a referintei externe

» Xbind Insereazd permanent in desenul curent o parte a unei referinte
externe

» Xref Frame Controleazd vizibilitatea conturului de decupare a unei referinte
externe

Attach Image Insereaza un fisier imagine

i Clip Image Decupeaza o parte a unei imagini

Adjust Image Ajusteazd o imagine

Image Quality Schimba calitatea unei imagini

Image Transparency | Modifica transparenta unei imagini

Image Frame Plaseaza imaginea intr-o fereastrd
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Procedura generald de inserare a unui desen ca referinta externa este:

1. Din meniul grafic Reference se alege Attach Xref. Ca variante, din meniul
desfasurabil Insert se alege DWG Reference sau se tasteaza direct Xattach in linia
de comanda.

2. In fereastra de dialog Select Reference File, se selecteaza fisierul .dwg care va fi
atasat si se actioneaza butonul Open.

3. In fereastra de dialog External Reference, Fig. 6.110, in sectiunea Reference
Type, se selecteaza optiunea Attachment.

4. Seindici, direct sau prin clic cu mouse-ul (optiunea Specify On-Screen), punctul de
inserare, scara si unghiul de rotatie sub care va fi inserat desenul,

5. Se actioneaza butonul OK.

External Reference

Mame: |AS_FI_3D ~ | [ Browse... J
Found in: E:\ty Drawings'AS_Fl_3D.dwg
Saved path: E:\tp Drawingz'AS_Fl_3D.dwg
Rieference Type Path type:
(® Attachment () Owverlay | Full path L
Inzertion point Scale Fiotation
Specify On-zcreen [ 5 pecify On-screen [ Specify On-zcreen
N e S 1 o
T oo | v oo | Block unit
z z [ o
Factor:
[ Unifam Scale actor
i 0K i [ Cancel J [ Help J

Fig. 6.110 Fereastra External Reference

Fisierele desen atasate Xref pot fi imbricate, astfel incit se poate atasa un fisier Xref
care, la rindul sdu sa contind un alt fisier Xref. Exista posibilitatea ca un fisier extern
s fie inserat prin suprapunere (overlay). In acest caz, atunci cind un fisier desen va
fi inserat intr-un alt desen, va aduce cu el si propriile referinte Xref dar nu si
referintele overlay. Astfel, in exemplul din Fig. 6.111, desenul principal (o asam-
blare filetatd) apeleaza ca referinte externe la fisierele Desen 1, Desen 2 si Desen3,
care contin componentele asamblarii. La rindul sdu, fisierul Desen 2 apeleazi ca
referinga fisierul Desen 3. Acesta este atasat prin suprapunere (overlay), astfel incit
sa nu fie inserat de doud ori in desenul principal (o datd direct si o datd prin fisierul

Desen 2).
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Desenul principal

Desen 1 Desen 2
— Xref | 7'_ Xref

h A
/ J\ i - /L i \
1 ‘l/ L b f - \r & i
| ] | — ]

N%Z yan

Xref L} ;_\SUPRAPUNERE

re | | (OVERLAY)

| |

Desen 3 Desen 3

Fig. 6.111 Referinte externe prin suprapunere “overlay”

Inserarea unui desen extern prin suprapunere (overlay) se obtine dacd, in fereastra de
dialog External Reference din Fig. 6.110, in sectiunca Reference Type, se sclecteazi

optiunea Overlay in loc de Attachment.

In momentul inseririi unei referinte externe in desen, in coltul din
dreapta-jos al ecranului apare o pictograma de atentionare Manage
Xref — vezi Fig. 6.112. Activarea acestei pictograme determini
afisarea paletei External References din Fig. 6.113, care permite
organizarea referintelor din desen. Paleta External References
mai poate fi accesatd din meniul grafic References, dar si prin
alegerea din meniul Insert a optiunii External References sau tastind
Xref in linia de comandai.

Jif'\}h - D.:E
43

Fig. 6.112
Pictograma de
atentionare
Manage Xref

Din paleta External References, prin clic cu butonul drept al mowuse-ului pe numele

unui desen referinta externd, se pot efectua operatiile:

Open — permite deschiderea pentru editare, intr-o fereastrd separata, a desenului

selectat;

Attach — ataseazd o noua referinta externd;
Detach — inversa lui Attach;

Reload — reincarci o referinta externd;

Unload — descarcd temporar o referintd externd;



Referinte externe 253

Bind — determina integrarea permanentd in
desen a referintei externe (aceasta devine bloc).

Observatie. Paleta External References inlocuieste
fereastra Xref Manager din versiunile anterioare

de AutoCAD.

Comanda Xbind permite inserarea permanenta in
desenul curent a unei parti din referinta externa.
Procedura generald constd in urmatorii pasi:

1. Din meniul Modify, se alege succesiunea: Object /
External Reference/Bind. Ca variante, din meniul
grafic Refernce se alege Xbind sau se tasteaza direct

numele comenzii, Xbind, in linia de comanda.

2. In sectiunea Xrefs a ferestrei de dialog Xbind —
vezi Fig. 6.114, se actioneazd cu butonul
mouse-ului pe butonul ( + ) situat in dreptul
uneia dintre referintele externe. In mod similar,
se detaliazd componentele (bloc, stil de cotare,
strat, tip de linie si stil de text).

= Ci-%- A

EXTERNAL REFERENCES

=
>

Referen... & | Status Size
a Drawing2 Cpened

S1.8KE

[ gear-ci 45.0KE
™ profile | Mac, | gesk
Unload
Reload
Dietach
Bind...

L] AL |
Details B @ 2
Reference M... AS_FI_3D il
Skatus Loaded -
Size 51.3 KB L

ij 1| ] lj
s

Fig. 6.113 Paleta External
References

3. Se selecteaza, pe rind, componentele dorite si se actioneazd butonul Add. Acestea

vor f1 listate in sectiunea Definitions to Bind.

4. Se actioneazd butonul OK.

Definitiohs to Bind

m,.d Drimnsztyle
5%
::; Linetype
drawing_4
B Block
-ud Dimstyle L

Tentstyle

[

W = drawing_3 |~
(5 i 1

drawing_11DASHDOT
|ST.QN DARD

OF. i [ Catcel J

Fig. 6.114 Fereastra de dialog Xbind

In mod aseminitor cu inserarea unor desene sau pirti din desene ca referinte externe,
se pot insera in desenul curent si imagini (fisiere de tip bitmap) in diverse formate.
Aceasta se obtine alegind optiunea Raster Image Reference din meniul Insert. Ca
variante se poate alege Artach Image din meniul grafic Reference sau se poate tasta

direct Imageattach in linia de comanda.
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Din meniul Insert, prin optiunile DWF Underlay si DGN Underlay se pot insera
fisiere provenite din desene externe (desenele sursa sunt in format vectorial) dar care
sunt inserate ca imagini (formate bitmap) — asupra lor se pot efectua doar operatii de
scalare, rotire, repozitionare, specifice editdrii imaginilor.

Tot din meniul Insert, pot fi introduse in desenul curent obiecte generate de alte

aplicatii, folosind tehnologia OLE (Object Linking and Embedding).

12. Scalarea adnotarilor

In noua versiune, Auto CAD 2008, obiectele folosite pentru adnotarea desenelor (text,
cote, tolerante, linii de indicatie) dar si alte obiecte precum blocurile, atributele sau
hasurile au o proprietate denumiti ,adnotativitate“. ,Adnotativitatea“ permite sca-
larea acestora folosind sciri diferite de cea a desenului, pentru a se obtine o vizualizare
corespunzatoare.

in general, asocierea proprietatii de ,,adnotativitate“ unui obiect se face de la definirea
stilului acestuia, prin ferestrele: Text style (comanda Style pentru stilul textului),
Hatch and Gradient (comanda Hatch, pentru hasuri), panoul Fit al ferestrei New
Dimension Style (comanda Ddim, pentru stilul de cotare), Create Multileader
Style (comanda Mleaderstyle, pentru liniile de indicatie) — vezi Fig. 6.115.

ew Dimension Style vy of 150-25

[Z] Arnotative (1]

Dizistls Ralative 1o papsr tpace

e

Tesxt placement
‘When bext is not in the default position, place it:
(%) Beside the dimension line

cale dimensions to lapout

Fig. 6.115 Stiluri ,adnotabile”

De asemenea, unele obiecte pot fi create direct ca ,adnotative®, prin intermediul
ferestrei de dialog a comenzii specifice: fereastra Text Formatting (comanda Mtext
pentru text), fereastra Block Definition (comanda Block pentru definirea blocu-
rilor), fereastra Attribute Definition (comanda Attdef pentru definirea atributelor) —
vezi Fig. 6.116.
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EH Block Definition

EX Attribute Definition

Insertion Point
Specify on-screen

Fig. 6.116 Definirea obiectelor ,adnotabile”

Pentru a modifica proprietatea de ,adnotativitate® a
unui obiect existent in desen, se poate folosi fereastra
Properties — vezi Fig. 6.117.

La schimbarea stirii de ,adnotativitate“ a unui stil,
obiectele deja create cu acest stil nu isi modifica auto-
mat proprietatea. Pentru ca modificarea si opereze asu-
pra acestor obiecte, se foloseste comanda Annoupdate.

Pentru a verifica ,,adnotativitatea“ unui obiect din desen,
se face o preselectare a acestuia (se deplaseaza mouse-ul
asupra lui, fird a apisa vreun buton). Dacid obiectul
preselectat are proprietatea de ,,adnotativitate®, aldturi
de acesta apare un simbol specific — vezi Fig. 6.118.

Vi - 0 | &
2 | T

B
K

Fig. 6.118 Verificarea ,adnotativitatii”

W X

Type Predefined
Patternn... &MSI31

Annotati... §iEs
Angle

PROPERTIES

Iy
-

Specifies whether or not the hatch
is annotative

]|

/

Fig. 6.117 Modificarea
Ladnotativitatii” din fereastra
Properties

Exercitiul 6.21  Operatii cu obiectele adnotative (au proprietatea de ,adnotativitate”).

m Pentru inceput, se pregateste formatul desenului.

1. Se deschide un nou desen, pornind de la sablonul acadiso.dwt.

2. Se tasteazd comanda Zoom si se alege optiunea All.

3. Apoi se deseneazd un obiect cu contur inchis — de exemplu, un dreptunghi de dimensiuni

60x40 (comanda Rectang).
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m Se definesc stiluri ,adnotative” pentru: text, cote si hasuri.

1.

Se defineste stilul adnotativ pentru text:

a n T

Se lanseazd comanda Style.
in fereastra de dialog Text style se actioneazd butonul New.
in ferestra New text style se tasteaza numele noului stil si apoi se actioneaza butonul OK.

. In fereastra de dialog Text style se selecteazé caseta Annotative din sectiunea Size. in

sectiunea Font se alege Arial CE. Apoi se actioneazd butonul Set Current si apoi
butonul Close.

Se defineste stilul adnotativ pentru cote:

a.
b.
c.

d.

e.

Se lanseazd comanda Ddim.
In fereastra de dialog Dimension Style Manager se actioneazé butonul New.

in ferestra Create New Dimension Style se tasteaza numele noului stil si se selecteaza
caseta Annotative. Apoi se actioneaza butonul Continue.

in fereastra de dialog New Dimension Style se aleg: stilul Standard si inltimea
textului cotei de 8 (din panoul Text) si mdrimea sagetii de 5 (din panoul Symbols and
Arrows). Apoi se actioneaza butonul OK.

in fereastra Dimension Style Manager se actioneazd butonul Set Current si apoi
butonul Close.

3. Se defineste stilul adnotativ pentru hasuri:

a. Se lanseazd comanda Hatch.
b. n fereastra de dialog Hatch and Gradient se selecteazi caseta Annotative (sectiunea
Options). Apoi se aleg sablonul pentru hasurd Ansi31 (lista Pattern) si scara hasurii 2
(lista Scale).
¢. Se actioneaza butonul Add: Pick points si se indicd un punct in interiorul cercului
desenat anterior. Apoi se actioneazd butonul OK.
m Se plaseaza Tn desen cateva obiecte ,adnotative” pe baza stilurilor &)
create anterior — vezi Fig. 6.119.
1. Se lanseaza comanda Text si se scrie cuvantul ,Text” cu i
indltimea caracterelor de 10. =
2. Secoteazd cele doud laturi ale dreptunghiului desenat anterior. <
3. Hasura a fost deja plasatd, la definirea stilului de hasurare. J
m Addugarea unei scari unui obiect ,adnotativ” Text
1. Din meniul Modify, se alege Annotative Object Scale si apoi
Add/Delete Scales. Altfel, se tasteazd Objectscale in linia de Fi
45 ig. 6.119 Plasarea
comandaa. unor obiecte ,adnota-
2. Seselecteaza obiectele ,adnotative” din desen (textul, cotelesi  tive” in desen
hasura). Apoi se tasteazd <Enter>.
3. In fereastra de dialog Annotative Object Scale se actioneaza butonul Add.

4. n fereastra Add Scales to Object se selecteazd una sau mai multe dintre scérile afisate
(pentru a selecta mai multe scari, se fine apasata tasta <Ctrl>. Se selecteaza scarile 1: 2
si2:1.
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5. Seactioneazd, pe rand, butoanele OK ale feres- Bm =
trelor Add Scales to Object, respectiv

Annotative Object Scale.

6. Din linia de stare se alege, din lista derulantd
Annotation Scale, scara de afisare 1:2 — vezi Fig.
6.120. Obiectele ,adnotative” sunt afisate la noua Fig. 6.120 Selectarea scarii de afisare
scard, chiar daca dreptunghiul (care nu este ,adno-
tativ’ nu isi modifica aspectul — vezi Fig. 6.121.

Lw'T  Annotation Scals:

50 60 -

V7 ‘31:; , i
Text (5)4 Text

Fig. 6.121 Scalarea obiectelor ,adnotative”

40

7. Se repetd procedeul, alegand scara 2:1. Obiectele ,adnotative” sunt afisate la noua scard —
vezi Fig. 6.121.

m Modificarea scarilor

1. Pentru a asocia scara curentd (selectatda din linia de stare) unui obiect ,adnotativ”, se
selecteazd obiectul si, din meniul Modify, se alege Annotative Object Scale.

2. Pentru a elimina scara curentd (selectata din linia de stare) din lista scarilor unui obiect
Ladnotativ’, se selecteazd obiectul si, din meniul Modify, se alege Delete Current Scale.
Altfel, se poate alege optiunea Add/Delete Scales si se sterge scara din fereastra de dialog
Annotative Object Scale.

Exercitiul 6.22 1n finalul acestei parti a cartii se prezint& un exemplu complet de
reprezentare in tripld proiectie ortogonald a piesei din Fig. 6.122,
urmand regulile generale de realizare a unui desen tehnic. La
finalul exercitiului propus, va rezulta desenul din Fig. 6.134.

Pentru a urmari mai usor optiunile comenzilor, acestea vor fi activate prin tastare in linia de
comanda. Atunci cand se va dori evitarea afisarii ferestrelor de dialog, pentru a introduce
optiunile direct la prompt, numele comenzii va fi precedat de caracterul — (de exemplu -Array,
-Style, -Block etc).

® Presupunand cd existd deja desenul prototip A3, realizat conform modelului prezentat in
exercitiul 5.17, acesta va fi folosit ca baza de pornire pentru noul desen. Se deschide deci un
desen nou, alegand ca desen prototip (template) desenul A3.

1. Din meniul File, se activeaza comanda New.
2. infereastra Create New Drawing, se alege Use a Template.
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3. Se alege fisierul sablon A3 border (dacd nu este afisat in listd, se foloseste butonul
Browse pentru a naviga pana la locatia doritd).

4s18

1

O

Fig. 6.122 Piesa model

= n continuare, vor fi trasate dreptunghiurile de incadrare ale celor trei proiectii, pe stratul
Rectangles.
1. Se actioneaza pictograma Layer Properties Manager din meniul Layers. Din fereastra
de dialog a comenzii se stabileste stratul Rectangles ca strat curent.

2. Calculand distantele dintre dreptunghiurile de incadrare si chenar, ca in Fig. 6.123,

rezulta:

- 420-(20+10)~(A+C) _ 420-(20+10)-(135+60) _ .
3 3
,2297-(10410)-(B+Q) _ 297 -(10+10)~(82+60) _ ;¢

3 3

3. Pentru desenarea dreptunghiurilor de incadrare se foloseste comanda Rectangle, apela-
bild din meniul grafic Draw.

Dialogul este:

Command: Rectangle (se plaseaza dreptunghiul de incadrare al proiectiei orizontale)
... first corner point or [Chamfer/.../Width]: 85,55

... other corner point: @135,60

Command: <Enter> - dreptunghiul limitd al proiectiei verticale

... first corner point or [Chamfer/.../Width]: 85,160

... other corner point: @135,82

Command: <Enter> - dreptunghiul limitd al proiectiei laterale

... first corner point or [Chamfer/.../Width]: 285,160

... other corner point: @60,82
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m Urmdtoarea etapd consta in trasarea

axelor de simetrie, pentru care se trece pe
stratul Axe. Pentru o mai buna vizualizare
a portiunii din desen in care se lucreaza, se
poate folosi comanda Zoom, alegédnd o
fereastrd de afisare convenabila.

Pentru a trasa, de exemplu, axele din

proiectia verticald — vezi Fig. 6.124 — se L i
-

mutd originea sistemului de coordonate
in coltul din stdnga-jos al dreptunghiului | I

Fig. 6.123 Plasarea dreptunghiurilor de incadrare

-~ __Tj x
r 0 ‘ A=135
| | .
L B=&82
————— —--—— =580
o I—
|
| al
o2
o #__/____
a3 a4

de incadrare al proiectiei respective, |
salvandu-se sistemul UCS sub numele de

Vertical, pentru a putea fi folosit mai  Fig. 6.124 Trasarea axelor in proiectia verticala

tarziu.
Dialogul este:
Ié.- Command: Ucs

Current ucs name: *WORLD*

Specify origin of UCS or ... <World>: int

of se selecteaza punctul P1

Specify point on X-axis or <Accept>: < Enter>
Command: < Enter >

ucs

Current ucs name: *NO NAME*

Specify origin of UCS or ... <World>: S

Enter name to save UCS or [7]: VERTICAL

Trasarea axelor notate in Fig. 6.124 prin al, a2, a3 se obtine prin comanda Line:
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_,-’ Command: Line (se traseaza axa al)
... first point: 13512,0
...next point or [Undo]: @0,85

...next point or [Undo]: < Enter>
Command: Line (se traseaza axa a2)
... first point: 20,42

...next point or [Undo]: 115,42

...next point or [Undo]: <Enter>

s

...next point or [Undo]: 10,23

Command: Line (se traseaza axa a3)

... first point: 10,-3

...next point or [Undo]: < Enter>
Dupa cum se vede, coordonatele au fost definite fatd de UCS-ul curent (Vertical) si au fost
alese astfel incat axa sa depéseascé putin conturul piesei, conform regulilor de reprezentare.
Pentru trasarea axei notate cu a4, se poate copia, de exemplu, axa a3, la distanta de 115
unitati, pe orizontala:
@y Command: Copy
Q Select object: L (ultimul obiect desenat — last)
Select object: <Enter>
... base point or displacement or [Multiple]: se indicd orice punct de pe ecran
... second point of displacement<...>: @115,0
Specify second point of displacement or ...: <Enter>

In mod asemanétor, prin mutarea UCS-ului in pozitii favorabile de pe dreptunghiurile de
Tncadrare ale proiectiilor orizontald si laterald, se traseaza axele din aceste proiectii.

m |n continuare, se deseneaza conturul
piesei, in cele trei proiectii.

Se seteazd stratul Contur ca strat curent.

Pentru constructia proiectiei verticale

din Fig. 6.125, se revine la UCS-ul

Vertical (dacd acesta a fost schimbat
intre timp):

Command: Ucs

Current ucs name: *NO NAME*

Specify origin of UCS or ... <World>:
Re

Fig. 6.125 Proiectia verticald — pasul 1
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Enter name to save UCS or [7]: VERTICAL

Se traseaza cercurile C1, C2, C3, indicand centrul si diametrul fiecaruia.
Command: Circle (se traseaza cercul C1)
... center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: int
of: se selecteazd intersectia P2
. radius of circle or [Diameter]: D
... diameter of circle: 80
Command: <Enter> (se reia comanda anterioard, Circle, pentru a trasa cercul C2)
... center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: cen
of: se selecteaza cercul anterior in P3
. radius of circle or [Diameter] < 40.0000>: D
...diameter of circle <80.000>: 40
Command: <Enter> (se traseazd cercul C3)
... center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: cen
of: se selecteaza cercul anterior in P4
. radius of circle or [Diameter] < 20.0000>: D
...diameter of circle <40.000>: 20

m Se traseaza apoi contururile bazei si generatoarele gaurii:

'f} ... first point: 0,0

...next point or [Undo]: @135,0
...next point or [Undo]: @0,20

...next point or [Close/Undo]: @-135,0

Command: Line (se traseaza conturul 4)

...next point or [Close/Undo]: C

Command: Pline (se traseazad conturul 5)

-

... start point: 27.5,0

Current line width is 1.000

.. next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: W
.. starting width < 1.0000>: 0O

.. ending width <0.0000>: <Enter>
.. next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,10
.. next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @80,0
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... hext point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @0,-10
... next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: <Enter>

-

...next point or [Undo]: per

Command: Line (se traseaza generatoarea 6 a gaurii din stdnga)

... first point: 5,0

to: se selecteaza linia 4
...next point or [Undo]: < Enter>

Pentru trasarea celeilalte generatoare a gdurii, notatd cu 7, se poate folosi constructia prin
simetrie (oglindire), pornind de la generatoarea 6, deja trasata:

Command: Mirror
Alh Select object: Last
Select object: < Enter>
... first point of mirror line: end
of: se selecteazd axa a3, prin punctul P5
... second point of mirror line: <F8> (se activeazd modul ortogonal)
< Ortho on> se indica orice punct de deasupra sau de sub P5, nu neaparat pe aceeasi verticald
Erase source object? [Yes/No]<N>: < Enter>

Prin actionarea tastei <Enter> la ultimul prompt, s-a acceptat varianta implicitd, de a nu
sterge obiectul initial (generatoarea 6). Prin apasarea tastei <F8>, modul ORTHO a fost
activat si al doilea punct al axei de simetrie a fost ales automat, pe aceeasi verticald cu
punctul P5.

m Pentru eliminarea portiunilor de linie nedorite — vezi Fig. 6.126 — se foloseste comanda Trim.

Select object: se selecteaza linia 4

Command: Trim

Select cutting edge(s)

Select object: se selecteaza cercul C1

Select object: se selecteaza polilinia 5

Select object: < Enter>

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]

Select object: se indica portiunile de cerc care trebuie sa dispard (P7, P8, P9)
Select object: se indica portiunea din linia inferioara care trebuie eliminata (P10)
Select object: se indica portiunea din linia 4 care trebuie eliminatd (P11)

Select object: <Enter>
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Fig. 6.126 Proiectia verticald — pasul 2

m Se definitiveaza conturul din proiectia verticala.

Pentru a obtine racordarea arcului C1 cu liniile L4 si L4" — vezi Fig. 6.127 — se foloseste
comanda Fillet. Se stabileste mai intai raza de racordare si apoi, prin repetarea comenzii, se
indicd obiectele care vor fi racordate.

5 Command: Fillet

r_ ... first object or [Polyline/Radius/Trim]: R

... fillet radius <0.000>: 5

Command: < Enter>

... first object or [Polyline/Radius/Trim]: se selecteazd linia L4
select second object: se selecteazd arcul C1

Command: <Enter>

... first object or [Polyline/Radius/Trim]: se selecteazd arcul C1

select second object: se selecteaza linia L4’

Fig. 6.127 Proiectia verticald — pasul 3
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= Tn mod asemanitor, se deseneazi conturul celorlalte doud proiectii.

De exemplu, pentru proiectia orizontald din Fig. 6.128, dupé ce au fost trasate liniile de
contur si cercul care reprezintd una dintre gduri, notat cu Cg, se pot construi celelalte cercuri

cu ajutorul comenzii Array.

<

Fig. 6.128 Proiectia orizontala

O Command: -Array

OO sefect object: se indica cercul Cg

Select object: < Enter>

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R

Enter number of rows () <1>:2

Enter number of columns (| | |) <1>:2

Enter the distance between rows or specify unit cell (—-): 40
Specify the distance between columns (|]]): 115

m Trasarea liniei de rupturd — vezi Fig. 6.129.

Se trece pe stratul Linii-s. Linia de rupturd este construitd ca o succesiune de segmente de
lungime datd. Modurile Snap si Ortho influenteazd aspectul liniei de rupturd, fiind de
preferat s& fie dezactivate. Pentru ca segmentele liniei de rupturd s& constituie o singurd
entitate (polilinie), trebuie ca variabila de sistem Skpoly sa aiba valoarea 1. Comanda pentru
desenarea liniei de rupturd este Sketch.

Command: Skpoly
Enter new value for SKPOLY <0>: 1
Command: Sketch

Record increment <implicit>: <Enter> (se stabileste lungimea segmentelor din care este
formata linia de rupturd)

Sketch. Pen eXit Quit Record Erase Connect: se executa clic cu butonul stang al mouse-ului, Tn
punctul P12

< Pen down>: se miscd mouse-ul, conturand linia de rupturd, pané in punctul P13, dupa
care se apasd din nou butonul stang al mouse-ului
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Fig. 6.129 Trasarea liniei de rupturd

<Pen up>: <Enter>.

Pentru a elimina portiunile de linie care ies din conturul aparent al piesei, se foloseste
comanda Trim, ca mai sus. Se selecteaza ca muchii tdietoare (cutting edges) liniile de contur
ale piesei, indicdnd apoi la promptul Select object to trim...: capetele liniei de ruptura.

m Dupd trasarea proiectiilor se renuntd la dreptunghiurile de incadrare.
Pentru aceasta, fie se seteazd stratul Rectangles ca invizibil (OFF), fie se sterg pur si simplu
dreptunghiurile din desen. In acest moment, dupa un Zoom cu optiunea Extents, desenul
arata ca in Fig. 6.130.

Ii — ]
e )
© )

Fig. 6.130 Cele trei proiectii ale piesei

m Se hasureaza suprafetele sectionate ca in Fig. 6.131, folosind comanda Hatch.
Din fereastra de dialog Boundary Hatch and Fill se aleg optiunile:
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Fig. 6.131 Hasurarea suprafetelor sectionate

Type: Predefined (se alege un tip de hasura din lista modelelor existente)
Pattern: se alege modelul ANSI31

Angle: 0

Spacing: 50

Se alege optiunea Pick Points. Se indica, pe rand, punctele P9, P10, P11 si P12 din interiorul
contururilor de hasurat. Apoi se tasteaza <Enter>, pentru a reveni la fereastra de dialog.
Se actioneaza butonul OK.

m Se stabileste stilul de scriere, cu numele Noul_stil, bazat pe fontul romans.
Command : -Style

Enter name of text style or [?] < STANDARD>: Noul_stil

New style.

Specify full font name or font filename (TTF or SHX) <txt>: romans
Specify height of text <0.2000>: 0

Specify width factor <1.0000>: < Enter>

Specify obliquing angle <0>: <Enter>

Display text backwards? [Yes/No] < N>: <Enter>

Display text upside-down? [Yes/No] <N>: < Enter>

Vertical? <N > <Enter>

"noul stil" is now the current text style.

m Se defineste stilul de cotare, care se va numi Noul_stil de cotare.

Prin comanda Dimstyle apare fereastra Dimension Style Manager din care se actioneaza
butonul New. Este afisatd fereastra de dialog Create New Dimension Style din Fig. 6.58.
Se tasteaza numele noului stil, Noul stil de cotare, care va fi definit pornind de la stilul
implicit ISO-25. Se actioneaza apoi butonul Continue.

Este afisatd noua fereastra de dialog New Dimension Style, in cadrul céreia se definesc
parametrii stilului de cotare.
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In sectiunea Line and Arrows, se opereazd modificarile privitoare la geometria cotelor:
lungimea cu care liniile ajutdtoare depdsesc linia de cotd (Extend beyond dim lines) de 1,5
unitdti; distanta de la linia ajutdtoare la obiectul selectat (Offset from origin) de O unitati;
marimea sagetii (Arrow size) de 4 unitati. Celelalte variabile rdman neschimbate.

Din sectiunea Text se aleg: stilul de scriere (Text style name) — Noul_stil; inaltimea textului
cotei (Text height) de 6 unitdti; plasarea textului vertical deasupra liniei de cota (Above);
alinierea textului cu linia de cota (Aligned with dimension line); distanta dintre text si linia de
cotd (Offset from dim line) de 2 unitati.

Se actioneaza apoi butonul OK, revenindu-se astfel la fereastra Dimension Style Manager.
Se seteaza noul stil de cotare ca stil curent — butonul Set Current — si apoi se inchide caseta
de dialog - butonul Close.

m Se poate trece acum la trasarea efectivd a cotelor. Pentru exemplificare, este prezentat
dialogul prin care se realizeaza cotarea proiectiei verticale a piesei model — vezi Fig. 6.132.

Fig. 6.132 Cotarea proiectiei verticale

Command: Dim — se intrd in sesiunea de cotare

Dim: HOR - se va plasa mai intéi cota orizontald 135

Specify first extension line origin or <select object>: int

of: se indicd punctul D1

Specify second extension line origin: int

of: se indicd punctul D2

Specify dimension line location or ...: se indicd punctul D3

Enter dimension text < 135.0000>: 135

Dim: <Enter> - se continud tot printr-o cota orizontala, cota 80
HORIZONTAL.

Specify first extension line origin or <select object>: int
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of: se indicd punctul D4

Specify second extension line origin: int

of: se indica punctul D5

Specify dimension line location or [...]: se indicd punctul D6
Enter dimension text <80.0000>: 80

Dim: <Enter> - se continud prin plasarea cotei orizontale 10
HORIZONTAL

Specify first extension line origin or <select object>: int

of: se indicd punctul D7

Specify second extension line origin: int

of: seindica punctul D8 - s-au indicat punctele D7 si D8, in aceasta ordine, pentru ca textul
cotei, care nu incape intre liniile ajutdtoare, sé fie scris in partea stdngd, unde este spatiu
liber; daca se selecteaza intai D8 si apoi D7, textul cotei va fi scris in dreapta.

Specify dimension line location or [...]: se indica punctul D9
Enter dimension text < 10.0000>: %%c10

Dim: VER - se continua prin plasarea cotei verticale 20
Specify first extension line origin or <select object>: int

of: se indicd punctul D2

Specify second extension line origin: int

of: se indicd punctul D10

Specify dimension line location or [...]: se indicd punctul D11
Enter dimension text <20.0000>: 20

Dim: RAD - se coteazd raza R5

Select arc or circle: nea

nea to: se indica punctul D12, pe arcul care va fi cotat
Enter dimension text <5.0000>: R5

Specify dimension line location or [...]: se indicd punctul D13
Dim: DIA - se coteazd diametrul 80

Select arc or circle: se indica punctul D14, pe cerc

Enter dimension text <80.0000> : %%c80

Specify dimension line location or [...]: se indicd punctul D15
Dim: <Enter> - se continud tot printr-un diametru, 40

DIAMETER
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Select arc or circle: se indicd punctul D16, pe cerc

Enter dimension text < 40.0000> : %%c40

Specify dimension line location or [...]: se indicd punctul D17
Dim: <Enter> - se coteaza diametrul 20

DIAMETER

Select arc or circle: se indica punctul D18, pe cerc

Enter dimension text <20.0000>: %%c20

Specify dimension line location or [...]: se indicd punctul D19

Dim: <Esc> - se pardseste sesiunea de cotare.

= Tn mod similar se plaseazé cotele pe celelalte proiectii.

m Plasarea textului in desen. Se foloseste comanda Text, pentru scrierea notei de deasupra
indicatorului. Stilul de scriere a fost stabilit anterior.
Command: Text

Current text style: " Noul stil " Text height: 0.2000

Specify start point of text or [Justify/Style]: se indicd un punct in care va fi plasat textul
Specify height <0.2000>: 7

Specify rotation angle of text <0>: <Enter>

Enter text: Conditii tehnice

Enter text: 1. .....

Enter text: 2. ...

Enter text: <Enter>

m Pentru indicarea traseului de sectionare, va fi folo-
sitd tehnica definirii blocurilor. Pentru exempli-
ficare, se va defini un bloc ce contine extremitatea Punctul de
traseului de sectionare — vezi Fig. 6.133. In mod /inserarea blocului
similar, se pot defini ca blocuri numele traseului
de sectionare de deasupra proiectiei laterale si
indicatorul desenului.

Pentru inceput, se creeazd, oriunde mucadru! Fig. 6.133 Blocul Traseu
desenului, obiectele componente ale viitorului
bloc — linia de capat a traseului si sdgeata.

Deoarece este necesard si notarea traseului de sectionare, numele acestuia poate fi inclus in
definitia blocului Traseu prin selectarea lui, impreuna cu celelalte obiecte. Pentru ca blocul
sa poata fi folosit si pentru indicarea unor trasee de sectionare cu nume diferite, eventual in
alte desene, numele traseului va fi definit ca atribut al blocului, urménd ca, la inserarea
blocului, s& se aleaga valoarea atributului.



270 Partea a Vl-a Realizarea desenelor 2d in AutoCAD

Command: -Attdef

Current attribute modes: Invisible=N Constant=N Verify=N Preset=N

Enter an option to change [Invisible/Constant/Verify/Preset] <done>: <Enter>
Enter attribute tag name: Nume_traseu

Enter attribute prompt: Care este numele traseului? :

Enter default attribute value: A

Current text style: "noul stil” Text height: 7

Specify start point of text or [Justify/Style]: se indicd punctul unde va fi plasat atributul
Specify rotation angle of text <0>: <Enter>

Pentru a crea blocul, dialogul pe linia de comanda este:

Command: -Block

Enter block name or [?]: se tasteazd numele blocului — Traseu

Specify insertion base point: se cere punctul de inserare al blocului — mid

of: se indicd mijlocul segmentului de capat al traseului de sectionare

Select object: se selecteazd obiectele care vor constitui viitorul bloc (sdgeata, linia de capdt a
traseului de sectionare si eticheta atributului)

Select object: <Enter>

Apésarea tastei <Enter> la ultimul prompt determind crearea blocului, moment in care
obiectele componente dispar de pe ecran (dacd optiunea Delete din fereastra Block
Definition a fost selectatd).

m Plasarea blocului in desen se face prin comanda Insert. Pentru a insera blocul de mai multe
ori, se poate folosi comanda Minsert.
Command: -Insert

Enter block name or [?]<implicit>: se tasteazd numele blocului, TRASEU, sau ? pentru
afisarea listei blocurilor disponibile

Specify insertion point or ...: se indica locul unde va fi inserat blocul in cadrul desenului;

Enter X scale factor, specify opposite corner, or [Corner/XYZ] < 1> : se poate introduce un numar
care s& indice cu ce factor de scalare pe axa X sa se deseneze blocul; se poate, de asemenea,
sa se indice doud puncte pentru a defini o fereastra in care sa fie incadrat blocul; optiunea
XYZ permite inserarea de blocuri cu factori de scalare diferiti pe cele trei axe — pentru cazul
curent, se tasteazd < Enter>, acceptand astfel factorul de scard 1, implicit.

Enter Y scale factor <use X scale factor > : se tasteazé <Enter>, acceptand factorul de scara
pe Y identic cu cel de pe X

Specify rotation angle <0>: se cere unghiul sub care se insereaza blocul - tastand < Enter >,
se acceptd varianta implicita.

Enter attribute values

Care este numele traseului? <A>: <Enter> (se accepta valoarea implicita a atributului).
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= in final, se obtine desenul complet al piesei — vezi Fig. 6.134.
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Fig. 6.134 Desenul complet al piesei
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La fel ca si partea a ll-a, ,AutoCAD — primul contact”, si aceastd parte se adreseaza
incepatorilor. Se presupune totusi o experientd minimad in ceea ce priveste desenarea
2D In AutoCAD. Pentru a exemplifica posibilitdtile de obtinere a modelelor tridimensio-
nale, este parcurs un exemplu de realizare a unui model simplu, apeland la comenzi si
indicatii generale. Desigur, aceste informatii vor fi dezvoltate in capitolele urmatoare.

Exercitiul 7.1. Exercitiul propus consta n realizarea modelului solid din Fig. 7.1,
pentru acelasi monitor desenat in plan la exercitiul 2.1.

1. Se deschide un desen nou, pornind de la un
sablon special 3D: acad3D.dwt (comanda New,
apoi Select template / acad3D.dwt).

2. Din linia Workspaces se selecteaza spatiul de
lucru 3D Modeling.

3. Pentru o mai buna vizualizare, se elimind de pe
ecran reteaua grid, prin actionarea butonului
GRID din linia de stare.

4. Din meniul View se alege Visual Styles cu
optiunea Conceptual.

5. Se construieste un paralelipiped de dimensiuni
32x8x18 - vezi Fig. 7.2.

6. Se selecteazd pictograma Box de pe panoul 3d
Make al panoului Dashboard — vezi Fig. 7.3.

Dialogul decurge astfel: Fig. 7.1

Command: _box monitor

Tema. Modelul solid al unui

Specify first corner or [Center]: -16,-4,0 (coordonatele primului véarf)

Specify other corner or [Cube/Length]: 16,4,18 (coordonatele varfului opus pe diagonala
paralelipipedului).

Observatie. Coordonatele se introduc pe linia de comanda (mouse-ul se afla deasupra liniei
de comanda sau butonul DYN din linia de stare este dezactivat). Altfel, daca se introduc
coordonatele prin cursorul dinamic de pe ecran, al doilea punct va fi considerat implicit in
coordonate relative (vezi ,Selectarea punctelor”, partea a V-a), deci in loc de 16,4,18 va
trebui tastat 32,8,18.
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7. Se rotunjesc muchiile paralelipipedului — vezi
Fig. 7.4. Din meniul Modify se alege Fillet.
Command: _fillet

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/
Multiple]: se selecteaza paralelipipedul

Enter fillet radius: 1 (raza de rotunjire)

Select an edge or [Chain/Radius]: se selecteazg,
pe rénd, cele patru muchii ale fetei anterioare.

4 edge(s) selected for fillet.

8. Se modeleazd piciorul de sprijin — un parale-
lipiped de dimensiuni 7x4x3 — vezi Fig. 7.5.
Se selecteazé din nou pictograma Box de pe
panoul 3d Make al panoului Dashboard. =

D LTS
LTSS
i YoTol

Fig. 7.2 Constructia unui paralelipiped

Command: _box

Specify first corner or [Center]: -712,-2,0 (coordo-
natele primului varf)

X«

Specify other corner or [Cube/Length]: 712,2,-3

(coordonatele véarfului opus) Fig. 7.3 Pictograma Box de pe
panoul Dasboard

9. Se modeleazd placa de bazéd — un cilindru de
diametru @26 si inaltime 2 — vezi Fig. 7.6. Se selecteaza pictograma Cylinder de pe panoul 3d
Make al panoului Dashboard.

Fig. 7.4 Rotunjirea muchiilor Fig. 7.5 Modelarea piciorului de sprijin
paralelipipedului

Command: _cylinder

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: 0,0,-3 (coordonatele centrului bazei
superioare a cilindrului)
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10.

11.

12.

Specify base radius or [Diameter] <13.0000>: D
(se va indica diametrul, nu raza)

Specify diameter <26.0000>: 26 (diametrul
cilindrului)

Specify  height or  [2Point/Axis  endpoint]
<-2.0000>: -2 (indltimea cilindrului).

Se rotunjesc muchiile bazelor — vezi Fig. 7.7. Din
meniul Modify se alege Fillet.

Command: fillet

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 1.0000

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/
Multiple]: se selecteaza cilindrul

Enter fillet radius < 1.0000> : se tasteazd < Enter>

Select an edge or [Chain/Radius]: se selecteaza, pe
rand, cele doud cercuri ale bazelor

2 edge(s) selected for fillet.

Se muta sistemul de coordonate, cu planul XOY
pe fata anterioara a primului paralelipiped ge-
nerat si cu originea in coltul din sténga-jos al
acestei fete — vezi Fig. 7.8.

Command: UCS
Current ucs name: *TOP*

Specify origin of UCS or [Face/... ]<World>:
F(ace) — UCS-ul va fi asociat unei fete

Select face of solid object: se indica latura infe-
rioara a fetei paralelipipedului, printr-un punct
situat spre capatul din stdnga al acesteia

Enter an option [Next/Xflip/Yflip] <accept>:
se tasteazd <Enter>.

Se deseneazd un dreptunghi (conturul ecra-
nului) — vezi Fig. 7.9. Din meniul Draw se
selecteazd Rectangle.

Command: _rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/
Fillet/Thickness/Width]: 1,1 (primul colt al
dreptunghiului)

Specify other corner point or [Area/Dimensions/
Rotation]: 29,15 (coltul opus al dreptun-
ghiului)

Fig. 7.7 Rotunjirea muchiilor placii
de baza

Fig. 7.8 Mutarea UCS-ului
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13.

14.

15.

16.

Se imprima dreptunghiul pe fata paralelipi-
pedului. Din meniul Modify se alege Solid
Editing, cu optiunea Imprint Edges.

Command: _imprint
Selecta 3D solid: se selecteaza paralelipipedul

Select an object to imprint:  se selecteazd
dreptunghiul

Delete the source object [Yes/No] <N>:Y (se
alege sé nu se pastreze dreptunghiul sursa)

Select an object to imprint: se tasteaza
<Enter>.

Se reliefeazd obiectul imprimat pe fata soli-
dului - vezi Fig. 7.10. Din meniul Modifyse .
alege Solid Editing, cu optiunea Extrude Faces. ~ Fig. 7.9 Conturul ecranului

Command: _solidedit

Select faces or [Undo/Remove]: se selecteazd
suprafata dreptunghiului imprimat, prin
indicarea unui punct in interiorul acestuia.

Select faces or [Undo/Remove/ALL]: se tasteaza
<Enter>

Specify height of extrusion or [Path]: -1 (inalti-
mea de extrudare)

Specify angle of taper for extrusion <20>:30
(unghiul de extrudare)

Solid validation started.

Solid validation completed.

Fig. 7.10 Reliefarea conturului ecranului

Enter a face editing option

[Extrude/Move/Rotate/Offset/Taper/Delete/Copy/coLor/mAterial/Undo/eXit] <eXit>: se
tasteaza <Enter>

Solids editing automatic checking: SOLIDCHECK=1
Enter a solids editing option [Face/Edge/Body/Undo/eXit] <eXit>: se tasteazd < Enter>.

Se reunesc cele trei volume generate (monitorul, piciorul si placa de baza). Se selecteaza
pictograma Union de pe panoul 3d Make al panoului Dashboard si se selecteaza cele trei
solide. Apoi se tasteazd <Enter>.

Se mutd UCS-ul pe suprafata ecranului — vezi Fig. 7.11.
Command: UCS

Current ucs name: *NO NAME*
Specify origin of UCS or [Face/... ]<World>: F(ace)
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17.

18.

19.

20.

21.
22.

Select face of solid object: se indicd latura infe-
rioard a fetei ecranului, printr-un punct situat
spre capatul din stanga al acesteiea

Enter an option [Next/Xflip/Yflip] <accept>: se
tasteaza <Enter>.

In continuare, pe ecranul monitorului va fi
inseratd o imagine. Pentru aceasta se selec-
teaza din meniul Insert optiunea Raster Image
Reference. Din fereastra Select Image File se
alege fisierul imagine, ext_adsklogo.qgif, care ar
trebui s& se afle in locatia c:/Program Files/
AutoCAD 2008/WebServices. Se actioneaza buto-
nul Open al ferestrei.

in fereastra Image, se verificé selectarea optiunii
Specify on-screen pentru punctul de inserare si
scara imaginii. Se actioneazd butonul OK al

Fig. 7.11 Mutarea UCS-ului pe
suprafata ecranului

ferestrei. Se indica, pe ecran, prin clic cu butonul sténg al mouse-ului, doud puncte, care
definesc zona de afisare a imaginii. Dacd imaginea nu este afisatd corespunzétor, se
foloseste comanda Draworder si se alege, pentru imagine, optiunea Front.

Dupa eliminarea pictogramei UCS (comanda Ucsicon, optiunea Off), modelul solid araté ca

in Fig. 7.1.

Optional, pentru a vizualiza din diverse puncte modelul solid, se B
foloseste optiunea 3D Views din meniul View. B 8 2 amnotstio

In continuare, se poate trece in spatiul hartie, pentru a crea o

machetd de pagind, cu diferite proiectii ale modelului realizat.

Fig. 7.12

Se actioneaza butonul Layout1 din linia de stare. Butonul Layout1

Se selecteaza dreptunghiul care mérgineste fereastra de afisare, din ~ din linia de stare

Fig. 7.13, si se sterge (comanda Erase).

Fig. 7.13 Stergerea ferestrei de afisare
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23. Se plaseaza patru ferestre de afisare. Din meniul View se alege Viewports, cu optiunea
4 Viewports. La promptul Specify first corner or [Fit] <Fit>: se tasteazd <Enter>. Sunt
afisate patru ferestre, cu continut identic, ca in Fig. 7.14.

Fig. 7.14 Cele patru ferestre de afisare

24. Pentru fiecare fereastra se alege vederea corespunzdtoare. Se efectueaza dublu clic, pe
rand, in interiorul fiecarei ferestre de afisare si, din meniul View, optiunea 3D Views, se

alege:
- Front pentru fereastra proiectiei verticale

- Top pentru proiectia orizontald

- Left pentru proiectia laterala.
Cea de-a patra fereastra se lasd neschimbaté — vezi Fig. 7.15.

/N
N

Fig. 7.15 Alegerea proiectiilor in ferestre
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Observatie. Proiectiile sunt prezentate in proiectie centrald. Se poate trece la proiectia
paraleld, prin butonul corespunzator de pe linia 3D Navigate a panoului Dashboard.

25. in continuare, desenul poate fi tiparit. Din meniul File se alege optiunea Plot. in fereastra
Plot-Layout1, sectiunea Printer/Plotter, se alege imprimanta. In sectiunea Plot Area se
alege optiunea Window, dupéd care se stabileste zona din desen care va fi tiparitd, ca o
fereastra definitd prin indicarea a doua colturi opuse. Se actioneaza butonul OK.

Exercitiul propus a avut ca scop introducerea in modelarea tridimensionala, pentru a
exemplifica doar citeva dintre posibilititile programului AuzoCAD. Toate aceste
elemente vor fi reluate si explicate in capitolele urmatoare.
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Reprezentari
tridimensionale in AutoCAD

Trecerea de la reprezentarea in doua dimensiuni la cea in trei dimensiuni face ca
imaginea sa fie mai apropiatd de aspectul real.

AutoCAD suportd trei tipuri de reprezentare a obiectelor tridimensionale:

5y

m tehnica reprezentarii de tip ,retea de sarma” (wireframe), denumita astfel datorita
aspectului obiectelor, care par construite din sarmd; suprafetele sunt definite prin
muchii si sunt transparente;

m tehnica modelarii suprafetelor, prin care un obiect este definit prin suprafetele
opace care il determind, fara a avea insd consistentd volumetricd — interiorul este

",

.gol”;

m tehnica modeldrii solidelor, care ia in consideratie volumul ocupat de obiectul
reprezentat.
1. Ecranul grafic 3D
2. Vizualizarea obiectelor tridimensionale
3. Alegerea surselor de lumind si a materialelor
4. Retele si suprafete 3D
5. Editarea obiectelor tridimensionale

1. Ecranul grafic 3D
Pentru modelarea tridimensionala, se foloseste spatiul de lucru 3D Modeling, care

contine comenzi, meniuri, palete si un panou Dashboard concepute special pentru 3D.

Pentru a putea urmdri descrierea spatiului de lucru 3D se propune, pentru inceput,
urmatoarea succesiune:

1. Se deschide un desen nou, pornind de la un sablon special 3D (acadiso3D.dwt
pentru sistemul ISO, respectiv acad3D.dwt pentru sistemul anglo-saxon).

2. Din linia Workspaces se selecteaza spatiul de lucru 3D Modeling.
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Fig. 8.1 Ecranul AutoCAD 3D Modeling

Este afisat astfel ecranul din Fig. 8.1, care prezintd unele modificari fatd de ecranul
clasic:

1. Spatiul de lucru este prezentat in perspectiva.

2. Optiunea Grid afiseazd o retea de linii in locul celei de puncte, din varianta 2D.
Reteaua este structuratd prin linii principale, mai accentuate, si linii secundare,
care divizeaza spatiul dintre liniile principale.

3. Pictograma sistemului de coordonate are si ea un aspect specific spatiului tridimen-
sional, afisind si axa Z.

4. Cursorul, de asemenea, evidentiaza cele trei axe.

5. Sunt afisate panoul Dashboard 3D, impreuna cu fereastra Tables — All Palettes.

Panoul Dashboard cuprinde comenzi de modelare si vizualizare 3D — vezi Fig. 8.2.
Aceasta permite renuntarea la afisarea multor meniuri grafice, ceea ce inseamnd un
castig din punctul de vedere al spatiului util. Atit pentru panoul Dashboard cit si
pentru fereastra Tables — All Palettes, prin clic cu butonul drept al mouse-ului pe
bara de titlu a ferestrei, se poate opta, din meniul afisat, pentru mutarea, redimen-
sionarea sau blocarea intr-o anumitd pozitie. Din acelasi meniu se poate controla
transparenta sau se poate minimiza fereastra, afisind doar bara de titlu.
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Panoul Dashboard este impartit in mai multe
panouri, fiecare dintre acestea functionind ca un
meniu grafic de comenzi. In Fig. 8.3 este prezentat,
pentru exemplificare, panoul 3D Make. Fiecare panou
are o linie de titlu proprie, din care, pentru unele dintre
ele, se poate afisa o linie suplimentari de comenzi.

La fel ca si la panoul Dashboard 2D, prin clic cu
butonul drept al mouse-ului pe linia de titlu a panoului
Dashboard, se deschide un meniu din care, prin
selectarea optiunii Control Panels, se poate stabili ce
panouri de comenzi vor fi afisate in fereastra
Dashboard. Panourile afisate implicit sunt:

= Layers— cuprinde comenzi de gestionare a stratu-
rilor din desen

3D Make — cuprinde comenzi de generare si
editare a modelelor 3D

Visual Styles — permite alegerea stilului de vizua-
lizare

Lights — permite alegerea surselor de lumina

Materials — permite alegerea materialelor

|Unsaved Layer State l\3| %
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Fig. 8.2 Panoul Dashboard 3D

Render — cuprinde comenzi pentru prezentarea fotorealistd a obiectelor

3D Navigate — cuprinde comenzi de vizualizare si animatie.

/,rf‘) T PLOQUTL 9
oo || w@Ele 8B a2
y H@oo®|n FE .
Linia de titu—" | | | Linie 3
o _ suplimentara
% m\}iﬁ = s% :-E‘/de comenzi

Fig. 8.3 Panoul 3D Make

La fel ca si pentru spatiul de lucru 2D DraftingcsAnnotation, fiecirui panou al paletei
Dashboard i se poate asocia o paletd care este afisatd automat in fereastra Tables —
All Palettes, atunci cAnd este selectat panoul. Asocierea se obtine prin actionarea cu
butonul drept al mouse-ului pe suprafata panoului. Din meniul afisat se deschide
submeniul Tool Palette group, din care se stabileste paleta asociata.

Afisarea paletei Dashboard se obtine din meniul Tools, optiunea Palettes, subop-
tiunea Dashboard, sau prin tastarea numelui comenzii, Dashboard.
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2. Vizualizarea obiectelor tridimensionale

Atunci cind se lucreazd in spatiul tridimensional, se pot alege diferite perspective
asupra obiectelor create, pentru a facilita definirea si editarea acestora, dar i pentru a
le prezenta intr-o pozitie favorabild. Pot fi obtinute vederi ale obiectului in proiectie
paraleli sau centrali — vezi Fig. 8.4. In plus, pot fi obtinute efecte deosebite prin
umbrire, randare §i animatie.

PROIECTIE A =Plande::. ..z PROIECTIE
PARALELA : - proiectie : =) CENTRALA
N o o

Plan de 7, Obiect

i| proiectie Proiectant&

X

N

-

Proiectanta ™ Obiect

PROIECTIE | Centru de
ORTOGONALA proiectie
N\ _-Proiectanta

Fig. 8.4 Sisteme de proiectie

Pentru a obtine vizualizarea doritd a obiectelor tridimensionale in AutoCAD:

= pot fi folosite proiectii dupa directii standard, prestabilite;

= se pot alege, prin indicarea coordonatelor liniare sau unghiulare, punctul din care
se priveste (view point) si directia razei vizuale (viewing direction);

= se pot obtine proiectii paralele, pe planele definite de UCS-ul curent sau de WCS;

= se pot folosi proiectii in perspectiva, dintr-un unghi si de la o distanta alese de
utilizator;

= proiectiile pot fi definite in mod dinamic, folosind mouse-ul;

= se pot stabili plane de limitare a spatiului vizualizat.

Un obiect tridimensional poate fi privit din orice punct al spatiului. Comanda
Vpoint oferi posibilitatea alegerii punctului din care este vazut obiectul reprezentat
(view point) sau a unghiului de rotire a vederii. In mod implicit, acest punct de vedere
are coordonatele (0,0,1), aflindu-se, deci, la indltimea de o unitate pe axa OZ.
Definirea punctului de vedere dorit se poate face prin indicarea coordonatelor sau a
unghiurilor facute de directia razei vizuale (dreapta care trece prin punctul de vedere
si prin originea sistemului de coordonate) cu axele si planele sistemului de referinta —
vezi Fig. 8.5.
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Razavizuala  compasul

Punctul de Y
vedere X
Y

Fig. 8.5 Elementele comenzii Vpoint

Dialogul comenzii este:

Command: Vpoint
Current view direction: VIEWDIR=0.0000,0.0000,1.0000
Specify a view point or [Rotate] <display compass and tripod>:

unde:

optiunea implicitd constd in indicarea punctului de vedere — prin una din
metodele cunoscute de selectare a punctelor;

Rotate — permite definirea punctului din care se priveste, prin indicarea a doua
unghiuri de rotire: ul — unghiul dintre axa OX si proiectia razei vizuale pe

planul XOY; u2 — unghiul dintre raza vizuala si planul XOY — vezi Fig. 8.5.

Apasarea tastei <Enter>, ca rispuns la promptul comenzii Vpoint, are ca efect
afisarea sistemului de axe si a unui sistem de doud cercuri concentrice (,compas®),
oferind posibilitatea alegerii in mod interactiv a punctului de vedere — vezi Fig. 8.5.
»Compasul“ este o reprezentare bidimensionald a globului. Centrul acestuia repre-
zintd polul nord — coordonate (0,0,n), cercul interior reprezinta ecuatorul — coordo-
nate (n,n,0), iar cercul exterior, polul sud — coordonate (0,0,-n). Prin deplasarea
cursorului in interiorul celor doud cercuri concentrice de pe ecran, orientarea axelor
se schimba — cit timp cursorul se afld in cercul interior al ,,compasului®, vederea este
de deasupra planului XOY (Z pozitiv); cAnd cursorul este intre cele doud cercuri ale
»compasului“, vederea este de sub planul XOY (Z negativ).

O proiectie pe planul XOZ al sistemului de coordonate — echivalent cu Vpoint /
0,0,1 — se poate realiza prin comanda Plan. Optiunile comenzii sunt:

Current ucs/Ucs/World] <Current>
unde:

optiunea implicita se referd la UCS-ul curent;
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Ues — se refera la un UCS creat si salvat anterior;
World — se referd la WCS.

Pentru a obtine o proiectie ortogonala pe unul din planele sistemului de referintd sau o
proiectie izometric, se foloseste optiunea 3Dviews din meniul desfasurabil View. O cale
mai rapida constd in folosirea comenzilor meniului grafic View prezentate in tabelul 8.1.

Tabelul 8.1.

Comenzile meniului grafic View

=] Named View Permite crearea si restaurarea unei vederi

Top Vedere de sus

Bottom Vedere de jos

Left Vedere din stanga

Right Vedere din dreapta

Front Vedere din fatd

Back Vedere din spate

v SW Isometric View Vedere izometrica din directia sud-vest

v SE Isometric View Vedere izometrica din directia sud-est

) NE Isometric View Vedere izometrica din directia nord-est

% NW Isometric View Vedere izometricd din directia nord-vest

(7] Create Camera Permite alegerea pozitiei unei camere foto virtuale

@ Previous View Permite restabilirea vederii anterioare
Panoul 3D Navigate de pe panoul Dashboard contine .
comenzi care permit vederea obiectelor din desen din L X[ b | d_
diverse unghiuri, la diverse distante si inalgimi. ©lunmotcurnt vor S

QT

Comanda Camera pemite alegerea vederii curente, prin B I |
stgbili‘fea pozitiei pentru o camera foto virtuala si pentru o | &
»tinta“ spre care se priveste. Comanda poate fi activatd PR | &
din panoul Dashboard, panoul Navigate. De asemenea, e ]

comanda poate fi accesatd si din meniul grafic View, prin ou [
optiunea Create Camera, din meniul desfasurabil View,
optiunea Camera sau prin tastarea numelui comenzii
Camera in linia de comenzi.

I[2 |

I3 [5105.504 [-3180.19:| [ 241344

(@ [251.4538] [ 165.7388][-277 575 |

Fig. 8.6 Panoul 3D

La activarea comenzii, la promptul Specify camera )
Navigate

location:, este afisatd pictograma unei camete foto, ale
carei coordonate se pot alege prin deplasarea mouse-ului sau prin tastare directd — vezi

Fig. 8.7.

Apoi, la promptul Specify target location:, se poate alege pozitia , tintei®, de asemenea,
prin deplasarea mouse-ului sau prin tastarea coordonatelor — vezi Fig. 8.8.
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4[| 11136093

| Specify camera location:

Fig. 8.7 Alegerea pozitiei camerei

1391.5355

Fig. 8.8 Alegerea pozitiei tintei

In continuare, promptul comenzii permite urmatoarele optiuni:
? — determina afisarea listei tuturor camerelor foto instalate;

Name — permite asocierea unui nume pentru camera (implicit, sistemul asociazd
fiecdrei camere instalate numele Camera 1, Camera 2 s.a.m.d.);

LOcation — defineste pozitia camerei;

Height — permite stabilirea coordonatei camerei pe axa Z;

Target — defineste pozitia ,tintei;

Lens— defineste deschiderea (in grade), in functie de dimensiunea lentilei (in mm);

Clipping — permite eliminarea temporari din desen a obiectelor sau a unor parti
din obiecte aflate in fata (Front) sau in spatele (Back) unui plan perpendicular pe
directia de vizualizare;

View — permite alegerea ca vedere curentd a vederii obtinute din pozitia actuald a
camerei;

eXit — paraseste comanda.

Prin folosirea repetatd a comenzii Camera se pot instala mai multe camere in desenul
curent. Afisarea acestora poate fi activatd sau dezactivatd din meniul View, optiunea

Display/Cameras.

Modificarea proprietdtilor vederii obtinute prin comanda Camera se poate obtine
prin selectarea pictogramei camerei. Aceasta determind afisarea unui sistem de
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grip-uri cu ajutorul cdrora, prin tragere, se poate modifica vederea curenti. Este
afisatd automat si o fereastra de previzualizare a modificarilor operate — vezi Fig. 8.9.

Camera

@ Camera Preview

Fereastra de previzualizare

Visual style :

Conceptual E¥3

Obiectul vizualizat

Display this window when editing a camera

Fig. 8.9 Modificarea proprietatilor camerei

Prin dublu clic pe pictograma camerei, este afisatd fereastra Properties, de unde, de

asemenea, se pot modifica proprietdtile camerei.

In mod asemandtor, se pot folosi comenzile 3Ddistance, care modificd interactiv
distanta camerd-obiect, sau 3Dswivel, care simuleazd efectul rotirii camerei pe un

trepied, modificind astfel pozitia ,tintei®.

Comanda Ddvpoint permite alegerea punctului
de vedere pentru obtinerea unei proiectii para-
lele a obiectului, cu ajutorul unei ferestre de
dialog Viewpoint Presets — vezi Fig. 8.10. Se
poate defini directia razei vizuale in raport cu
sistemul principal de coordonate (WCY) sau fatd
de sistemul de coordonate definit de utilizator
(UCS). Se poate obtine, de asemenea, o proiectie
pe planul XOZ al sistemului de coordonate, prin
optiunea Sez to Plan View. Din partea stingd a
ferestrei se poate alege unghiul fatd de axa X a
proiectiei razei vizuale pe planul XY (de
exemplu: 0° — vedere din dreapta, 90° — vedere
din spate, 180° — vedere din stdnga, 270° —
vedere din fatd). Partea dreaptd a ferestrei

EL Viewpoint Presets

Set Yiewing Angles
(® Abzolute to WCS

O Relative to UCS

X]

From: Fraom:

= Az ¥ Plane:
[ Set to Plan Yiew ]
I ak, I [ Cancel J [ Help ]

Fig. 8.10 Fereastra de dialog a
comenzii Ddvpoint
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permite alegerea unghiului dintre raza vizuala si planul XY (de exemplu: 90° —
echivalent cu comanda Plan).

Alegerea vederii obiectului in mod dinamic, astfel ca efectele schimbarii sa fie
vizualizate instantaneu, se face prin comanda Dview. Comanda permite si o vizuali-
zare in perspectivi a obiectelor. De asemenea, se poate simplifica, temporar, vederea
curentd, prin eliminarea unor elemente din cAmpul vizual.

Se defineste directia de vizualizare ca fiind dreapta care trece prin punctul din care se
priveste (,camera®) si prin punctul spre care se priveste (,tinta“). Optiunile comenzii
sunt:

CAmera/ TArget/ Distance/POints/PAn/Zoom/TWist/ CLip/Hide/ Off] Undo/ <eXit>,
unde:

CAmera— permite alegerea dinamici a pozitiei unei camere foto fictive, prin care
sunt privite obiectele — vezi Fig. 8.11;

A
7

,.
B
87

L

Fig. 8.11 Efectul optiunii Camera a comenzii Dview

TArget — permite alegerea dinamicd a punctului ,,tintd“, spre care se priveste;
POints — permite alegerea, atit a ,camerei” cit §i a ,tintei;

Distance — deplaseaza ,camera“ de-a lungul directiei de vizualizare, definind
distanta dintre punctul din care se priveste si obiectul privit; distanta se poate
modifica prin introducerea unei valori sau prin intermediul unui cursor care
apare pe ecran; optiunea Distance activeazd modul de vizualizare in perspectiva;

PAn — deplaseazd desenul, firad modificarea factorului de scar3;

Zoom — modificd scara de afisare a desenului; daci vederea este in proiectie
paraleld, efectul optiunii este similar cu al comenzii Zoom, desenul fiind marit
sau micsorat, cu pastrarea pozitiei centrului curent al ecranului; dacd vederea
este In perspectiva, optiunea Zoom functioneaza analog cu o cameri foto — se
regleazd distanta focald a unei lentile teoretice;
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['Wist — roteste vederea in jurul directiei de vizualizare;
Hide — elimina liniile ascunse;

CLip — permite eliminarea temporara din desen a obiectelor sau a unor parti din
obiecte, aflate in fata (Fronz) sau in spatele (Back) unui plan perpendicular pe
directia de vizualizare — vezi Fig. 8.12;

back clip

front clip T~~~ _

| ~

— camera

Fig. 8.12 Efectul optiunii Clip a comenzii Dview

Off — dezactiveazd modul de vizualizare in perspectivi;
Undo — anuleazi efectele ultimei selectii;
eXit — incheie comanda Dview.

Daci la promptul Select objects or <use DVIEWBLOCK>: al comenzii Dview se
actioneaza tasta <Enter> fard a selecta nici un obiect, AutoCAD va folosi pentru
previzualizarea efectului comenzii un bloc numit Dviewblock, care are aspectul unei
case — vezi Fig. 8.13 (pictograma Dviewblock depinde de stilul de afisare ales).
Deplasarea cursorului permite modificarea vederii.

Cursor Cursor

Fig. 8.13 Optiunea Dviewblock a comenzii Dview

Observatie. Se pot folosi si pictograme Dviewblock personalizate, care sunt blocuri
3D create la dimensiunile 1x1x1.
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Operatii de vizualizare spatiald in timp real, pentru unul sau mai multe obiecte din
desen, se realizeazd prin incadrarea obiectului selectat intr-un cerc (,orbita“) al carui
centru este punctul fix spre care se priveste (,tinta“). Punctul din care se priveste
(»camera®) poate fi modificat prin deplasarea cursorului (cu butonul din stinga al
mouse-ului apdsat). Procedeul poate fi folosit in mai multe variante de vizualizare.

Modul implicit este Constrained Orbit, obtinut prin selectarea optiunii omonime din
meniul View, optiunea Orbit, sau a pictogramei din paleta Dashboard. Comanda aso-
ciatd este 3Dorbit si permite urmatoarele operatii de manipulare a vederii curente:

m prin ,tragerea” in lateral a vederii, cu butonul sting al mouse-ului apasat, camera se
deplaseazd in planul XY;

m prin ,tragerea“ pe verticald a vederii, cu butonul sting al mouse-ului apasat, camera
se deplaseazd in lungul axei Z.

O alti varianti a comenzii este 3DForbit, care oferdi o mai mare libertate in
deplasirile camerei si ,tintei“. In acest caz, cercul orbiti este vizibil pe ecran — vezi
Fig. 8.14. In functie de pozitia in care este plasat, cursorul are diferite forme si
permite diferite modificari ale vizualizarii, prin actionarea butonului sting al mouse-ului
(clic) si prin deplasare cu acest buton apasat (drag).

h « Meniul comenzii
Exit

Current Mode: Free Orbit
Other Navigation Modes Constrained Crbit 1

v Free Orbit 2
Enable Orbit Auto Target :

Continuous Orbit 3

7

Obiectul Hw‘ SIS e o Adjust Distance 4
selectat | Z0om Window Swivel 5
il Extent:
/ Zoom Px eh 5 walk 6
’ nom Previous
i P Fly 7
- Parallel
\ e 8 . Zoom 8
erspective
‘ P Pan 9
‘H Reset Yiew f
‘ |
‘\ Preset Views 4 !
b Mamed Yiews » ;“f
Visual Styles 4 ‘,r“j
Visual Aids 4 ,"{
\\‘\ e
N /
\\ f/
" o
— :,_L_ P

Fig. 8.14 Actiuni ale comenzii 3Dorbit
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f@b Atunci cand este plasat in interiorul cercului mare (,orbitd"), cursorul are aspectul
unei sfere inconjurate de doua arce de cerc si sageti. Se poate obtine o modificare a
vizualizarii, ca si cum obiectul ar fi plasat in interiorul unei sfere transparente care se
roteste n jurul propriei axe. Rotatia poate avea loc in jurul unei axe orizontale,
verticale sau inclinate.

(= Atunci cand este plasat in exteriorul cercului mare (,orbita”), cursorul capatd aspectul
unei sfere inconjurate de un arc de cerc. Se obtine o rotire in jurul unei axe
perpendiculare pe ecran, in centrul ,orbitei”.

& Daca este pozitionat tntr-unul dintre cele patru cerculete plasate pe cercul ,orbitd”,
l cursorul are aspectul unei elipse, permitand rotirea in jurul unei axe orizontale sau
- verticale, care trece prin centrul ,orbitei”.

in timp ce comanda este activd, se poate accesa, prin butonul drept al 7mouse-ului, un
meniu care permite diferite operatii asupra vederii obiectului selectat — focalizare,
panoramare, umbrire etc. Daca nici un obiect nu este selectat, comanda are efect
asupra intregului desen. Astfel, de exemplu, o proiectie paraleld a unui obiect poate fi
transformata, cu ajutorul comenzii 3DForbit, intr-o proiectie centrald (meniul
comenzii, optiunea Projection — Perspective —vezi Fig. 8.15).

Exit

Current Mode: Free Orbit Exit
Other Navigation Modes Current Mode: Free Orbit

Other Mavigation Modes  »

Enable Orbit Auto Target

Enable Orbit Auto Target
Animation Settings ...

. Animation Settings ...
Zoom Window

Zoom Extents
Zoom Previous

v Parallel

Perspective

Zoom Window
Zoom Extents
Zoom Previous

Parallel

Reset View

Fig. 8.15 Transformarea unei proiectii paralele intr-o proiectie centrala

Comanda 3Dcorbit este o altd variantd a comenzii anterioare, care modifici interactiv,
intr-o miscare continud, vizualizarea obiectelor in spatiu. Se executa clic si se trage
mouse-ul intr-o directie oarecare, dupa care se elibereazd butonul mowuse-ului. Vederea
continud sa se roteasca automat, pina cind migcarea va fi stopatd prin actionarea
tastei <Esc>.

Comutarea intre cele trei moduri de actiune ale comenzii, Constrained, Free si
Continuous Orbit, se poate face din meniul comenzii — vezi Fig. 8.14.
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Comenzile 3dwalk si 3dfly permit deplasarea ,,in interiorul” modelului creat. Comanda
3dwalk mentine deplasarea in planul XY, in timp ce 3dfly permite deplasarea in afara
acestui plan. Deplasarea are loc cu ajutorul mouse-ului si al tastelor:

<T> sau <W> deplasare nainte

<!> sau <S> deplasare Tnapoi

<«> sau <A> deplasare spre stanga
<—> sau <D> deplasare spre dreapta
Tragere cu mouse-ul privire fmprejur si rotire

Comenzile 3dwalk si 3dfly pot fi accesate din panoul 3D Navigate al paletei
Dashboard sau din meniul View, optiunea Walk and Fly. La activarea uneia dintre
cele doua comenzi se deschide paleta Position Locator, din care, de asemenea, se
poate simula o deplasare, prin tragerea cu mouse-ul de indicatorul pozitiei (un patrat
asemanator grip-urilor de selectie) — vezi Fig. 8.16.

| ___— Indicatorul
pozitiei

Position indicator co... [l Red
Position indicator size  Small
Pasition indicatar blink 0ff

Position 2 204712
Target indicator On
Target indicator color [ Green
Target Z 57101

Preview transparency  NAA
Preview visual style  Realistic

POSITION LOCATOR

=
-

&

Fig. 8.16 Paleta Position Locator
Observatie. Comenzile 3dwalk si 3dfly functioneazd doar pentru reprezentarea in
proiectie centrald, nu si pentru proiectia paralela.

Vizualizarea obtinutd prin deplasarea camerei si a tintei poate fi inregistratd ca o
animatie video, intr-unul din formatele din tabelul 8.2.
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Tabelul 8.2 Formate pentru salvarea fisierelor video create in AutoCAD

MPEG | Motion Picture Experts | Norma oficiald de compresie a imaginilor video. Asigurd o

MpG | Group Tnaltd calitate si un debit redus de transfer prin retea.

AVl Audio Video Interleaved | Standarde Windows de integrare a imaginilor si sunetului.

WMV | Windows Media Video Pentru a reda formatul WMV este nevoie de Windows Media

Player, versiunea 9 sau mai recenta.

MOV | Movie Este formatul recunoscut de QuickTime, fiind necesar acest

plug-in pentru redare.

Inainte de inregistrarea propriu-zisi a animatiei, se stabilesc parametrii de lucru, din
fereastra Animation Settings. Fereastra poate fi afisata cu ajutorul butonului omonim
din panoul 3D Navigate al paletei Dashboard. Se pot stabili astfel: stilul de
vizualizare, rezolutia, numarul de imagini pe secunda si formatul fisierului video.

Pentru inregistrarea animatiei, traiectoriile camerei si tintei pot fi definite prin
obiecte din desen: puncte, linii, arce, elipse, cercuri, polilinii sau curbe spline. Una
dintre pozitiile camerei sau tintei poate fi un punct, dar, pentru a rezulta o miscare,
nu pot fi amindoud puncte.

Exercitiul 8.1. Salvarea in format video a vizualizarii

1.

. Din meniul View, se selecteazd optiu-

. Din sectiunea Camera, se selecteazd

Se deseneazd doud obiecte care vor constitui traiectoriile camerei si ,tintei”. Se aleg: pentru
miscarea camerei, un cerg, iar pentru
miscarea ,tintei”, o curba spline —
vezi Fig. 8.17.

Traiectoria
tintei

nea Motion Path Animation. Este afi- AN
sata fereastra cu acelasi nume — vezi
Fig. 8.18.

Traiectoria
camerei

butonul radio Path. Se actioneaza
apoi butonul Select Path si se selec-
teaza cercul — Fig. 8.17.

. Din sectiunea Target, se selecteazd

butonul radio Path. Apoi se actio- Fig. 8.17 Definirea traiectoriilor de miscare

neaza butonul Select Path si se selec-
teaza curba spline, ca traiectorie a ,tintei”.

. Se completeazd optiunile din sectiunea Animation Settings: stilul de vizualizare, rezolutia,

numarul de imagini pe secunda si formatul fisierului video, ca in Fig. 8.18.

. Se bifeazd optiunea Corner Deceleration, care determind incetinirea miscarii camerei in

portiunile ascutite ale traiectoriei.

. Se bifeazd optiunea When Previewing Show Camera Preview, care permite previzualizarea

miscarii.

. Optional, se bifeaza optiunea Reverse pentru a obtine o miscare in sens invers.
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@ Motion Path Animation

Canera Anirmation settings
Link camera to: Frame rate (FPS): 30 -
Craint @Fpath Murnber of frames: 30 |
| Pathl b | Curation {seconds): 1 [E;
Tt Visual style:
|P.s displayed | |
Link target to:
Formnat: Resalution:
Paint k!
&0l ©rpath = [swsmy ERETEE
| Pathz ¥ | Corner deceleration [Creverse
[#]\hen previewing show camera preview
e .

Fig. 8.18 Fereastra de definire a parametrilor animatiei

9. Se actioneazad butonul Preview. Se deschide
fereastra Animation Preview din Fig. 8.19,
n care este prezentatd animatia obtinuta.

10.
11.

Se inchide fereastra de previzualizare.
Dacé este nevoie, se modificd parametrii ani-
matiei, din fereastra Motion Path Animation.

12. Daca rezultatul obtinut este cel dorit, se actio-

neaza butonul OK al ferestrei Motion Path
Animation.

13. Din fereastra Save As se aleg numele si loca-

tia fisierului video salvat.

Cu ajutorul comenzii View se pot crea si
salva vederi ale obiectelor din desen, pentru a
fi restaurate ulterior. Comanda afiseaza fereas-
tra de dialog View Manager, prin care se pot
gestiona vederile din desen — vezi Fig. 8.20.

@ Animation Preview

P @I FE

Fig. 8.19
animatiei

Fereastra de previzualizare a

Pentru un dialog pe linia de comandi, se foloseste comanda View, precedatd de

caracterul ,,-“. Optiunile afisate sunt:

?/Delete/Orthographic/Restore/Save/sEttings/ Window

unde:

? — afiseaza lista vederilor definite pAnd la momentul curent

Delete — elimini o vedere din memorie
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Fig. 8.20 Fereastra de dialog a comenzii View

Ortographic — permite obtinerea unei proiectii ortogonale pe unul din planele

principale de proiectie

Restore — restaureazi o vedere din lista celor salvate anterior

Save — salveazd imaginea ecranului sub un nume

Window — salveaza sub un nume o vedere definita cu ajutorul unei ferestre

sEttings — permite stabilirea unor optiuni ale vederii:

— Background — defineste culoarea de fundal pentru vedere

— Categorize — defineste o categorie pentru incadrarea vederii (de exemplu:

sectiuni, elevatii)

— Layer snapshot — salveaza configuratia curentd pentru vizibilitatea straturilor,

o dati cu vederea

— Ucs — permite salvarea UCS-ului curent o data cu salvarea vederii

— Visual style — asociaza un stil de vizualizare

Problema vizibilitatii obiectelor reprezentate se poate rezolva prin comanda Hide,
care regenereaza desenul, eliminind liniile care nu se vid. Ea poate fi accesatd din

meniul View.

O modalitate de a modifica aspectul obiectelor din desen consta in folosirea stilurilor
de vizualizare. Pentru aceasta, se poate selecta optiunea Visual Styles din meniul View
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sau se pot folosi pictogramele panoului Visual Styles din paleta Dashboard. In mod
implicit, sunt disponibile cinci stiluri de afisare:

» 2D Wireframe — obiectele sunt prezentate ca retele de
linii §i curbe, care reprezintd muchiile acestora (pentru
suprafetele curbe, sunt afisate muchiile suprafetelor
poliedrale care le aproximeaza;

» 3D Wireframe — diferenta fata de optiunea anterioard
constd in afisarea unei pictograme umbrite a siste-
mului UCS in spatiul tridimensional;

» 3D Hidden — similar cu actiunea comenzii Hide; sunt
ascunse liniile invizibile; v

» Realistic — obiectele sunt prezentate umbrit, in functie

de materialul asociat;

» Conceptual — umbrirea are loc printr-o transformare
gradati de culoare, asemandtor reprezentdrilor din dese-
nele animate.

Stilurile de vizualizare implicite pot fi personalizate, prin editarea proprietitilor in
functie de dorintele utilizatorului, din interiorul paletei Visual Styles Manager din
Fig. 8.21, care se poate deschide din paleta Dashboard, din meniul View, optiunea
Visual Styles sau din meniul Tools, optiunea Palettes.
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Fig. 8.21 Modificarea stilului de vizualizare

Exercitiul 8.2. Crearea unui stil de vizualizare personalizat.

1.

2.

Se deschide fereastra Visual Styles Manager, prin actionarea pictogramei specifice de pe
paleta Dashboard.

Se alege unul dintre stilurile implicite, si anume cel mai apropiat de stilul care va fi creat,
pentru a servi ca sablon pe baza caruia va fi definit noul stil. Se executa clic cu butonul drept
al mouse-ului pe pictograma acestui stil implicit — de exemplu, stilul Realistic.

Din meniul asociat, se alege optiunea Create New Visual Style.

In caseta de dialog Create New Visual Style se introduce numele noului stil — Stilul 1 si,
eventual, o scurtd descriere a acestuia. Se actioneaza butonul OK al casetei de dialog.

In partea superioard a paletei Visual Styles Manager, pe langa stilurile implicite, a ap&rut si
pictograma noului stil, impreund cu numele acestuia.

Se selecteaza, prin clic cu mouse-ul, pictograma noului stil.
In partea inferioara a ferestrei se pot modifica proprietatile noului stil.

Prin clic cu butonul drept al mouse-ului pe pictograma noului stil, acesta poate fi aplicat
anumitor ferestre din desen, poate fi exportat in Tool Palettes, poate fi sters etc.

Existd trei categorii de proprietati care pot fi modificate in paleta Visual Styles
Manager, pentru personalizarea noului stil de vizualizare creat, grupate in trei

panouri:

Face — controleaza modul de reprezentare a suprafetelor obiectelor (Rea/ — ca in
stilul Realistic, Gooch — ca in stilul Conceprual, None— cainstilurile 3D Wireframe
sau 3D Hidden); de asemenea, se pot regla intensitatea ilumindrii fetelor si
opacitatea acestora, precum si redarea materialelor si culorilor asociate fetelor.
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Environment — controleaza afisarea umbririi si a culorilor de fundal.

Edge — controleaza modul de reprezentare a muchiilor (Facet Edges — ca in stilul
3D Hidden, Isolines — ca in stilul 3D Wireframe, None — nu sunt afisate
muchiile); de asemenea se poate controla afisarea liniilor de contur acoperit, a
liniilor de intersectie a suprafetelor, intensitatea liniilor de contur etc. De
exemplu, pentru o evidentiere a muchiilor, din sectiunea Edge Modifiers, se pot
modifica, prin butoanele omonime, optiunile Overhang (care determina prelun-
girea muchiilor) si Jitter (care determind accentuarea muchiilor, asemandtor
unei schite) — vezi Fig. 8.22.

e Overhang

Fig. 8.22 Efectul optiunilor Overhang si Jitter

3. Alegerea surselor de lumina si a materialelor

Asocierea unei vederi cu un set de surse de lumini creeaza o ,,scena“. Panoul Light al
paletei Dashboard permite definirea unor surse de lumind, pentru stilul de vizuali-
zare Realistic. Panoul permite alegerea luminii solare ca sursd de lumind, in functie de
ziua din an si de momentul zilei. In mod implicit, se lucreazi cu doui surse de
lumina, care lumineaza modelul uniform, din toate directiile. Stralucirea si contrastul
obiectului reprezentat pot fi modificate cu ajutorul cursoarelor din paleta
Dashboard. Utilizatorul poate defini insa noi surse de lumina, care si le inlocuiasca
pe cele implicite. Se pot alege surse de lumind colorate, fluorescente, incandescente etc.
Aceste operatii se pot realiza prin comenzile meniului grafic Lights — vezi tabelul 8.3.

Tabelul 8.3 Comenzile meniului grafic Lights

Qu New Point Light | Defineste o sursa de lumina punctiforma. Promptul comenzii
permite stabilirea numelui sursei, a culorii si a intensitatii acesteia, a
atenudrii cu distanta si a efectului de umbrire.

o New Spot Light | Defineste o sursa de lumina de tip spot, pe o directie, prin stabilirea
locatiei sursei de luming, dar si a ,tintei”. Sursa are un punct central,
de stralucire maxima (hotspot), in jurul caruia exista un inel luminos,
mai putin stralucitor (falloff). Se poate alege la promptul comenzii
unghiul de deschidere pentru hotspot si falloff, alaturi de celelalte
proprietati, similare sursei punctiforme.
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e New Distant Defineste o sursd de lumind la mare distantd, similard cu lumina
Light solard. Datoritd distantei, razele de lumind sunt practic paralele.
& Light List Permite gestionarea surselor de lumina definite in desen. Prin selec-

tarea, din paleta Lights in Model, a uneia dintre sursele de lumina,
aceasta poate fi modificatd cu ajutorul grip-urilor — vezi Fig. 8.23.

@ Geographic Simuleaza lumina solara, in functie de pozitia geograficd — vezi Fig.
Location 8.24.
Sun Properties Permite modificarea proprietatilor luminii solare prin paleta Sun
Properties.

Lights in Model:

Type | Light Name
: Distantlight3
Distantlight4

9 Pointlight1
% Spatlight2

Click a light on the list to select it in the.
madel, Use CTRL for multiple selection.
MNote: Distant lights and the sun do not
appear as interface objects in the model.

LIGHTS IN MODEL

Fig. 8.23 Modificarea sursei de lumind cu ajutorul grip-urilor

Sursa de lumind care simuleaza lumina solar are proprietati implicite: razele de
lumina sunt paralele, au aceeasi intensitate indiferent de distanta si strabat atmosfera.
Efectul de umbrire poate fi activat sau dezactivat. Pozitia soarelui este controlatd prin
localizarea geografica, prin alegerea datei calendaristice si a momentului zilei — vezi
Fig. 8.24. De asemenea, poate fi simulatd influenta atmosferei, prin atenuarea sau
impréstierea luminii solare. Simularea luminii solare si a influentei atmosferei pot fi
obtinute din pictogramele din panoul Lights al panoului Dashboard.

Fiecare sursd de lumind introdusd de utilizator este listatd dupa nume si tip in
fereastra Lights in Model, afisatd prin comanda Lightlist. Atunci cAnd este selectata
o sursd de lumina din lista, aceasta este selectata si in desen si invers. Proprietatile
sursei de lumind pot fi schimbate din fereastra Properties.
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Fig. 8.24 Alegerea pozitiei geografice pentru a simula lumina solard

In AutoCAD 2008 a apirut posibilitatea folosirii unor surse de lumini definite
printr-o retea fotometrica. Aceasta este o reprezentare 3D a distributiei intensitatii
luminoase a sursei de lumina, permitdnd simularea unei distributii neuniforme, mai
apropiatd de cea reald. Aceste surse de lumina pot fi introduse in desen prin comenzile
Weblight si Freeweb (Weblight defineste pozitiile sursei de lumind si ,tintei®, pe
cAnd Freeweb defineste doar pozitia sursei). Sursele de lumind punctuale sau de tip
spot pot fi transformate in surse de tip retea din fereastra Properties.

Reteaua fotometricd este construitd pe baza unei reguli geometrice: intensitatea
luminoasa pe o anumita directie este proportionald cu distanta dintre punctul curent
si centrul fotometric (pozitia sursei). O reprezentare simplificatd este cea gonio-
metricd, prin care se reprezintd, dupd aceeasi conventie (intensitate luminoasa —
distantd) intr-un plan vertical care contine sursa — vezi Fig. 8.25.

Informatiile privitoare la distributia intensitdtii luminoase in punctele retelei sunt
stocate In fisiere de date fotometrice in format IES (standardul folosit de //fuminating
Engineering Society). Din fereastra Properties, sectiunea Photometric Web, pot fi
incircate astfel de fisiere /ES livrate de producitorii de surse luminoase, care pot fi
asociate surselor de lumina din desen.
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Distributie
uniforma

Distributie
neuniforma

Distributie
goniometrica

Fig. 8.25 Reteaua fotometrica

Exercitiul 8.3. Asocierea unei distributii de tip retea unei surse de lumina din desen.

1. Se plaseaza in desen o sursa de lumina.
De exemplu, se alege din panoul
Dashboard, o sursd de tip spot sau se
tasteaza Spotlight pe linia de comanda.
La promptul comenzii se alege pozitia
sursei de lumind si directia ,tintei”. Tot
la promptul comenzii se pot modifica
unele dintre proprietatile sursei de

QnfOff ... Spotlight
Shadaws  |Point

PROPERTIES

‘Web

Hrkamnk ...

-
-

Specifies the bvpe of light

lumind (nume, culoare, intensitate etc.).

2. Se tasteaza in linia de comandad numele ‘\.,I
variabilei Lightingunits, creia i se da X, 5
valoarea 1 (pentru sistemul 1SO) sau 2 ?ﬁ;‘_
(pentru sistemul ANSI). Rl N

3. Se selecteaza sursa de luming definita S, ::-1;:1:’"
anterior si se deschide fereastra Pro- 14
perties (dublu clic pe pictograma sursei . .
de lumind din desen). Fig. 8.26 Tipul sursei

4. n sectiunea General a ferestrei Properties,
din linia Type, se alege Web - vezi EE

Fig. 8.26.
N i , . Resulting... |0 255,255,255
5. In sectiunea Photometric Web a ferestrei Phatometric Wb ~

Properties, se executd clic pe linia Web web file [
File si se actioneazd butonul [...] -
Fig. 8.27.

6. Din fereastra Select Web File, vezi Fig.
8.28, se selecteaza fisierul IES. Sursa de _ o
lumina va fi astfel modificatd, in functie R
de setarile fotometrice din fisierul IES. 2L N

Observatie. Fisierele IES sunt oferite de  Fig. 8.27 Alegerea fisierului IES
diversi producatori si pot fi descércate
de pe Internet.
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Fig. 8.28 Fereastra Select Web File

Exercitiul 8.4. Modificarea luminii solare si a efectului atmosferei.

1. De pe panoul Dasboard, din grupul Lights, se alege Sun status si se comuta pe ON.

2. Se tasteaza n linia de comandd numele variabilei Lightingunits, cdreia i se da valoarea 1
(pentru sistemul 1SO) sau 2 (pentru sistemul ANSI), pentru a permite modificarea marimilor
fotometrice.

3. De pe panoul Dashboard se alege Edit the Sun (sau se tasteazd Sunproperties in linia de
comanda).

4. Din fereastra Sunproperties se aleg intensitatea, culoarea, efectul de umbrire, linia orizon-
tului, localizarea geografica etc.

5. Din sectiunea Sky Properties a ferestrei Sunproperties se modificd proprietatile prin care
atmosfera influenteaza lumina solard.

Din panoul Materials al paletei Dashboard se pot asocia materiale si texturi
obiectelor reprezentate, ceea ce, in interactiune cu sursele de lumina, permite con-
trolul aspectului acestora, pentru stilul de vizualizare Realistic. Diversele materiale:
metal, sticld, beton etc. reflectd diferit lumina, obtindndu-se efectele dorite.

Asocierea unui material se poate obtine prin tragerea pe suprafata obiectului a
pictogramei materialului din Tool Palettes. Un material poate fi asociat unui obiect,
obiectelor de pe un strat sau unei fete a unui solid (prin sub-selectarea acesteia, asa
cum s-a ardtat in sectiunea privind selectarea obiectelor). Prin modificarea proprie-
tatilor, din paleta Materials din Fig. 8.29, care poate fi afisatd din paleta Dashboard,
se pot defini materiale personalizate.

Exercitiul 8.5. Crearea unui nou material

1. Se deschide paleta Materials prin actionarea pictogramei specifice de pe paleta
Dashboard.

2. Se actioneaza butonul Create New Material.
3. In caseta Create New Material se alege numele noului material Material 1.
Din partea inferioard a paletei Materials se aleg proprietatile noului material.
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Fig. 8.29 Definirea unui nou material in paleta Materials

4. Din sectiunea Material Editor se aleg:

- tipul materialului: Realistic sau Realistic Metal creaza materiale pe baza proprietétilor fizice;
Advanced si Advanced Metal permit crearea de efecte de reflexie;

- un sablon pe baza caruia va fi construit noul material;
- culoarea de bazg;

- cu ajutorul cursoarelor asociate se stabilesc : strdlucirea, indicele de refractie al materia-
lului, posibilitatea de a fi strébatut de razele de lumina si autoiluminarea (existenta unei
surse interioare de lumind).

5. Din sectiunea Advanced Lighting Override se aleg parametrii care controleazd randarea
materialului.

6. Din celelalte sectiuni se aleg textura, opacitatea si aspectul neregulat al suprafetei.

7. Se actioneazd butonul Apply material to object. Se indicd obiectele din desen cérora le va
fi asociat materialul definit.
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Randarea este un proces complex, prin care se pot atasa obiectelor diverse materiale,

se pot defini surse de lumind, se pot genera efecte de umbrire, transformand imaginea
intr-o reprezentare realistd, fotografici. Comanda Render poate fi accesatd din
panoul omonim al paletei Dashboard, din meniul grafic Render sau din meniul
desfisurabil View. La activarea comenzii se deschide o fereastra speciala, ca in Fig.
8.30, in cadrul cireia are loc procesul de randare. In partea dreapti a ferestrei se pot
vizualiza actualii parametri ai procesului de randare. Partea inferioard a ferestrei
afiseazd o istorie a randarilor efectuate in desenul curent. Fereastra permite salvarea
vederii randate si operatii de marire/micsorare.

*# visual styles-Temp005 ( Ratio 2 : 1 ) - Render E ||E||X|
File Wiew Tools
Image Information =
Render Statistics
Date Thursd.
Render time
Triangle count 160
Light count z
Material count 4
Memary used 9178 K| =
Materials
Apply materials on
Texture sampling on
Foroe 2-sided on
Sampling !
Min samples 4
Max samplas 16
Max samples Lanczo:
,(__J Filter width 4,000
Filter height 4.000
« Contrat clor 0.oso
utput File Mame Cutput Size | Wiew Shadows
Tempd0s &40 Current 1400 Mode: Simple
visual styles-Temp03 640x480  Current 00:00:08 Shadow: map off
e visual styles-TempO0z2  £40 x 430 Current 00:00:10 84| oo rearinn s
] 0 |« a
Render: 100, 0% | :

Fig. 8.30

Fereastra comenzii Render

Modificarea parametrilor procesului de randare poate fi realizatd prin comanda
Rpref, care poate fi accesatd prin optiunea Advanced Render Settings din panoul
Render al paletei Dashboard, din meniul grafic Render sau din meniul desfasurabil
Tools, submeniul Palettes. Comanda afiseazd o paletd proprie, in care se pot stabili
optiunile de randare.

In Fig. 8.31 sunt prezentate efectele acestor comenzi asupra unor obiecte create in
AutoCAD.
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Fig. 8.31 Reprezentarea obiectelor

4. Retele si suprafete 3D

Asa cum s-a aratat, AutoCAD permite trei tipuri de reprezentare a obiectelor tridimen-
sionale: reprezentarea de tip ,retea de sAirma“ (wireframe), reprezentarea prin supra-
fete si reprezentarea modelelor solide.

Pentru inceput vor fi prezentate tehnicile de reprezentare in AutoCAD prin primele
doud metode, modelarea solidelor ficAnd obiectul unui capitol special.

Reprezentarea obiectelor prin retele de muchii si generatoare prezinta avantajul unui
consum redus de memorie. Modelul stocheaza liste de linii i puncte 3D. Pentru
reprezentarea unor modele complexe insa, acest tip de reprezentarea poate genera
ambiguitate, putind conduce la mai multe interpretdri — vezi Fig. 8.32.

Prin tehnica reprezentdrii prin suprafete, modelul este definit ca o listd de suprafete
poligonale — vezi Fig. 8.33. Suprafetele curbe sunt aproximate prin descompunere in
poligoane plane — ca in Fig. 8.34. Aceste reprezentari permit aplicarea unor algoritmi
de vizibilitate, astfel incat, prin eliminarea liniilor acoperite, se creaza aparenta unui
solid. Totusi, modelele create nu prezintd consistentd volumici, fiind ,,goale®. Metoda
se foloseste mult la jocurile pe calculator, unde importanti este viteza.



Retele si suprafete 3D 305

w T

Fig. 8.32 Reprezentarea prin retele de muchii poate genera ambiguitate

F =

Fig. 8.33 Reprezentarea prin suprafete

Fig. 8.34 Reprezentarea suprafetelor curbe
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O primd modalitate de a transforma obiectele plane in obiecte tridimensionale este
aceea prin care li se atribuie o grosime, folosind comenzile Change sau Chprop,
optiunea 7hickness. In Fig. 8.35 sunt prezentate citeva obiecte care au fost transfor-

mate astfel.

Obiecte —,
plane

Obiecte
cu grosime

Fig. 8.35 Obtinerea obiectelor tridimensionale din obiecte plane

O procedurd mai complexd de a reprezenta obiecte tridimensionale este oferitd de
comanda Elev, prin care se pot defini atit pozitia planului bazei obiectului (elevation),
cAt si grosimea obiectului (¢hickness) — vezi Fig. 8.36. Elevatia si grosimea stabilite
prin comanda Elev vor fi valabile pentru toate obiectele desenate, incepind din mo-
mentul curent, pAnd la o noud schimbare. Ele nu afecteaza obiectele desenate anterior.

[t
thickness )
S
(grosime) s\
[}
i

c)

elevation
(pozitia bazei)

Z

Fig. 8.36 Efectul comenzii Elev

Dialogul comenzii este:
Command: Elev

... new default elevation <0.0000>: se defineste pozitia planului bazei, prin distanta
fata de planul XOY al UCS-ului curent;

. new default current thickness <0.0000>: se defineste grosimea obiectului.
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In terminologia AutoCAD, aceastd adaugare a celei de-a treia dimensiuni se numeste
extrudare. Directia de extrudare este perpendiculard pe planul UCS-ului curent.
Schimband corespunzitor UCS-ul, se pot obtine obiecte ,,extrudate® in orice directie —

vezi Fig. 8.37.

Fig. 8.37 Schimbarea directiei de extrudare

Obiectele plane cidrora li s-a addugat a treia dimensiune prin procedeele prezentate
mai sus, pot fi transformate in suprafete AutoCAD, prin comanda Convtosurface.
Comanda poate fi activatd din meniul Modify, submeniul 3D Operations, prin
optiunea Convert to Surface.

In AutoCAD existi posibilitatea desenirii rapide a unor suprafete tridimensionale
elementare — paralelipiped, cub, con, sferd etc., prin comanda 3D. Suprafetele create
prin comanda 3D, tabelul 8.4, sunt retele tridimensionale, care au aparentd de
suprafete poliedrale cu fetele plane opace, fira a avea insa consistentd volumica.
Densitatea retelei de linii prin care se reprezinta suprafetele tridimensionale se poate
alege de catre utilizator, la promptul comenzii.

Tabelul 8.4. Suprafete care se pot obtine prin comanda 3D

Optiuni ale comenzii | Exemple

1. Box — deseneaza un paralelipiped.

corner point of box — primul colt
Lenght — lungimea

Height — indltimea

Width — latimea 2
Cube - deseneaza un cub T<:X

Rotation angle about the Zaxis — unghiul de rotatie in
jurul axei OZ
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Optiuni ale comenzii Exemple

2. Cone — deseneaza un con sau un trunchi de con.

center point for base — centrul bazei
Diameter for base — diametrul bazei

Radius for base — raza bazei

Diameter for top — diametrul bazei superioare pentru z
un trunchi de con t:x
Radius for top — raza bazei superioare pentru un trunchi

de con

Height — inaltimea

3. DIkh - deseneaza semisfera inferioard a unei sfere.

center point of dish — centrul semisferei
Diameter — diametrul

Radius — raza

4. DOme — deseneaza semisfera superioard a unei sfere.

center point of dome — centrul semisferei
Diameter — diametrul

Radius - raza

5. Sphere — deseneazé o sferd.

center point of sphere — centrul sferei
Diameter — diametrul

Radius — raza

6. Mesh — deseneazd o retea n spatiu, definitd prin puncte (vertex-uri).

size in M direction — numarul de vertex-uri pe directia M
size in N direction — numarul de vertex-uri pe directia N

vertex | — coordonatele vertex-ului i
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Optiuni ale comenzii

Exemple

7. Pyramid — deseneazd o piramida sau un trunchi de piramida.

Tetrahedron — deseneazd un tetraedru
Appex — varful piramidei

Top — baza superioara

Ridge — creasta

corner point for base — varf al bazei

corner point for top - véarf al bazei superioare

corner point for ridge — colt al crestei

8. Torus — deseneaza un tor.

Center point of torus — centrul torului
Diameter of torus — diametrul torului
Radlius of torus — raza torului

Diameter of tube — diametrul tubului

Radius of tube — raza tubului

9. Wedge - deseneazd o pana.

Corner point of wedge — primul colt
Lenght - lungimea

Height — naltimea

Width - l&timea

Rotation angle about Zaxis - unghiul de rotatie in jurul
axei OZ

Desenarea altor suprafete dect cele prezentate in tabelul 8.4 se poate realiza folosind

comenzi specifice.

Comanda 3dface deseneaza in spatiu suprafete plane marginite de contur poligonal, ca
in Fig. 8.38, prin indicarea punctelor de pe contur, in ordine circulara. Dialogul este:

Command: 3dface

First point: se indicd primul punct, P1
Second point:  se indici al doilea punct, P2
Third point:  se indicd al treilea punct, P3
Fourth point:  se indicd al patrulea punct, P4

Third point:  daci se tasteazd <Enter>, se obtine suprafata din Fig. 8.38,a; daci se
continud prin indicarea unui alt punct, P3’, se construieste o altd suprafatd plang,
coplanard sau nu cu prima, avind insd o muchie comuni, ca in Fig. 8.38,b

Fourth point:  se indica punctul P4’
Third point:  <Enter>
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Este important ca, la definirea unei fete P4 4

3D, colturile adiacente ale conturului si f
fie indicate unul dupa altul, fie in sens F1 o3 P P3
orar, fie in sens trigonometric. Dupa cum

se observa din dialogul anterior si din Fig. P2 P2 Yp4’
8.38, prima suprafatd este definitd prin a b

introducerea a trei sau patru puncte, intr-un

sens oarecare (de exemplu, in sens trigo- Fig. 8.38 Obiecte create prin comanda
nometric); a doua suprafati, construiti in 3dface

continuarea primeia, este definitd prin introducerea de puncte in sens opus (sens
orar). Pentru a face invizibila o muchie, se tasteaza Invisible inainte de specificarea
primului punct al acelei muchii. De asemenea, o muchie a unei fete 3d poate fi ficutd

invizibild chiar §i dupa trasarea conturului, folosind comanda Edge.

Comanda Pface permite desenarea de retele poligonale oarecare, compuse din fete
marginite de mai multe laturi. Numarul de varfuri ale fetelor (verzex-uri) este
nelimitat. Se pot modifica: vizibilitatea, culoarea si stratul oricirei fete, precedind
raspunsul la promptul ,,Face i, vertex j:“ cu un numar negativ, sau cu cuvintele cheie
Color, respectiv Layer. Diferenta dintre comenzile 3dface si Pface este c3, in timp ce
prima creeazd fete ca entitdgi separate, suprafata compusd definitd prin comanda
Pface este o singura entitate.

De exemplu, pentru constructia suprafetei din Fig. 8.39, dialogul este:

Command: Pface

Specify location for vertex 1: se indicd punctul V1

Specify location for vertex 2 or <define faces>: se indica punctul V2
Specify location for vertex 8 or <define faces> se indicd punctul V8
Specify location for vertex 9 or <define faces>: <Enter>

Face 1, vertex 1:

Enter a vertex number or [Color/Layer]: 1

Face 1, vertex 2:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>: 2

Face 1, vertex 3:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>: 3

Face 1, vertex 4:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>: 4

Face 1, vertex 5:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>: <Enter>

(A fost definita fata 1. Se trece la fata 2)

Face 2, vertex 1:
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Enter a vertex number or [Color/Layer]: 1

Face 2, vertex 2:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>: 2
Face 2, vertex 3:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>: 5
Face 2, vertex 4:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>: 6
Face 2, vertex 5:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>:7
Face 2, vertex 6:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>: <Enter >
(A fost definita fata 2. Se trece la fata 3)

Face 3, vertex 1:

Enter a vertex number or [Color/Layer]: 1

Face 3, vertex 2:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>: 7
Face 3, vertex 3:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>: 8
Fuace 3, vertex 4:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>: 4
Face 3, vertex 5:

Enter a vertex number or [Color/Layer] <next face>: <Enter>
(A fost definita fata 3)

Face 4, vertex 1: <Enter>

Enter a vertex number or [Color/Layer]: <Enter>

In prima etapi au fost introduse
vertex-urile, in ordine: V1, V2 ...V8. V4
Apoi au fost definite fetele, prin
varfurile acestora: (V1V2V3V4),
(VIV2V5V6V7)  si,  respectiv V1
(VIV7V8V4). Se observa ci fetele
nu trebuie s aiba acelasi numar de
varfuri. In Fig. 8.39-dreapta este
prezentatd suprafata Pface, dupa co- Fig. 8.39 Suprafati creat prin comanda Pface
manda Hide. De obicei, introducerea

coordonatelor se face automat, prin preluarea acestora cu ajutorul unui program

AutoLISP, Visual Basic etc.

V5

Fata 1 Fa’ga 5

V2

Comanda 3Dmesh permite crearea unei retele spatiale poligonale, definitd prin
puncte (vertex-uri). Reteaua este alcatuitd din suprafete patrulatere. Trebuie specifi-
catd dimensiunea retelei — M linii si N coloane, M,N 256, urmand apoi introducerea
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coordonatelor pentru fiecare dintre cele
MxN vertex-uri. Ordinea de introducere
a vertex-urilor este urmatoarea: mai intai
cele de pe prima coloani, de sus pani jos,
dupd care se trece la coloana urmatoare
s.a.m.d. Pentru desenarea unei retele ca

R . 2, (3,2 i
aceea din Fig. 8.40, de exemplu, dialogul “ (1.2) \ML> (3.2) (4,2)
este urmatorul: —_
Comm{md: 3Dme§h o Fig. 8.40 Retea tridimensionald creata prin
Enter size of mesh in M direction: 5 comanda 3Dmesh

Enter size of mesh in N direction: 3
Specify location for vertex (0, 0): se introduc coordonatele
Specify location for vertex (0, 1): se introduc coordonatele

Specify location for vertex (4, 2): se introduc coordonatele

Comanda 3Dpoly permite desenarea poliliniilor tridimensionale, care, spre deose-
bire de poliliniile plane, sunt compuse doar din segmente de dreaptd, fira grosime.

Prin comanda Tabsurf se pot

obtine suprafete generate prin

translatarea unei curbe genera-

toare de-a lungul unui vector di-

rector — vezi Fig. 8.41. Curba Vectorul
generatoare poate fi un segment  Suprafata director
de dreaptd, un cerc, un arc, o generata

elipsd sau o polilinie. Vectorul

director indica in ce directie si Curba

pe ce distantd va fi translatata generatoare

curba generatoare si poate fi 0 Fig, 8.41 Suprafat creats prin comanda Tabsurf
linie sau o polilinie deschisa.

Daca se alege ca vector director o polilinie, directia si sensul de translatie sunt
determinate de punctele de capit ale poliliniei, fard a se tine seama de punctele
intermediare. Capatul liniei sau poliliniei directoare cel mai apropiat de selector este
originea vectorului, celalalt capat fiind varful. Dialogul comenzii este urmatorul:

Command: Tabsurf
Select object for path curve: se selecteazd curba generatoare;
Select object for direction vector: se selecteazd vectorul director.

Prin comanda Rulesurf se obtine o suprafatd generata de o dreapti care se sprijind pe
doud obiecte directoare, de tipul: segment de dreaptd, cerc, arc de cerc, polilinie sau
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curba sp/ine (unul dintre obiectele pe care se sprijina generatoarea poate fi un punct
singular) — vezi Fig. 8.42. Nu se poate crea o suprafata riglatd intre o curba inchisa si
una deschisa. Dialogul comenzii este:

Command: Rulesurf
Select first defining curve: se selecteaza prima curba (C1) ;
Select second defining curve: se selecteaza a doua curba (C2) sau un punct.

Punct singular

Cc2

c2

< generatoarea

C1
C1

Fig. 8.42 Suprafete create prin comanda Rulesurf

Comanda Revsurf deseneaza suprafete obtinute prin rotatia, cu un unghi oarecare, a
unei curbe generatoare in jurul unei axe, ca in Fig. 8.43. Unghiul de rotatie este
definit printr-un unghi de start, o marime si o directie — in sens orar (clockwise — cw)
sau trigonometric (counterclockwise — ccw). Curba generatoare poate fi un segment de
dreaptd, un arc, un cerc, o elipsd sau o polilinie. Dialogul este:

Command: Revsurf

Select object to revolve: se selecteaza conturul generator;

Select object that defines the axis of revolution: se selecteaza axa de rotatie;
Specify start angle <0>: se indicd unghiul de start;

Specify included angle <+=ccw, -=cw) <360>: unghiul de rotatie.

Contur

Suprafata
generator :

generata

Fig. 8.43 Suprafatd creatd prin comanda Revsurf
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Comanda Edgesurf permite desenarea unei retele poligonale marginite de patru
curbe (suprafete de interpolare de tip COONS) — vezi Fig. 8.44. Cele patru curbe pot

fi linii, arce sau polilinii deschise si trebuie sd nu fie disjuncte.

St 70N
O 000 saeses
N o
55 et ST I XSSO
S
= SSCSCITITEZEREID

Curba 1

Fig. 8.44 Suprafatd creatd prin comanda Edgesurf

Comanda Sweep permite generarea unei suprafete prin deplasarea unui profil plan in
lungul unei curbe directoare, ca in Fig. 8.45.

Curba directoare

Profil generator /

Fig. 8.45 Suprafatd creatd prin comanda Sweep

Comanda Loft construieste o suprafatd complexd, pornind de la un set de curbe care
contureaza sectiunile transversale ale suprafetei generate — vezi Fig. 8.46.

Densitatea retelei de generatoare pentru comenzile Tabsurf si Rulesurf, se contro-
leaza cu ajutorul variabilei de sistem Surftab1. Pentru comenzile Revsurf si Edgesurf
se folosesc variabilele de sistem Surftabl si Surftab2, pentru cele doua directii de
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generare. Dupa tastarea numelui variabilei pe linia de comanda, se stabileste valoarea
acesteia, egala cu numarul dorit de generatoare.

Fig. 8.46 Suprafatd creatd prin comanda Loft

5. Editarea obiectelor tridimensionale

Majoritatea comenzilor de editare folosite la reprezentirile in doud dimensiuni sunt
operationale si asupra obiectelor tridimensionale, in functionarea lor aparind insa si
unele diferente.

Astfel, de exemplu, comanda Chprop poate schimba grosimea obiectelor plane, la fel
ca si a celor tridimensionale, prin optiunea 7hickness. La fel, pentru schimbarea
altitudinii (elevatiei) unui obiect, plan sau tridimensional, se foloseste comanda
Change, in succesiunea Properties | Elevation.

Pentru a schimba altitudinea obiectelor, poate fi folositd si comanda Move — de
exemplu, pentru mutarea obiectului cu 4 unitati mai sus pe axa Z, se poate parcurge
succesiunea:

Command: Move

Select object: se selecteazd obiectul dorit

Select object:  <Enter>

... base point or [Displacement] <Displacement>: se selecteazd un punct oarecare
... second point or <use first point as displacement>: ~ @0,0,4.

Comanda Pedit poate modifica si polilinii tridimensionale sau retele poligonale
(3dmesh). Dacd obiectul selectat este o polilinie tridimensionald, optiunile
comenzii sunt aceleasi ca la editarea obiectelor plane, lipsind insa optiunile Join,
Width si Fit curve:

Close/Edit vertex/Spline curve/Decurve/ UndoleXit <X>..

Daci obiectul selectat este insd o retea 3dmesh, comanda Pedit afiseazd urmatoarele
optiuni:
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=)

Vertexul
selectat

Fig. 8.47 Mutarea unui vertex al unei retele 3dmesh

Edit vertex/Smooth surface/Desmooth/ Mclose/Nelose/UndoleXit <X>:
unde:

Edit vertex — editeaza vertexuri (noduri ale retelei); pe primul vertex al retelei va
fi vizibil un marcator in forma de X si va fi afisat promptul:

Vertex(0,0).

Next/Previous/Left/Right/ Up/Down/Move/REgen/eXir <X>:“, unde:
Next — mutd marcatorul pe vertexul urmator;

Previous — mutd marcatorul pe vertexul anterior;

Left — mutd marcatorul la stAnga, pe vertexul anterior, pe directia N;
Right — mutd marcatorul la dreapta, pe vertexul urmator, pe directia N;
Up — mutd marcatorul in sus, pe vertexul anterior, pe directia M;
Down — mutd marcatorul in jos, pe vertexul urmator, pe directia M;
Move — repozitioneaza un vertex — vezi Fig. 8.47;

REgen — regenereaza reteaua;

eXit — paraseste modul de editare vertexuri.

Smooth surface — ,netezeste“ reteaua — ca in Fig. 8.48, prin interpolarea unei suprafete
de tip B-Spline patratica sau cubica ori a unei suprafete Bezier (tipul suprafetei de
interpolare este controlat de variabila de sistem Surftype, care ia, pentru cele trei
tipuri de suprafete, valorile 5, 6, respectiv 8);

Desmooth — readuce reteaua la forma de dinaintea aplicarii optiunii Smooth;

Meclose, Nclose — inchid reteaua, in directia M, respectiv N; dacd reteaua este inchisa,
in locul lor apar optiunile Mopen, respectiv Nopen;
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Undo — anuleaza efectul ultimei editdri a retelei;

eXit — determind pdrdsirea comenzii.

Suprafata
Spline patratica
Suprafata
Spline cubica
Suprafata
initiala
Suprafata
Bezier

Fig. 8.48 Editarea unei retele 3dmesh prin optiunea Smooth

Editarea cu ajutorul grip-urilor oferd noi facilitati pentru modificarea obiectelor
tridimensionale. Prin apdsarea tastei <Ctrl> se pot realiza subselectii ale elementelor
geometrice care compun obiectul selectat : fete, muchii, varfuri sau solide compo-
nente ale unui solid complex.

La selectarea unui astfel de obiect ca in Fig. 8.49, sunt afisate mai multe categorii de

grip-urt:

grip-urile in formd de sdgeatd (triunghiulare) permit deformarea obiectului in
directia indicatd de sageatd;

grip-urile in forma de patrat, situate in colturile obiectului, permit deformarea
acestuia, prin deplasarea varfului in planul fetei care il contine, concomitent cu
deformarea muchiilor concurente in acel varf;

grip-urile in forma de patrat, situate in centrul unei fete, permit mutarea intregului
obiect, pe o directie perpendiculari pe planul fetei;

grip-urile de forma circular, afisate la subselectarea unei fete, permit deformarea
prin deplasarea fetei respective;

grip-urile de forma liniard, afisate la subselectarea unei muchii, permit deformarea
prin deplasarea muchiei respective;

grip-urile circulare, afisate la subselectarea unui varf, permit deformarea obiectului,
prin deplasarea varfului in orice directie.

Pentru a deselecta unele dintre sub-obiectele selectate, impreuni cu tasta <Ctrl> se
apasd si tasta <Shift>, executind clic cu mouse-ul pe sub-obiectul care va fi deselectat.
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Pentru a selecta o fata acoperita, se selecteaza o fatd adiacenta vizibila si, mentinind
tasta <Ctrl> apasatd, se actioneazd tasta <Space>, dupa care se executa clic cu
mouse-ul pe fata dorita. La fel ca la obiectele plane, prin apasarea tastei <Shift> se pot
selecta mai multe grip-uri pentru editare.

] .
A Muchie
s Y selectata
5 N
I"‘ 1 \\
e
et Eh Vérf selectat
' o . gt
s AN 3
), -
A K

Fig. 8.49 Grip-uriin 3D

Comanda Rotate3D permite rotirea

obiectelor in jurul unei axe, in spatiu —

vezi Fig. 8.50. Dupa selectarea obiectelor <:|
care vor fi rotite, se aleg axa si unghiul de

rotatie. Alegerea axei de rotatie se face la

promptul:

Specify first point on axis or define axis by
[Object/Last/View/Xaxis/Yaxis/Zaxis/

2points]“: axa de rotatie

unde: Fig. 8.50 Rotirea obiectelor in jurul unei axe

Object — aliniazd axa de rotatie cu un obiect plan, astfel: pentru un segment de
dreaptd, axa este dreapta suport; pentru un cerc sau arc de cerc, axa este
perpendiculard pe planul obiectului, in centrul acestuia; pentru o polilinie, axa
se asociazd segmentului selectat al poliliniei;

Last — se reia ultima axa de rotatie definita;

View — asociaza axa de rotatie cu perpendiculara pe vederea curentd, in punctul
selectat;

Xaxis/Yaxis/Zaxis — se alege ca axd de rotatie una dintre axele sistemului de
coordonate;

2points — permite definirea axei de rotatie prin doud puncte.



Editarea obiectelor tridimensionale 319

Din meniul Modify, submeniul 3D Operations, pot fi accesate comenzi de editare
specifice obiectelor tridimensionale: 3DMove, 3DRotate, 3DAlign, 3DMirror,
3DArray. Pentru aplicarea eficientd a acestor operatii, se foloseste caracteristica
,dinamici“ a modificirii sistemului de coordonate UCS. Aceasti caracteristici
permite alinierea automati, temporard, a planului XY al UCS cu o fatd a unui obiect
tridimensional.

Observatie. Comanda 3DRotate este diferitd de comanda Rotate3D, prezentatd
anterior.

Comanda 3DMove functioneaza, in principiu, ca si comanda Move, avind chiar
acelasi prompt, prin care se defineste vectorul de deplasare. Noutatea constd in
aparitia unei pictograme speciale de deplasare — Fig. 8.51 ... 8.54, prin care se poate
impune deplasarea pe directia uneia dintre axe sau intr-un plan paralel cu unul din
planele definite de axe. Cele trei axe ale pictogramei de deplasare 3D sunt paralele cu
axele UCS-ului curent.

Comanda poate fi activatd si de pe paleta Dashboard sau din meniul grafic Modeling
si functioneaza astfel:

Command: _3dmove

Select objects:  se selecteazd obiectul care va fi deplasat

1 found
Select objects:  <Enter>
Specify base point or [Displacement] <Displacement>: se indicd un punct, prin
punctare cu mouse-ul, astfel:

m daci se executd clic in afara obiectului selectat, pictograma de deplasare va fi
orientatd dupa UCS-ul curent — vezi Fig. 8.51;

» daci se executd clic pe una dintre fetele obiectului si dacd butonul DUCS din bara
de stare este activat, UCS-ul dinamic este atasat temporar fetei respective; la fel si
pictograma de deplasare — vezi Fig. 8.52.

Specify second point or <use first point as displacement>: se indicd prin clic cu
mouse-ul un al doilea punct al vectorului de deplasare, astfel:

» daci se indicd un punct oarecare, deplasarea are loc cu vectorul definit de punctul
initial §i acesta din urma;

m dacd se executd clic pe una dintre axele pictogramei de deplasare, deplasarea va
putea avea loc doar pe directia axei respective, urmind sa fie indicat un al doilea
punct — vezi Fig. 8.53;

» daci se executd clic pe una dintre liniile pereche, paralele cu axele pictogramei de
deplasare (care isi schimba culoarea in galben), deplasarea va putea avea loc doar in
planul definit de cele doud linii, urménd si fie indicat un al doilea punct —vezi Fig. 8.54.
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Pictograma
7 de deplasare\‘

/ Pat
ucs
Fig. 8.51 Indicarea primului punct in afara Fig. 8.52 Alinierea UCS-ului dinamic la o
obiectului fatd a obiectului
Fig. 8.53 Impunerea deplasdrii pe directia Fig. 8.54 Impunerea deplasdrii intr-un
unei axe plan

Comanda 3DRotate functioneazi, in principiu, ca si comanda similard Rotate, din
plan. La fel ca si 3DMove, comanda 3DReotate are asociatd o pictograma speciala de
rotatie — Fig. 8.55 ... 8.57, prin care se poate impune rotirea in jurul uneia dintre
axele paralele cu axele UCS-ului curent.

Comanda poate fi activata si de pe paleta Dashboard sau din meniul grafic Modeling
si functioneaza astfel:
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Command: _3drotate

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0

Select objects:  se selecteaza obiectul care va fi rotit

I found

Select objects:  <Enter>

Specify base point: se indicd un punct, centrul de rotatie, prin clic cu mouse-ul, astfel:

» daci se executd clic in afara obiectului selectat, pictograma de rotatie se va orienta

dupd UCS-ul curent — vezi Fig. 8.55;

» daci se executd clic pe una dintre fetele obiectului si dacd butonul DUCS din bara
de stare este activat, UCS-ul dinamic este atasat temporar fetei respective; la fel si
pictograma de rotatie — vezi Fig. 8.56.

Pick a rotation axis: se indicd una dintre orbitele pictogramei de rotatie prin clic cu
mouse-ul. Aceasta isi schimba culoarea in galben, aparind si axa in jurul cireia va avea
loc rotatia — vezi Fig. 8.57.

Specify angle start point:  se indicd unghiul de start printr-o valoare sau prin clic cu
mouse-ul.

Specify angle end point:  se indicd unghiul final, printr-o valoare sau prin clic cu
mouse-ul.

Pictograma
de rotatie

Fig. 8.55 Indicarea centrului de rotatie in Fig. 8.56 Alinierea UCS-ului dinamic la o
afara obiectului fatd a obiectului

Comanda 3DAlign permite alinierea obiectelor in spatiu si functioneaza la fel ca si
comanda Align, prezentatd la editarea obiectelor plane. Alinierea se realizeaza prin
definirea pozitiilor unor puncte ale obiectelor, inainte si dupa transformare (numite
»puncte sursd“ si, respectiv, ,,puncte destinatie®). Dialogul comenzii este:
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Fig. 8.57 Stabilirea axei de rotatie

Daci se folosesc un singur punct sursd si un punct destinatie pentru definirea
transformarii, are loc o translatie spatial a obiectului, ca in Fig. 8.58, a:

Specify source plane and orientation ...

Specify base point or [Copy]:  se indica punctul P1
Specify second point or [Continue] <C>: <Enter>
Specify destination plane and orientation ...

Specify first destination point:  se indicd punctul P2

Daci se folosesc doud perechi de puncte pentru aliniere, se obtine o transformare
compusa dintr-o translatie in spatiu, o rotatie in planul XOY al UCS-ului curent si,
eventual, o scalare, ca in Fig. 8.58, b:

Cc

Fig. 8.58 Alinierea obiectelor in spatiu
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Specify source plane and orientation ...

Specify base point or [Copy]:  se indica punctul P1

Specify second point or [Continue] <C>:  se indica punctul P3
Specify third point or [Continue] <C>: <Enter>

Specify destination plane and orientation ...

Specify first destination point:  se indicd punctul P2

Specify second destination point or [eXit] <X>: se indicd punctul P4
Specify third destination point or [eXit] <X>: <Enter>

Prin folosirea a trei perechi de puncte pentru definirea transformarii, se poate realiza
o aliniere completd, obtinutd prin translatie si rotatie in spatiu — vezi Fig. 8.58, c:

Specify source plane and orientation ...

Specify base point or [Copy]:  se indica punctul P1

Specify second point or [Continue] <C>: se indicd punctul P3
Specify third point or [Continue] <C>: se indica punctul P5

Specify destination plane and orientation ...

Specify first destination point:  se indica punctul P2

Specify second destination point or [eXit] <X>: se indicd punctul P4
Specify third destination point or [eXit] <X>: se indicd punctul P6

Comanda 3DMirror deseneazi simetricele obiec-
telor fatd de un plan — vezi Fig. 8.59. Dupa
selectarea obiectelor, definirea planului faga de
care se realizeaza constructia simetrica se poate
face la promptul:

Specify first point of mirror plane (3 points) or
[Object/Last/ Zaxis/View/XYIYZ/ZX/3points]

<3points>:
unde: Planul
. . o . . de simetrie
Object — considera planul de simetrie ca
fiind planul obiectului bidimensional selectat
(cerc, arc de cerc, polilinie pland); Fig. 8.59 Constructia obiectelor

. . . . . simetrice
Last— reia ultimul plan de simetrie definit;

Zaxis — se defineste planul de simetrie printr-un punct al planului §i unul pe
normala la plan;

XY/YZ/ZX — planul de simetrie va fi unul din planele definite de axele sistemului
de coordonate;

3points — optiunea implicitd, care permite definirea planului de simetrie prin trei
puncte.



324 Partea a Vlll-a Reprezentari tridimensionale Tn AutoCAD

Fig. 8.60 Multiplicarea obiectelor prin comanda 3DArray

Comanda 3DArray este o extindere a comenzii Array in spatiul tridimensional — vezi
Fig. 8.60. Multiplicarea obiectelor selectate poate avea loc intr-un sistem de coordo-
nate rectangular sau cilindric.

Prin optiunea Rectangular obiectele sunt multiplicate pe linii, coloane si niveluri:

Enter the number of rows (---) <I1>: numdrul de linii;

Enter the number of columns (|||) <I>: numirul de coloane;

Enter the number of levels (...) <I>: numdrul de niveluri;

Specify the distance between rows (---): distanta dintre linii;

Specify the distance between columns (|||): distanta dintre coloane;
Specify the distance between levels (...): distanta dintre niveluri.

Prin optiunea Polar obiectele sunt multiplicate in jurul unei axe:
Enter the number of items in the array: numarul de cpii;

Specify the angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>: unghiul de umplere;
Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>: dacd se aliniazd obiectele copiate;
Specify center point of array: centrul sistemului de rotatie;

Specify second point on axis of rotation: un al doilea punct al axei de rotatie.
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Modelarea solidelor
in AutoCAD

Spre deosebire de reprezentarea obiectelor prin modele de tip ,retea de sarma” sau
prin suprafete, modelele solide sunt reprezentdri ale obiectelor, care iau in considerare
si volumele care le compun. Solidele contin astfel o descriere mult mai complexa a
obiectelor modelate, fiind usor de construit si editat.

In AutoCAD se pot crea modele solide de tipul volumelor geometrice elementare —
paralelipiped, sfera, cilindru etc., sau solide obtinute prin generare de tip translatie sau
rotatie. Aceste solide elementare pot fi supuse unor operatii logice de reuniune,
intersectie, diferentd, rezultdnd modele complexe.

Modelele solide pot fi editate prin comenzi specifice. Astfel, se pot edita fetele si
muchiile modelului solid. Se pot obtine automat sectiuni prin solidele create, proiec-
tiile acestora pe diferite plane si informatii privind aria, volumul, centrul de masa etc.
Solidele create pot fi supuse unor analize ingineresti de tipul ,element finit” sau pot fi
folosite in programe de animatie.

Densitatea liniilor prin care se reprezintd in desen suprafata solidului poate fi contro-
latd prin variabila de sistem Isolines — Fig. 9.1. Continuitatea suprafetei modelului
poate fi reglatd prin variabila Facetres — Fig. 9.2.

Fig. 9.1 Modificarea variabilei Isolines

Modelele solide din AutoCAD sunt construite pe baza tehnologiei ACIS.

1. Modelarea in plan
2. Modelarea solidelor tridimensionale
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Fig. 9.2 Modificarea variabilei Isolines

1. Modelarea in plan

Conceptul de baza in modelarea bidimensionala este ,regiunea®, care este o zond
pland, cu consistenta de suprafatd. Regiunile pot fi folosite pentru:

= aplicarea de hasuri sau umbre

» calculul ariei si al perimetrului

= obtinerea unor informatii de proiectare: momentele de inertie, centrul de arie etc.

Pentru a crea o regiune, se porneste de la o enti-
tate desenati, care trebuie si fie un contur inchis:
polilinie inchisa, cerc, elipsa, poligon etc. — Fig.

9.3. Comanda pentru transformarea contururilor
plane inchise in regiuni este Region. D
O alta modalitate de a crea regiuni consta in

folosirea comenzii Boundary. Aceasta deschide

fereastra de dialog Boundary Creation, din care, . . ,
& R . Fig. 9.3 Contururi care pot fi

la fel ca la hasurare, selectarea regiunii care va fi  transformate in regiuni

creata se face prin indicarea unui punct in inte-
riorul unui contur inchis.

Exercitiul 9.1 Crearea regiunilor

® Pentru inceput, se deseneazd doud cercuri secante, C1 si C2 — Fig. 9.4, stdnga — cu ajutorul
comenzii Circle.

m Se transforma cele doud cercuri in regiuni
Command: Region

Select objects: se selecteaza cercul C1
1 found

Select objects: se selecteaza cercul C2
1 found, 2 total

Select objects: < Enter>
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C1 C2

Fig. 9.4 Crearea regiunilor

2 loops extracted.

2 Regions created

m Cele doud regiuni au fost create, cercurile fiind transformate in discuri. Pentru a vizualiza
rezultatul, se mutd unul dintre discuri la o altitudine (elevatie) superioara.

Command: Move

Select objects: se selecteaza regiunea C2

1 found

Select objects: < Enter >

Specify base point or displacement: se indicd un punct oarecare pe ecran

Specify second point of displacement or < use first point as displacement>: @0,0,1

m Folosind comanda Hide pentru eliminarea din desen a portiunilor acoperite, se observa ca
discul C2 acopera partial discul C1, ceea ce demonstreaza faptul cd avem de-a face cu obiecte

Jpline”, opace — vezi Fig. 9.4, dreapta.

(O

Fig. 9.4 Crearea regiunilor
Prin aplicarea operatiilor logice de reuniune (comanda Union), diferentd (comanda Subtract),
intersectie (comanda Intersect) unor regiuni, pot fi obtinute regiuni complexe — Fig. 9.5.

Pentru a obtine informatii privind unele proprietdti ale regiunilor create, se foloseste
comanda Massprop. Aceste informatii sunt prezentate relativ la UCS-ul curent. Pentru o
regiune plana se pot determina astfel:

m suprafata — aria totald a suprafetelor incluse in regiunea selectats;
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m perimetrul — lungimea totald a contururilor exte- R1
rioare si interioare ale regiunii; =

m caseta limitd — pentru o regiune care apartine planu- R2 - )
lui XOY al UCS-ului curent, se defineste dreptunghiul )
de incadrare a regiunii selectate, prin indicarea a R1 Union
doud colturi opuse ale acestuia; pentru o regiune =
care nu apartine planului XOY al UCS-ului curent, se RZ{ ) - C
defineste un paralelipiped de incadrare a regiunii
selectate, prin indicarea a doua colturi diagonal R1 Subtract
opuse ale acestuia; =

m centrul de arie — coordonatele x,y,z ale centrului de R2 = (l
arie; Intersect

= momentul de inertie polar —, in raport cu centrul de o

<. Fig. 9.5 Crearea regiunilor complexe
masd;

m momentul de inertie centrifugal — , in raport cu doud directii paralele cu axele UCS-ului

curent, care trec prin centrul de masa;
m raza de giratie — un alt mod de a prezenta momentul de inertie polar: ;

m momentele de inertie principale (valorile extreme ale momentelor de inertie axiale) si
directiile axelor fatd de care se calculeaza acestea, care trec prin centrul de masa.

Dacé regiunea selectatd nu apartine planului XOY al UCS-ului curent, nu se afiseazd decat
primele patru categorii de date de mai sus. Daca se doreste, existd posibilitatea, oferitd de
promptul comenzii, ca aceste date sa fie stocate intr-un fisier.

Exercitiul 9.2  Pentru a ilustra posibilitdtile oferite de tehnica modelarii obiectelor
plane, se va analiza modul de reprezentare prin modelare a
mecanismului din Fig. 9.6.

m Pentru fnceput, se modeleaza roata.

Se deseneaza mai Intai contururile inchise C1,
2, ...C7, care definesc forma rotii — Fig. 9.7.
Pentru aceasta se folosesc comenzile obisnuite
de desenare si editare in plan — Circle, Pline,
Trim etc. Toate aceste contururi inchise se trans-
forméd apoi in regiuni prin comanda Region.

in continuare, regiunile mérginite de contururile Fig. 9.6 Mecanism cu culisi
2, 3, ...C7 vor fi eliminate din regiunea defi-

nitd de conturul C1. Comanda care realizeaza 7

aceasta operatie este Subtract. Dialogul este urmatorul: C1

Command: Subtract C5 c2

Select solids and regions to subtract from ..

Select objects: se selecteaza regiunea C1 3
C4

Select objects: < Enter > 6

Select solids and regions to subtract ..
Fig. 9.7 Modelarea rotii
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Select objects: se selecteaza regiunile C2, C3, ... (7
Select objects: < Enter>

Dupad aceastd operatie, roata a devenit un obiect de sine statator, constituit ca o regiune
compozitd, avand consistentd de suprafata.

in mod asemanétor, se modeleaza si celelalte 1 2 3

obiecte componente ale mecanismului, adu- \

candu-se apoi in pozitiile dorite, in plan, prin

comanda Move - Fig. 9.8. °
J I ® ]

.
m Pozitionarea obiectelor in spatiu \‘ u /
Dupé pozitionarea in plan, se pot modifica 4

elevatiile obiectelor, corespunzator pozitiei de
montaj in cadrul mecanismului — roata este
deasupra, apoi, in ordine, elementul de lega-
turd, culisa etc. Deplasarea se realizeaza pe directia perpendiculara pe planul reprezentdrii
(axa z) si se obtine tot prin comanda Move, la fel ca la exercitiul precedent. Astfel, fata de un
punct oarecare de referintd, coordonatele rotii vor fi, de exemplu, @0,0,3, cele ale
elementului de legatura @0,0,2 etc. Folosind comanda Hide se realizeazé controlul vizibili-
tatii (sunt eliminate liniile acoperite), rezultand reprezentarea doritd.

O | |

Fig. 9.8 Pozitionarea obiectelor in plan

2. Modelarea solidelor tridimensionale

Cea mai simpld modalitate de a obtine solide geometrice elementare constd in
folosirea comenzilor omonime. Acestea sunt in numir de opt: Box (paralelipiped),
Wedge (plan inclinat), Cone (con), Sphere (sferd), Cylinder (cilindru), Pyramid
(piramida), Torus (tor), Polysolid (polisolid) — tabelul 9.1. Aceste comenzi pot fi
accesate rapid din panoul 3d Make al ferestrei Dashboard, din meniul grafic
Modeling sau din meniul desfasurabil Draw, submeniul Modeling.

Tabelul 9.1. Comenzi pentru crearea solidelor elementare

& Genereaza un solid paralelipipedic, definit
Box prin doud colturi opuse ale bazei si indltimea
acestuia. Baza este situatd intr-un plan paralel T

cu planul orizontal al UCS-ului curent, iar
fnaltimea este pe directia axei Z.

D Genereaza un solid poliedral cu o fatd
Wedge Tnclir)a’.téA, (viefinit prin doyé col’guﬂri opuse ale
bazei si indltimea acestuia. Fata inclinatd nu
contine primul colt indicat al bazei. Baza este
paraleld cu planul orizontal al UCS-ului
curent, iar indltimea este pe directia axei Z.
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O Genereaza un solid conic, definit prin centrul

Cone si raza bazei si inaltimea conului (respectiv,
varful acestuia). Baza poate fi cerc sau elipsa
si este situatd Tntr-un plan paralel cu planul
orizontal al UCS-ului curent.

[+ Genereaza un solid sferic, definit prin centrul

Sphere si raza sau diametrul sferei. Plangl ecuatorial
al sferei este paralel cu planul orizontal al
UCS-ului curent.

Genereaza un solid cilindric, definit prin

Cylinder centrul si raza bazei. si TnélFimea_ciIindrqui.
Bazele pot fi cercuri sau elipse si sunt situate
n plane paralele cu planul orizontal al
UCS-ului curent.

4 Genereaza o piramida regulata solida,

Pyramid definita prin poligonul bazei si varful sau
néltimea piramidei.

Baza poate fi un poligon regulat, situat
ntr-un plan paralel cu planul orizontal al
UCS-ului curent.

) Genereaza un solid toroidal, definit prin
centrul, raza sau diametrul torului si raza sau

Torus - .
diametrul tubului.
Planul ecuatorial al torului este paralel cu
planul orizontal al UCS-ului curent.
5 Genereaza un solid, in mod asemandtor cu
Polysolid generarea unei polilinii in plan sau pornind

de la un obiect plan: polilinie, arc, cerc,
segment de dreaptd.

Grosimea si Tnaltimea obiectului sunt
controlate prin variabilele de sistem
PSOLWIDTH, respectiv PSOLHEIGHT.

?
-
5
~
oy




Modelarea solidelor tridimensionale 331

Exercitiul 9.3  Pentru exemplificare, sunt prezentate cateva optiuni de generare
a unui volum geometric elementar de tip con.

Din panoul 3d Make al ferestrei Dashboard se alege Cone. Ca variante se pot folosi meniul
grafic Modeling sau meniul desfasurabil Draw, submeniul Modeling. De asemenea, se
poate tasta Cone pe linia de comanda.

in continuare, constructia poate decurge in mai multe feluri.

m Definirea geometriei modelului in mod dinamic - Fig. 9.9.
1. Seindica prin clic cu mouse-ul, un punct P1, centrul bazei conului.
2. Seindicd un punct P2, pe circumferinta bazei.
3. Seindicd un punct P3, varful conului.

Fig. 9.9 Definirea geometriei modelului in mod dinamic

m Definirea geometriei modelului prin coordonate. Dialogul este:
Command: cone

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: se tasteazd coordonatele centrului bazei,
intr-unul din formatele 3D prezentate la selectarea punctelor

Specify base radius or [Diameter] <valoare>: se introduce marimea razei, prin tastarea valorii
sau prin indicarea a doua puncte

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <valoare>: se indica inaltimea conului,
prin tastarea valorii sau, alegand optiunea 2Points, prin indicarea a doud puncte

m Constructia unui con elipsoidal — Fig. 9.10. Dialogul este:

Command: cone

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: se tasteaza E(lliptical)

Specify endpoint of first axis or [Center]: se indicd un punct, capatul uneia dintre axele bazei
Specify other endpoint of first axis: se indica al doilea capét al axei

Specify endpoint of second axis: se indicd un punct, capatul celeilalte axe

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <valoare>: se indica indltimea conului,

prin tastarea valorii sau, alegand optiunea 2Points, prin indicarea a doud puncte

m Constructia unui con inclinat — Fig. 9.10. Dialogul este:
Command: _cone
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Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: se indica centrul bazei, de exemplu prin
coordonatele 0,0,0

Specify base radius or [Diameter] < 100.0000>: se indica raza bazei, de exemplu, 100

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] < 206.1553 > : se tasteaza A(xis endpoint)

Specify axis endpoint: se indica varful conului, de exemplu prin coordonatele -100,-100,150
m Constructia unui trunchi de con - Fig. 9.10. Dialogul este:

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <206.1553 > : se tasteaza A(xis endpoint)

Specify axis endpoint: se indica varful conului, de exemplu prin coordonatele -100,-100,150

Fig. 9.10 Con elipsoidal, con inclinat, trunchi de con

Command: _cone

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: se indica centrul bazei, de exemplu prin
coordonatele 0,0,0

Specify base radius or [Diameter] < 100.0000> : se indica raza bazei, de exemplu, 200
Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] <valoare>: se tasteazd T(op radius)
Specify top radius <0.0000>: se indicd raza celei de-a doua baze, de exemplu, 100
Specify height or [2Point/Axis endpoint] <96.5476>: se indltimea trunchiului de con, de
exemplu prin coordonatele 0,0,150

Exercitiul 9.4 Modele Polysolid.

Modelele Polysolid sunt asemandtore poliliniilor din plan. Ele reprezintd o succesiune de
segmente de dreapta si arce care au insd acum grosime si inaltime. Generarea are loc in mod
asemdnator cu procedura de la polilinii.

m Generarea unui model Polysolid prin indicarea punctelor — Fig. 9.11. Din panoul 3d Make al
ferestrei Dashboard se alege Polysolid. Ca variante se pot folosi meniul grafic Modeling sau
meniul desfasurabil Draw, submeniul Modeling. De asemenea, se poate tasta Polysolid pe
linia de comanda. Dialogul este

Command:_Polysolid
Height = 80.0000, Width = 15.0000, Justification = Center
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Specify start point or [Object/Height/Width/Justify]
<Object>: se tasteaza W(idth) pentru a indica
grosimea

Specify width <5.0000>: se indica grosimea, de
exemplu 15

Specify start point or [Object/Height/Width/Justify]
<Object>: se tasteazd H(eight) pentru a indica

naltimea Fig. 9.11 Model Polysolid
Specify height <80.0000>: se indica indltimea, de exemplu 100

Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] < Object>: se tasteaza J(ustify) pentru a
indica alinierea liniei fatd de punctul de start — vezi Fig. 9.12

\ Left \

Fig. 9.12 Alinierea liniei fatd de punctul de start

\ Right

Centre

Enter justification [Left/Center/Right] < Center>: se alege, de exemplu, L(eft)
Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] < Object>: se indica punctul de start

Specify next point or [Arc/Undo]: se indicd urmatorul punct

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: se tasteaza A(rc) pentru a trece la o succesiune de arce
a Specify endpoint of arc or [Close/Direction/Line/Second point/Undo]:

se deseneazd arce succesive, prin optiunile de la prompt

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: Specify endpoint of arc or

[Close/Direction/Line/Second point/Undo]: se tasteaza L(ine) pentru a reveni la o succesiune de
segmente drepte

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: se continud prin indicarea de puncte

Specify next point or [Arc/Close/Undo]: la sfarsit se tasteazd <Enter>.

m Generarea unui model Polysolid prin transformarea unui obiect plan — vezi Fig. 9.13. Din
panoul 3d Make al ferestrei Dashboard se alege Polysolid. Dialogul este:
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Command: _Polysolid Height = 80.0000, Width = 50.0000, justification = Center
Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] < Object>: se tasteaza O(bject)

Select object: se selecteazd obiectul plan.

7

N

s

Fig. 9.13 Transformarea unui obiect plan in Polysolid

Tot din panoul 3d Make al paletei Dashboard sau din meniul grafic Modeling pot fi
folosite comenzi cu ajutorul carora se obtin solide prin generare: Extrude, Sweep, Revolve,
Loft, Presspull.

Unele modele tridimensionale se pot obtine pornind de la contururi plane inchise, carora li
se asociaza o a treia dimensiune — vezi Fig. 9.14. Procedeul se numeste extrudare si comanda
folositd este Extrude. Extrudarea are loc pe o directie perpendiculard pe planul obiectului
sursd, sau in lungul unei curbe directoare (path). Solidul obtinut poate avea generatoarele
paralele cu directia de extrudare sau inclinate fatd de aceasta. Daca unghiul de inclinare este
pozitiv sau negativ, generatoarele vor fi inclinate spre interior, respectiv spre exterior.

Dialogul este:
Command: Extrude
m Current wire frame density: ISOLINES=4
Select objects: se selecteazd obiectele plane care vor fi extrudate
Select objects: < Enter>
Specify height of extrusion or [Direction/Path/T aper angle] <valoare>: se indica:

naltimea de extrudare (H

u("'j u(.‘
Path2 o Path3

Fig. 9.14 Solide obtinute prin extrudarea obiectelor plane
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- directia (path), definitd printr-un segment de dreaptd, un arc de cerc sau de elipsd, o
polilinie, o curbé spline

- unghiul de inclinare (u), fatd de directia de extrudare, intre —90° si +90°.

Comanda Presspull permite generarea unor solide prin Tmpingerea sau tragerea unor

profile plane spre interiorul, respectiv exteriorul unui solid — vezi Fig. 9.15. Generarea are

loc astfel: se selecteaza profilul plan si apoi se trage cu mouse-ul, spre exteriorul sau spre
interiorul solidului (sau se indica o valoare, pozitivd sau negativa).

Fig. 9.15 Efectul comenzii Presspull

Comanda Sweep permite obtinerea unor solide prin deplasarea unui profil generator in
lungul unei curbe directoare — Fig. 9.16. Daca profilul generator este o curbd inchisg, se
obtine un model solid; daca este o curba deschisd, se obtine o suprafata 3D. Comanda
functioneaza asemandator cu Extrude.

Curbe directoare

Profil generator /\<§$rator

Fig. 9.16 Generarea solidelor prin comanda Sweep

Prin folosirea optiunilor comenzii Sweep se pot obtine rotirea sau scalarea profilului
generator in timpul generarii, de-a lungul curbei directoare — vezi Fig. 9.17.
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Profil generatorgo \

Curba directoare
generator

Fig. 9.17 Folosirea optiunilor comenzii Sweep

Trei dintre solidele din Fig. 9.16 au fost generate avand drept curba directoare o elice. Elicea

se poate genera prin comanda Helix, din panoul grafic extins 3D Make sau din meniul

grafic Modeling. Optiunile pentru definirea geometrica a elicei, oferite de promptul

comenzii, sunt:

- Center point of base - centrul bazei

- Radius or Diameter (Base) — raza sau diametrul bazei

- Radius or Diameter (Tope) — raza sau diametrul partii superioare

- Height — indltimea elicei

- Axis Endpoint — capatul axei (defineste lungimea axei si orientarea elicei)

- Turns — numarul de spire (maximum 500)

- Turn Height - pasul elicei (distanta dintre doud spire consecutive)

- Twist - sensul infasurédrii: In sensul acelor de ceasornic (clockwise - CW) sau in sensul
trigonometric (counterclockwise - CCW).

Daca razele (diametrele) bazei si partii superioare sunt egale, va rezulta o elice cilindrica,
altfel elicea va fi conicd. Daca inaltimea este O, va rezulta o spirald plana.
Exercitiul 9.5 Desenarea si editarea elicelor.

® Generarea unej elice — Fig. 9.18.

Din panoul 3d Make al ferestrei Dashboard se alege Helix. Ca variante se pot folosi meniul
grafic Modeling sau se poate tasta Helix pe linia de comanda. Dialogul este:

Command: _Helix
Number of turns = 3.0000  Twist=CCW
Specify center point of base: se indica un punct P1, centrul bazei

Specify base radius or [Diameter] <valoare>: se indicd un punct P2, care impreund cu P1
determind raza bazei

Specify top radius or [Diameter] <valoare>: se indicd un punct P3, care impreund cu P1
determind raza celeilalte baze

Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turn Height/tWist] < 222.5288> : se indica un punct

P4, care impreuna cu P1 determina indltimea elicei



Modelarea solidelor tridimensionale 337

Fig. 9.18 Generarea unei elice

® Modificarea elicei - Fig. 9.19.

Se selecteaza elicea si, prin intermediul grip-urilor, se modificd geometria acesteia. Daca se
executa dublu clic pe elice, este afisata fereatra Properities din care se pot mofica proprietétile.

Fig. 9.19 Modificarea elicei

Se pot obtine, de asemenea, modele tridimensionale prin rotirea unor obiecte plane n jurul
unei axe prin comanda Revolve - Fig. 9.20. Pentru generarea solidelor prin rotatie, contu-
rul plan sursé trebuie sé fie inchis, de tipul: polilinie, poligon, cerc, elipsa, curba spline,
regiune, inel (donut). Unghiul de rotatie poate fi pozitiv sau negativ, cuprins intre +360°.

Dialogul comenzii este:
&~ Command: Revolve

Select objects: se selecteaza obiectele plane care vor fi rotite

Contur pla

Select objects: < Enter>

Axa de rotatie

Fig. 9.20 Generarea modelelor solide prin comanda Revolve
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Specify start point for axis of revolution or

define axis by [Object/X (axis)/Y (axis)]: se indicd axa de rotatie asociatd unui obiect desenat,
suprapusd cu una dintre axele X sau Y, respectiv prin doua puncte

Specify angle of revolution <360>: se indicd unghiul de rotatie, care este, implicit, 360.

Comanda Loft permite generarea unui solid pe baza unor sectiuni transversale.
Profilele de sectiune trebuie si fie toate curbe inchise, caz in care se genereaza un
solid, sau toate deschise, caz in care se genereazd o suprafata — Fig. 9.21.

Optiunile oferite de promptul comenzii Loft sunt:

» Guides— generarea obiectului are loc folosind una sau mai multe curbe de ghidare
(care trebuie s fie In contact cu toate profilele generatoare);

» Path — generarea are loc folosind o curba directoare (care trebuie sa treacd prin
interiorul tuturor profilelor generatoare);

» Cross section only — generarea are loc exclusiv cu ajutorul sectiunilor transversale.
Alegerea acestei optiuni determind afisarea ferestrei de dialog Loft settings, din
care se controleazd aspectul suprafetei solidului generat, in zona curbelor genera-
toare si pe curbele limita.

7

Suprafete
generate
prin sectiuni
transversale

Curba
Curba
de ghidare

—>

Fig. 9.21 Generarea modelelor solide prin comanda Loft
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Observatie. Comenzile Extrude, Revolve, Loft, Sweep folosesc un profil plan,
generator al solidului 3D. Ceea ce se intimpla cu profilul generator dupi generarea
solidului este controlat de variabila de sistem DELOB]J, care poate lua valorile:

m 1 (valoarea implicitd) — profilele generatoare sunt sterse;

0 — profilele generatoare riman in desen;
= 2 —sunt sterse atit profilele generatoare cit si curbele directoare;

m -1 — este afisat un prompt, la care se poate opta pentru stergerea profilelor
generatoare;

= +2 — este afisat un prompt, la care se poate opta pentru stergerea profilelor
generatoare i a curbelor directoare.

Asupra obiectelor solide se pot aplica operatii logice, obtinindu-se astfel obiecte
solide cu o arhitectura complexd. Aceste operatii pot fi efectuate prin comenzile
Union, Subtract si Intersect, accesibile din paleta Dashboard sau din meniurile
grafice Modeling sau Solids Editing.

Astfel, de exemplu, prin comanda
Intersect se poate obtine volumul de
intersectie dintre doud sau mai multe
solide — vezi Fig. 9.22.

Comanda Interfere functioneaza ase-
minitor cu Intersect, determinind
volumul comun al unui grup de solide,
dar pastrand si solidele initiale. Deo-
sebirea fatd de comanda Intersect
consta in faptul ci, in cazul selectarii  Fig. 9.22 Obtinerea solidului de intersectie

a doud grupuri de solide, se ignord

volumul comun al solidelor din primul set (S1) si, de asemenea, volumul comun al
solidelor din al doilea set (S2), luAndu-se in consideratie exclusiv volumul comun
celor doud seturi — vezi Fig. 9.23. Atit cel de-al doilea set de solide, cit si crearea
solidului rezultat prin intersectie sunt optionale.

Prin comanda Subtract se pot obtine volumele rezultate din aplicarea operatiei logice
de diferentd asupra unor solide, ca in Fig. 9.24.

Comanda Union permite crearea volumului rezultat prin reuniunea unor solide,
evidentiind si curbele de intersectie dintre suprafete, ca in Fig. 9.25.

Observatie. Dupa folosirea comenzilor Union, Subtract sau Intersect nu sunt
pastrate solidele initiale. Exista posibilitatea de a salva istoria procesului de generare,
ceea ce permite editarea obiectelor initiale, chiar si dupa generarea solidului compus.
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Solidul de
interferenta

Fig. 9.23 Generarea volumului de interferenta a doua seturi de solide

s'

Fig. 9.24 Obtinerea solidelor prin diferenta volumelor

®d

Fig. 9.25 Reuniunea a doua solide
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Exercitiul 9.6 Folosirea istoriei procesului de generare a unui solid. Dupa
generare, solidul compus va fi modificat prin actionarea asupra
solidelor initiale.

m Se genereaza solidele initiale.
1. Se genereazd o placd paralelipipedica, prin selectarea comenzii Box din paleta Dashboard.
Command: _box

Specify first corner or [Center]: se indicd primul colt al bazei placii
Specify other corner or [Cube/Length]: se indica coltul opus al bazei placii
Specify height or [2Point]: se indica un al treilea punct, colt al fetei superioare.

2. Se genereaza un cilindru cu baza in planul fetei superioare a plécii, prin selectarea
comenzii Cylinder din paleta Dashboard. Se verifica selectarea butonului DUCS din bara
de stare, in partea inferioara a ecranului.

Command: _cylinder

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: se executd clic cu mouse-ul pe fata
superioara a placii. UCS-ul dinamic se plaseazé automat pe planul fetei respective.

Specify base radius or [Diameter] <valoare>: se trage cu mouse-ul, indicdnd raza cercului
de baza al cilindrului.

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <valoare>: se trage cu mouse-ul, spre baza placii,
pana cand va rezulta un cilindru mai lung decét grosimea plécii — vezi Fig. 9.26, a.

® Se impune pastrarea istoriei procesului de generare.
1. Se selecteaza cele doud obiecte: placa si cilindrul.
2. Se deschide fereastra Properties, din linia de comenzi Standard.
3. Din sectiunea Solid History, linia History, se alege optiunea Record.

m Se genereaza solidul prin extragerea cilindrului din placa, folosind comanda Subtract din
paleta Dashboard - vezi Fig. 9.26, b.

Command: _subtract

Select solids and regions to subtract from ..
Select objects:  se selecteazd placa

1 found

Select objects: <Enter>

Select solids and regions to subtract ..
Select objects: se selecteaza cilindrul

1 found

Select objects: < Enter>

m Se editeaza solidul obtinut, prin schimbarea marimii si pozitiei gaurii.
1. Se selecteaza solidul.
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2. Din fereastra Properties, in sectiunea Solid History, linia Show History, se alege optiunea
Yes. In acest moment, solidele initiale sunt vizibile.

3. Cutasta <Ctrl> apdsatd, se selecteaza cilindrul — vezi Fig. 9.26, c.

4. Folosind grip-urile obiectului cilindric, se modificd marimea razei si pozitia acestuia — vezi
Fig. 9.26, d.

5. Din fereastra Properties, in sectiunea Solid History, linia Show History, se alege optiunea
No. In acest moment, solidele initiale nu mai sunt vizibile.

Fig. 9.26 Modificarea solidelor initiale

Tesirea si racordarea muchiilor modelelor solide pot fi obtinute folosind comenzile
Chamfer, respectiv Fillet — Fig. 9.27. Comenzile pot actiona asupra unei singure
muchii sau asupra tuturor muchiilor care alcatuiesc un contur inchis (optiunea Loop).
La fel ca la desenele plane, mai intai se definesc distantele de tesire, respectiv raza de
racordare, apoi se indicd muchiile care vor fi tesite, respectiv racordate.

=

Fig. 9.27 Tesirea si racordarea muchiilor solidelor
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Exercitiul 9.7 Modelarea unui solid compus — Fig. 9.28. Data fiind forma piesei,
volumul principal al acesteia va fi generat prin rotirea profilului
generator P n jurul axei A.

Se deschide un nou desen, folosind sablonul acadiso3D.
Din meniul View se alege 3DViews si apoi SW [sometric.

m Se traseazd axa piesei.
Command: Line

Specify first point: 0,0
Specify next point or [Undo]: -110,0
Specify next point or [Undo]: < Enter>

m Se traseaza profilul generator P.
Command: Pline
Specify start point: 110,19
Current line-width is 0.0000
Specify next point or [Arc/.../Width]: @24,0
Specify next point or [Arc/.../Width]: -86,15
Specify next point or [Arc/.../Width]: -4,15
Specify next point or [Arc/.../Width]: @4,4
Specify next point or [Arc/.../Width]: 0,45

110
0
30 S| A&
24
28119 g wastgs

Fig. 9.28 Exercitiul 9.7
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Specify next point or [Arc/.../Width]: @-16,0
Specify next point or [Arc/.../Width]: @0,-25
Specify next point or [Arc/.../Width]: -80,20
Specify next point or [Arc/.../Width]: @0,5
Specify next point or [Arc/.../Width]: -110,25
Specify next point or [Arc/.../Width]: Close
m Se genereazd solidul de baza.
Command: Revolve
Current wire frame density: ISOLINES=4
Select objects to revolve: se selecteazd polilinia creatd
1 found
Select objects to revolve: < Enter>
Specify axis start point or define axis by [Object/X/Y/Z] < Object>:
Select an object: se selecteaza axa

Specify angle of revolution or [STart angle] <360>: <Enter>

Se reorienteazad UCS-ul (Fig. 9.28).
Command: UCS

Current ucs name: *NO NAME*
Enter an option [...] <World>:y

Specify rotation angle about Y axis <90>: -90

Se genereaza una dintre gaurile cilindrice.

Command: Cylinder

Current wire frame density: ISOLINES=4

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: 6512,0
Specify base radius or [Diameter] <valoare>: d

Specify diameter for base of cylinder: 12.5

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <valoare>: 16

Se genereaza celelalte trei gauri, prin multiplicare polara.
Command: 3darray

Initializing... 3DARRAY loaded.

Select objects: se selecteaza cilindrul generat anterior

1 found
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Select objects: < Enter>

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: Polar
Enter the number of items in the array: 4

Specify the angle to fill (+ =ccw, -=cw) <360>: <Enter>
Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>: <Enter>

Specify center point of array: end

of  seindicd un capat al axei

Specify second point on axis of rotation: end

of  seindica al doilea capat al axei

Se extrag volumele gdurilor din volumul piesei.
Command: Subtract

Select solids and regions to subtract from ..

Select objects: se selecteaza volumul principal al piesei
1 found

Select objects: < Enter>

Select solids and regions to subtract ..

Select objects: se selecteazd cele patru gduri cilindrice
1 found

Select objects: < Enter>
Dupa alegerea stilului de vizualizare Realistic, modelul solid al piesei aratd cain Fig. 9.28.

Exercitiul 9.8 Modelarea unui solid compus, cu axe pe doud directii — Fig. 9.29.

m Se deschide un nou desen, folosind sablonul acadiso3D.
m Din meniul View se alege 3DViews si apoi SW [sometric.

m Sefncepe prin modelarea celor doud volume conice verticale, exterior si interior (co1 si co2) -
Fig. 9.29.

Command: Circle

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 0,0
Specify radius of circle or [Diameter]: 4512

Command: Circle

Specify center point for circle or ...: 0,0

Specify radius of circle or [Diameter] <22.5000>: 3512
Command: Extrude

Current wire frame density: ISOLINES=4
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Fig. 9.29 Exercitiul 9.8 — tema

Select objects:  se selecteaza cele doud cercuri

2 found

Select objects: <Enter>

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle]: t
Specify angle of taper for extrusion <0>:-10

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle]: 120

m Se trece acum la modelarea volumelor orizontale, exterioare si interioare, din componenta piesei.

Pentru modelarea portiunii hexagonale (hex1), se modifica sistemul de coordonate, muténdu-|
mai ntai cu originea Tn capatul axei orizontale si apoi rotindu-| in jurul axei Y, pentru a aduce
directia axei Z in lungul axei orizontale a piesei — Fig. 9.30, b. Tnainte de aceasta ns&,
actualul UCS se salveaza sub numele de UCST.

Command: UCS

Current ucs name: *NO NAME*

Specify origin of UCS or ... <World>: s
Enter name to save current UCS or [7]:  UCS1
Command: UCS

Current ucs name: UCS1
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Fig. 9.30 Exercitiul 9.8 — schimbarea UCS-ului

Specify origin of UCS or ... <World>: 70,0,60
Specify point on X-axis or <Accept>: < Enter>
Command: UCS

Current ucs name: *NO NAME*

Specify origin of UCS or ... <World>: 'y

Specify rotation angle about Y axis <90>: -90

Command: Polygon (se traseaza profilul hexagonal plan)

number of sides <4>: 6

Specify center of polygon or [Edge]: 0,0

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed ...] <I1>: <Enter>
Specify radius of circle: 7512

Command: Extrude (se extrudeaza profilul hexagonal)

Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects to extrude: se selecteaza hexagonul

1 found

Select objects: < Enter>

Specify height of extrusion ...: 25

Se genereaza apoi trei volume cilindrice: cilindrul exterior (ci1) de diametru @62 si indltime
70 si cilindrii interiori (ci2 si ci3) de diametre @58 si @50, cu indltimile 20, respectiv 70:

Command: Cylinder
Current wire frame density: ISOLINES=4
Specify center point for base or [3P/2P/Ttr/Elliptical] <0,0,0>: <Enter>
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Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 6212

Specify height or [2Point/Axis endpoint]: 70

Command: Cylinder

Current wire frame density: ISOLINES=4

Specify center point for base or [3P/2P/Ttr/Elliptical] <0,0,0>: <Enter>
Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 5812

Specify height or [2Point/Axis endpoint]: 20

Command: Cylinder

Current wire frame density: ISOLINES=4

Specify center point for base or [3P/2P/Ttr/Elliptical] <0,0,0>: <Enter>
Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 5012

Specify height or [2Point/Axis endpoint]: 70
Datoritd simetriei, volumele orizontale din
partea opusd se pot construi prin comanda
Mirror3D - Fig. 9.31. Planul de simetrie este

paralel cu planul XOY al UCS-ului curent si este
situat la distanta de 70 de unitati de acesta.

Command: Mirror3d

Select objects: se selecteaza cele trei volume
cilindrice (ci1, ci2, ci3), impreund cu volumul
hexagonal (hex1), create anterior.

4 found Select objects: < Enter>

Specify first point of mirror plane or... [.../XY/...]

<3points>: xy Fig. 9.31 Exercitiul 9.8 — modelarea
Specify point on XY plane <0,0,0>: 0,0,70  Portiunii orizontale a piesei

Delete source objects? [Yes/No] <N>: <Enter>

m Prin combinarea solidelor create, se obtine solidul cerut prin tema.

Pentru inceput, se unesc volumele exterioare — trunchiul de con vertical mare (col), cele
doud prisme hexagonale si cei doi cilindri de diametre @62.

Command: Union

Select objects: se selecteazd volumele exterioare
5 found

Select objects: <Enter>

Apoi se extrag din volumul creat prin reuniune volumele interioare — trunchiul de con
vertical interior, cei doi cilindri de diametre @58 si cei doi cilindri de diametre @50.

Command: Subtract
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Fig. 9.32 Exercitiul 9.8 — combinarea volumelor elementare

Select solids and regions to subtract from ..
Select objects: se selecteaza solidul exterior

1 found Select objects: < Enter>

Select solids and regions to subtract ..

Select objects: se selecteazd volumele interioare
1 found  Select objects: 5 found

Select objects: < Enter>

in final, se tesesc cei doi cilindri interiori, de diametre @50.

Command: Chamfer

(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 10.0000, Dist2 = 10.0000

Select first line or ...: se indica muchia care va fi tesita

Base surface selection...

Enter surface selection option [Next/OK (current)] <OK>: se indica suprafata exterioard F1
Specify base surface chamfer distance < 10.0000>: 2

Specify other surface chamfer distance <10.0000>: 2

Select an edge or [Loop]: se indicd muchia care va fi eliminatd prin tesire

Select an edge or [Loop]: <Enter>
Se repetd comanda pentru fata simetrica F2.

= Se alege stilul de vizualizare sau se executd o randare a imaginii. In Fig. 9.32 solidul este
prezentat in trei stiluri de vizualizare: 3D Wireframe (in care se vad toate liniile de contur
interior), 3D Hidden, respectiv Realistic.

Exercitiul 9.9. Modelarea solidului compus, din Fig. 9.33.

m Se deschide un nou desen, folosind sablonul acadiso3D.

m Se creeazd douad straturi: unul pentru obiectele plane folosite pentru generarea solidului (stratul
Plan) si unul pentru solidul propriu-zis (stratul Solid). Se marcheaza stratul Plan ca strat curent.
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Fig. 9.33 Exercitiul 9.9 — tema
m Se deseneaza doud cercuri si un arc de cerc — vezi \\\ 2 =
Fig. 9.34. e
Command: Circle
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan
radius)]: se indica centrul cercului 0,0 .

Specify radius of circle or [Diameter] <valoare>: Fig. 9.34 Elementele plane pentru
100 (raza cercului) generare

Command: Circle

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: se indica centrul cercului 0,0
Specify radius of circle or [Diameter] < 100.0000>: 150 (raza cercului)

Command: Arc

Specify start point of arc or [Center]: se indicd punctul de start al arcului 0,0

Specify second point of arc or [Center/End]: se tastezaza C(enter)

Specify center point of arc: se indica centrul arcului 250,0

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: se tastezazé A(ngle)

Specify included angle: se indicd unghiul arcului, -90

m Se genereazd o regiune pland din zona cuprinsd
intre cele doud cercuri — vezi Fig. 9.35.

Command: Region

Select objects: se selecteaza cele doud cercuri
Select objects: 1 found, 2 total Fig. 9.35 Crearea regiunii plane
Select objects: se tasteazd < Enter>. generatoare
Command: Subtract

Select solids and regions to subtract from ...
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Select objects: se selecteazd regiunea provenita din cercul mare
Select objects: se tasteazd < Enter>
Select solids and regions to subtract ...
Select objects: se selecteazd regiunea provenita din cercul mare

Select objects: se tasteazd <Enter>.

m Se genereaza portiunea curbd a modelului - vezi Fig.
9.36. Pentru aceasta, se trece pe stratul Solid. Apoi,
din grupul de comenzi 3d Make al panoului
Dashboard, se selecteaza Sweep.

Command: _sweep

Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects to sweep: se selecteaza regiunea pland
creata Fig. 9.36 Generarea portiunii
Select objects to sweep: se tasteazd <Enter> curbe a modelului

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]:

se selecteaza arcul de cerc.

m Se roteste UCS-ul, pentru a aduce planul XQOY in
planul fetei plane a modelului.

Command: UCS
Current ucs name: *WORLD*

Specify origin of UCS or ... : X (se va roti UCS-ul in
jurul axei OX)

Specify rotation angle about X axis <90>: 90
(unghiul de rotatie).

m Se deseneaza profilul flansei — vezi Fig. 9.38, pe
stratul Plan, care se reactiveaza ca strat curent.

Command: Circle

Specify center point for circle or ...: 0,0 (coordonatele
centrului cercului)

Specify radius of circle or [Diameter] < 150.0000> :
250 (raza cercului).

Command: Circle (pentru una dintre gdurile din
flansa)

Specify center point for circle or ...: 0,200 (coordo-
natele centrului cercului) Fig. 9.38 Profilul plan al flansei

Specify radius of circle or [Diameter] < 150.0000> :
25 (raza cercului).
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Command: Array

Din fereastra comenzii Array se aleg: tipul Polar, centrul de coordonate 0,0, numérul de
multiplicari 4, unghiul de umplere 360°.

Select objects: se selecteaza cercul de raza 25

Select objects: se tasteazd <Enter>.

Se genereazd modelul solid al flansei — vezi Fig.
9.39. Pentru aceasta, se trece pe stratul Solid. Apoi,
din grupul de comenzi 3d Make al panoului
Dashboard, se selecteazd Presspull. Se indica prin clic
cu mouse-ul un punct din interiorul conturului plan al
flansei. Apoi se tasteaza -20 (inaltimea flansei).

Se reunesc cele doud solide — portiunea curba si
flansa, prin comanda Union.

Se dezactiveazd vizibilitatea stratului Plan.

Optional, alegénd Free Orbit din grupul 3D Navigate

al panoului Dashboard, se obtine pozitia dorita de
reprezentare.

Comenzile folosite pentru obtinerea sectiunilor prin
solidele AutoCAD sunt Slice, Section si Section Plane.

Se poate obtine sectionarea cu un plan a
unui model solid, urménd a se retine una
dintre partile obtinute sau ambele — un
exemplu este prezentat in Fig. 9.40. Co-
manda folositd este Slice, care poate fi
activata din paleta Dashboard sau din me-
niul Modiify, submeniul 3D Operations.
Dialogul comenzii este:

Command: Slice

Select objects: se selecteaza solidul care va
fi sectionat

Select objects: < Enter>

Fig. 9.40 Efectul comenzii Slice

Specify start point of slicing plane or [planar

Object/Surface/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3points] < 3points>: XY - se defineste planul de sectiune ca
fiind un plan paralel cu planul XOY al UCS-ului curent.

Specify a point on the ZX-plane <0,0,0>: <Enter> - se defineste un punct prin care trece
planul de sectiune.

Specify a point on desired side of the plane or [keep Both sides]: se indicd un punct situat in acel
semispatiu marginit de planul de sectiune in care se afld portiunea de piesa care va rdméne
dupé sectionare, cealaltd portiune fiind eliminata.

Pentru obtinerea altor tipuri de sectiuni decit cele plane, se folosesc operatii de
extragere din modelul solid a unor parti definite de solide elementare: paralelipiped,
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cilindru etc. Astfel, de exemplu, in Fig. 9.41, din solidul initial a fost extrasa o portiune,
cu ajutorul comenzii Subtract, folosind un solid auxiliar paralelipipedic, pozitionat cu
un colt in originea sistemului de coordonate si cu muchiile pe directiile axelor.

Fig. 9.41 Sectionarea solidului printr-o suprafatd complexa

In mod similar, folosind alte solide auxiliare, se pot obtine sectiuni in trepte, sectiuni
cilindrice, sectiuni frinte etc. — Fig. 9.42.

Pentru obtinerea unei sectiuni propriu-zise, se foloseste comanda Section, care
creeazd o regiune pland, obtinutd prin sectionarea solidului cu un plan —vezi Fig. 9.43.
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Fig. 9.42 Alte tipuri de sectiuni
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=

Section / ZX

=

Section / View

Section / Object

Fig. 9.43 Efectul comenzii Section

Dialogul comenzii este:

Command: Section

Select objects: se selecteaza solidul care va fi sectionat

Select objects: <Enter>

Specify first point on Section plane by

[Object! Zaxis/View/XYIYZ/ZX/3points] <3points>: ZX — se defineste planul de sectiune
ca fiind, de exemplu, paralel cu planul ZOX al UCS-ului curent

Specify a point on the ZX-plane <0,0,0>: <Enter> — se defineste un punct al planului
de sectiune.

Celelalte optiuni ale comenzii permit definirea planului de sectiune astfel:

Object — planul de sectiune este definit printr-un obiect plan: cerc, elipsa, arc,
polilinie 2D, curba sp/ine;

Zaxis— planul de sectiune este definit prin indicarea unei directii perpendiculare
pe acesta si a unui punct din plan;

View — planul de sectiune este planul vederii curente;
XY/YZ/ZX — planul de sectiune este unul dintre planele UCS-ului curent;
3points — planul de sectiune este definit prin indicarea a trei puncte.

In Fig. 9.43 sunt exemplificate: o sectiune obtinutd prin optiunea Object (obiectul
este un cerc) si doud sectiuni obtinute prin optiunile View , respectiv ZX.
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Comanda Sectionplane ofera posibilitatea obtinerii unei sectiuni variabile. Suprafetele
de sectiune pot fi deplasate cu ajutorul grip-urilor, permitind vizualizarea in mod
dinamic a efectului obtinut. Comanda poate fi accesatd din paleta Dashboard, din
meniul grafic Modeling sau din meniul desfasurabil Draw, submeniul Modeling.

La promptul comenzii, sectiunea poate fi definita astfel:

prin indicarea unei fete, cu care planul de sectiune va fi paralel;

prin indicarea a doud puncte, primul nefiind pe suprafata solidului; cele doua
puncte definesc traseul de sectionare, planul de sectiune fiind paralel cu planul
vederii curente;

optiunea Draw section permite definirea unor sectiuni in trepte sau frinte (realizate
prin mai multe plane de sectiune);

optiunea Ortographic aliniazd planul de sectiune cu planele definite de axele
UCS-ului curent.

Exercitiul 9.10 Obtinerea sectiunilor variabile cu comanda Sectionplane

Indicarea sectiunii prin puncte.
[@ Command: _sectionplane
Select face or any point to locate section line or ...:  se indicd un punct P1 pe ecran

Specify through point:  se indica un punct P2. Este afisat traseul de sectionare, impreund cu
planul de sectiune — vezi Fig. 9.44, a.

Se selecteazd linia care indica traseul de sectionare. Apar grip-urile care permit deplasarea
acesteia — vezi Fig. 9.44, b.

Se executd clic apoi cu butonul drept al mouse-ului pe aceeasi linie si, in meniul afisat, se bifeaza
optiunea Activate live sectioning. Este afisatd sectiunea obtinutd, care se modificd dinamic, o
datd cu deplasarea prin ,tragere” cu mouse-ul a traseului de sectionare — vezi Fig. 9.44, ¢,d. Cu
ajutorul grip-ului in forma de sdgeata se poate obtine o proiectie din directie opusa.

Sectionarea prin mai multe plane
[@ Command: _sectionplane
Select face or any point to locate section line or [Draw

section/Orthographic]: D

Specify start point: se indica un punct P1

Specify next point: se indicd un punct P2

Specify next point or ENTER to complete: se indicd un punct P3
Specify next point or ENTER to complete: se indicd un punct P4
Specify next point or ENTER to complete: < Enter>

Specify point in direction of section view: se indicd un punct pentru a stabili directia din care
se priveste. Este afisat traseul de sectionare, impreuna cu planele de sectiune — Fig. 9.45, a.
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Fig. 9.44 Comanda Sectionplane — sectiune prin doud puncte

Se selecteazd linia care indica traseul de sectionare. Apar grip-urile care permit deplasarea aces-
teia. Se puncteaza apoi cu butonul drept al mouse-ului pe aceeasi linie si, in meniul afisat, se bi-
feazd optiunea Activate live sectioning. Este afisatd sectiunea obtinutd, care se modifica dinamic, o
datd cu deplasarea prin ,tragere” cu mouse-ul a traseului de sectionare — Fig. 9.45, b,c.

m Sectionarea prin plane paralele cu planele UCS - Fig. 9.46
@ Command: _sectionplane
Select face or any point to locate section line or [Draw section/Orthographic]: O
Align section to: [Front/bAck/Top/Bottom/Left/Right] <Top>: T(op) (pentru pozitia UCS din
figura)
Este afisat traseul de sectionare, impreuna cu planul de sectiune — Fig. 9.46, a.
Se selecteaza linia care indica traseul de sectionare. Se puncteaza apoi cu butonul drept al
mouse-ului pe aceeasi linie si, Tn meniul afisat, se bifeazd optiunea Activate live sectioning.

Este afisata sectiunea obtinutd, care se modifica dinamic, o data cu deplasarea prin ,tragere”
cu mouse-ul a traseului de sectionare — vezi Fig. 9.46, b.

O altd modalitate de a actiona asupra modelelor solide constd in modificarea fetelor
si a muchiilor acestora sau a intregului solid, folosind comanda Solidedit. Selec-
tarea fetei care va fi editatd se obtine prin indicarea cu mouse-ul a unui punct pe fata
respectivd, in interiorul frontierelor acesteia. Daci, intr-o operatie de editare a
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Fig. 9.46 Comanda Sectionplane — optiunea Orthographic

fetelor, se indica o muchie, se selecteazd automat cele doud fete care au muchia
respectivi comuni. Optiunile comenzii pot fi accesate din meniul grafic Solid
Editing — tabelul 9.2.

Promptul comenzii este:
Enter a solids editing option [Face/Edge/Body/Undo/eXit] <eXit>:

unde:
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Face — permite editarea uneia sau a mai multor fete ale solidului;
Edge — permite editarea uneia sau a mai multor muchii ale solidului;
Body — permite operatii de editare asupra intregului solid;

Undo — anuleazi operatia de editare;

eXit — paraseste comanda Solidedit.

Tabelul 9.2. Comenzile meniului grafic Solid Editing

@ | Union Creeazd un solid complex, prin reuniunea a doud sau mai multe volume

sau regiuni

@ | Subtract Creeazd un solid complex, prin extragerea unor volume sau regiuni din altele

Creeazd un solid complex, prin intersectia a doud sau mai multe volume
sau regiuni

@ Intersect

(Jt | Extrude Faces | Extrudeazd una sau mai multe fete plane ale unui solid pe o directie stabilita

g | Move Faces Mutd una sau mai multe fete ale unui solid

Offset Faces | Copiazd paralel fete ale unui solid

& Delete Faces | Elimina fete ale unui solid

& Rotate Faces | Roteste una sau mai multe fete ale unui solid in jurul unei axe

® | Taper Faces Teseste fetele unui solid

& | Copy Faces Copiaza una sau mai multe fete ale unui solid

i@ | Color Faces Schimba culoarea pentru una sau mai multe fete ale unui solid

f@ | Copy Edges Copiaza muchii ale unui solid

g0 | Color Edges Schimba culoarea pentru una sau mai multe muchii ale unui solid
& | Imprint Imprima un obiect pe fata unui solid

i Clean Elimina muchiile si vertex-urile excedentare, de exemplu obiectele

imprimate

1] Separate Transforméd volumele disjuncte ale unui solid n solide separate
& Shell

9 Check

Creeazd o cavitate paraleld cu suprafata solidului

Verifica validitatea unui solid

Optiunile Face si Edge ale comenzii Solidedit permit, de exemplu, copierea unei fete
sau a unei muchii a solidului — Fig. 9.47.

Optiunea Face permite extrudarea, mutarea, rotirea, copierea, inclinarea, stergerea,
colorarea fetelor solidului. Astfel, de exemplu, pot fi extrudate suprafete ale unui
solid, in lungul unei curbe directoare, sau pot fi indicate distanta si unghiul de
inclinare pentru extrudare. Introducerea unei distante de extrudare pozitive are ca
efect o extrudare in directia pozitivi a normalei la suprafatd (in mod uzual, spre
exterior), dupd cum o valoare negativi a distantei de extrudare are ca efect o extrudare
in directia negativi a normalei la suprafati (in mod uzual, spre interior). In mod
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Fig. 9.47 Copierea fetelor si a muchiilor unui solid

similar, o valoare pozitiva a unghiului de inclinare a directiei de extrudare fatd de
normald are ca efect o inclinare spre interior a generatoarelor suprafetei extrudate,
dupd cum o valoare negativa a unghiului determina o inclinare spre exterior.

Exercitiul 9.11 Editarea fetelor unui solid prin comenzile Extrude Faces si
Move Faces

m Se deschide un nou desen, folosind sablonul acadiso3D.

m Din meniul View se alege 3DViews si apoi SW [sometric.

m Pentru inceput, se construieste solidul din Fig. 9.48, stdnga — un paralelipiped cu o gaura

verticald, pozitionata aleator.
Command: Box (se construieste paralelipipedul)

Specify first corner or [Center]:  0,0,0

Specify other corner or [Cube/Length]: Length

Specify length: 80

Specify width: 120

Specify height or [2Point]: 100

Command: Cylinder (se genereaza volumul cilindric al gaurii)

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: 28,28

Specify base radius or [Diameter]: 25

Specify height or [2Point/Axis endpoint] : 100

Command: Subtract (se extrage volumul cilindrului din volumul paralelipipedului)
Select solids and regions to subtract from .. se selecteazd paralelipipedul

Select objects: 1 found Select objects: < Enter>
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Fig. 9.48 Editarea fetelor unui solid — Exercitiul 9.11

Select solids and regions to subtract .. se selecteaza cilindrul

Select objects: 1 found Select objects: < Enter>

Observatie. Tnainte de a edita solidul, se deseneaza, prin comanda Line, un segment care
reprezintd diagonala fetei superioare. Acest segment va fi folosit pentru indicarea centrului
bazei. De asemenea, se deseneazd un segment care va fi vectorul de extrudare pentru fata F1.

Command: Line
Specify first point: se indicd un colt al fetei superioare
Specify next point or [Undo]: se indica al doilea punct, coltul opus al fetei superioare

Specify next point or [Undo]: < Enter>

Command: Line (se construieste segmentul director al extruddrii)
Specify first point: -40,0,0

Specify next point or [Undo]: -80,40,10

Specify next point or [Undo]: < Enter>

m Se editeazd apoi solidul creat, pentru a obtine configuratia din Fig. 9.48, dreapta. Vor fi
transformate prin extrudare fetele F1 si F2, iar gaura cilindrica va fi deplasata in centrul fetei
superioare a paralelipipedului.

Observatie. Inainte de a edita solidul, se deseneazd, prin comanda Line, un segment care repre-
zintd diagonala fetei superioare. Acest segment va fi folosit pentru indicarea centrului bazei.

Command: Solidedit
Solids editing automatic checking: SOLIDCHECK=1
Enter a solids editing option [Face/Edge/Body/Undo/eXit] <eXit>: f
Enter a face editing option
[Extrude/Move/.../Undo/eXit] <eXit>: Extrude
Select faces or [Undo/Remove]:  se indica fata F1

1 face found. Select faces or [Undo/Remove/ALL]: < Enter>
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Specify height of extrusion or [Path]: Path

Select extrusion path: se indica segmentul director (path) pentru extrudare

Path was moved to the center of the profile.

Solid validation started. Solid validation completed.

Enter a face editing option
[Extrude/Move/.../Undo/eXit] <eXit>: Extrude

Select faces or [Undo/Remove]:  se indica fata F2

1 face found. Select faces or [Undo/Remove/ALL]: < Enter>

Specify height of extrusion or [Path]: 40

Specify angle of taper for extrusion <0>: 30

Solid validation started. Solid validation completed.

Enter a face editing option

[Extrude/Move/Rotate/.../eXit] <eXit>: Move

Select faces or [Undo/Remove]: se indica suprafata gaurii cilindrice

1 face found. Select faces or [Undo/Remove/ALL]: < Enter>

Specify a base point or displacement: cen

of seindica centrul cercului bazei cilindrului — punctul P1

Specify a second point of displacement: mid

of se indica mijlocul diagonalei bazei paralelipipedului — punctul P2

Solid validation started. Solid validation completed.

Enter a face editing option

[Extrude/Move/.../Undo/eXit] <eXit>: < Enter>
Solids editing automatic checking: SOLIDCHECK=1
Enter a solids editing option [Face/Edge.../eXit] <eXit>: <Enter>

Exercitiul 9.12

Editarea fetelor unui solid prin comenzile Offset Faces, Tapper
Faces si Rotate Faces — Fig. 9.49. Solidul intial este acelasi ca si
la exercitiul precedent.

Dialogul decurge astfel:

Command: _solidedit

.. _offset

Select faces or [Undo/Remove]:  se selecteaza fata F1 prin clic cu mouse-ul.

1 face found.

Select faces or [Undo/Remove/ALL]: < Enter>

Specify the offset distance: -20
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Solid validation started.

Solid validation completed.

Enter a face editing option

[Extrude/Move/Rotate/Offset/Taper/Delete/Copy/coLor/mAterial/Undo/eXit] <eXit>: se selecteaza
pictograma Taper faces

Command: _solidedit

. _taper
Select faces or [Undo/Remove]: se selecteaza fata F2 prin clic cu mouse-ul.
1 face found. Select faces or [Undo/Remove/ALL]: < Enter>
Specify the base point: se indica punctul P1
Specify another point along the axis of tapering: se indicd punctul P2

Specify the taper angle: 30

Solid validation started.

Solid validation completed.

Enter a face editing option

[Extrude/Move/Rotate/Offset/Taper/Delete/Copy/coLor/mAterial/Undo/eXit] <eXit>: se selecteaza
pictograma Rotate faces

Command: _solidedit
... _rotate
Select faces or [Undo/Remove]: se selecteaza fata F3 prin clic cu mouse-ul.
1 face found. Select faces or [Undo/Remove/ALL]: < Enter>
Specify an axis point or [Axis by object/View/Xaxis/Yaxis/Zaxis] < 2points>: se indicd punctul P3
Specify the second point on the rotation axis:
Specify a rotation angle or [Reference]: se indicd punctul P4

Specify a rotation angle or [Reference]: 30

g 'll P4i E fi E
2 B P

Fig. 9.49 Editarea fetelor unui solid — exercitiul 9.12
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Solid validation started.

Solid validation completed.

Enter a face editing option
[Extrude/Move/Rotate/Offset/Taper/Delete/Copy/coLor/mAterial/Undo/eXit] <eXit>: <Enter>
Solids editing automatic checking: SOLIDCHECK=1

Enter a solids editing option [Face/Edge/Body/Undo/eXit] <eXit>: < Enter>

Optiunea Body a comenzii Solidedit permite editarea intregului solid. Astfel, de exemplu, se
pot imprima elemente geometrice pe fata unui solid, folosind suboptiunea Imprint a
optiunii Body. O data realizatd imprimarea, fata rezultata poate fi extrudatd pentru a obtine
o noud configuratie a solidului. Folosind suboptiunea Shell se poate separa solidul prin
crearea unui perete despartitor, de grosime datd. Prin suboptiunea Separate solids se poate
separa solidul Tn volume elementare etc.

Exercitiul 9.13 Editarea unui solid prin imprimare si reliefare

m Se deschide un nou desen, folosind sablonul acadiso3D.

m Din meniul View se alege 3DViews si apoi SW [sometric.

m Pentru inceput, se construieste un solid paralelipipedic — vezi Fig. 9.50, a.
Command: Box

Specify first corner or [Center]:  0,0,0
Specify other corner or [Cube/Length]: Length
Specify length: 150
Specify width: 170
Specify height or [2Point]: 140
m Se plaseaza un cerc de raza 50 unitati in centrul fetei superioare F1 - vezi Fig. 9.50, b.
Command: Circle
Specify center point for circle or ...: 15012,17012,140
Specify radius of circle or [Diameter]: 50

m Se mutd UCS-ul cu planul orizontal pe fata laterala F2 — vezi Fig. 9.50, c.
Command: UCS

Current ucs name: *WORLD*
Specify origin of UCS or ... <World>:y
Specify rotation angle about Y axis <90>: -90

m Se traseaza un dreptunghi cu colturile rotunjite — vezi Fig. 9.50, c.
Command: Rectang

Specify first corner point or[.../Fillet/...]: Fillet
Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: 20
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Fig. 9.50 Imprimarea fetelor solidului

Specify first corner point or ...: 10,10
Specify other corner point or [Dimensions]: 130,160

m Se impriméd cercul si dreptunghiul pe fetele paralelipipedului. Din meniul Modlify se alege
comanda Solids Editing, optiunea Imprint.

Command: _Solidedit
Solids editing automatic checking: SOLIDCHECK=1
Enter a solids editing option [Face/Edge/Body/Undo/eXit] <eXit>: body
Enter a body editing option
[Imprint/seParate solids/Shell/cLean/Check/Undo/eXit] <eXit>: imprint
Select a 3D solid:  se selecteaza paralelipipedul
Select an object to imprint: se selecteaza cercul
Delete the source object [Yes/No] <N>:y
Select an object to imprint: se selecteaza dreptunghiul
Delete the source object [Yes/No] <Y>:y
Select an object to imprint: <Enter>
Enter a body editing option [Imprint/...] <eXit>: <Enter>
Solids editing automatic checking: SOLIDCHECK=1
Enter a solids editing option [Face.../eXit] <eXit>: <Enter>

m Se folosesc obiectele imprimate pentru a fi reliefate pe fetele respective — vezi Fig. 9.51, a.
Din meniul Modify se alege comanda Solids Editing, optiunea Extrude faces.

Command: _Solidedit
L‘ Solids editing automatic checking: SOLIDCHECK=1
Enter a solids editing option [Face/Edge/Body/Undo/eXit] <eXit>: face

Enter a face editing option [Extrude/...] <eXit>: extrude

Select faces or [Undo/Remove]: se selecteazd dreptunghiul imprimat prin clic pe un punct din
interiorul sau
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1 face found.

Select faces or [Undo/Remove/ALL]: se selecteazd cercul imprimat, prin alegerea cu mouse-ul a
unui punct in interiorul sau

1 face found.
Select faces or [Undo/Remove/ALL]: <Enter>
Specify height of extrusion or [Path]: 10

Specify angle of taper for extrusion <0>: 30

m Se creeazd un perete despartitor, la o distanta de 10 unitati — Fig. 9.51, b. Din meniul grafic
Solids Editing, se alege comanda Shell.

Command: _Solidedit

Solids editing automatic checking: SOLIDCHECK=1
Enter a solids editing option [Face/Edge/Body/Undo/eXit] <eXit>: body
Enter a body editing option
[Imprint/seParate solids/Shell/cLean/Check/Undo/eXit] <eXit>: shell
Select a 3D solid:  se selecteazd modelul solid
Remove faces or [Undo/Add/ALL]: < Enter>
Enter the shell offset distance: 10
Solid validation started. Solid validation completed.

Enter a body editing option [...] <eXit>: <Enter>

Solids editing automatic checking: SOLIDCHECK=1

Enter a solids editing option [...] <eXit>: <Enter>

m Pentru a vizualiza interiorul obtinut, se foloseste comanda Slice, sectionand solidul cu un plan
paralel cu planul ZOX al UCS-ului curent — vezi Fig. 9.51, c.

Command: Slice

Select objects to slice: se selecteazéd modelul solid

Fig. 9.51 Reliefarea si separarea fetelor solidului
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1 found Select objects to slice:

< Enter>

Specify start point of slicing plane or [.../YZ/ZX]...] <3points>: zx

Specify a point on the ZX-plane <0,0,0>:0,85,0

Specify a point on desired side or [keep Both sides] <Both>: se indicd un punct in spatele
planului de sectiune, pentru a retine portiunea dorita a solidului.

Comanda Massprop, aplicatd unui model solid, afiseaza date privind: masa (Mass),
volumul (Volume), caseta limitd (Bounding box), centrul de masa (Centroid), momen-
tele de inertie polare (Moments of inertia) si centrifugale (Products of inertia), razele de
giratie (Radii of gyration), momentele de inertie principale si directiile axelor fatd de care
se calculeazd acestea (Principal moments and X-Y-Z directions about centroid). Exista
posibilitatea ca aceste date sa fie pastrate intr-un fisier, pentru a fi prelucrate ulterior.

Exercitii propuse

Se cere modelarea volumelor solide din Fig. 9.52 a, b, ... 1.
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Obtinerea proiectiilor
modelelor solide

1. Spatiul model. Spatiul hartie. Proiectii
2. Obtinerea proiectiilor Tn spatiul model
3. Obtinerea proiectiilor n spatiul hartie
4. Organizarea desenelor

5. Plotarea desenelor

1. Spatiul model. Spatiul hartie. Proiectii.

n

A

Asa cum s-a mai ardtat, in AutoCAD existd posibilitatea lucrului in doud sisteme
conceptual diferite, numite spatiu model (Model space) si, respectiv, spatiu hértie
(Paper space).

Modelul geometric, obtinut prin procedeele analizate pAnd in acest moment, este
plasat intr-un spatiu tridimensional — spatiul model. In spatiul model se pot crea si
edita modelele tridimensionale. De asemenea, in spatiul model se pot obtine mai
multe ferestre de afisare (viewporzs) aldturate, folosind comanda Vports. In cadrul
acestor ferestre, obiectele pot fi vizualizate diferit, folosind comenzile 3Dorbit,
Dview, Plan, Vpoint s.a.m.d. Forma, marimea si dispunerea ferestrelor aldturate nu
pot fi schimbate pe ecran, desi existd posibilitatea de a alege dintre mai multe
configuratii (prestabilite, si deci in numadr finit de variante). La un moment dat, o
singura fereastrd de afisare este activd. O modificare adusad modelului in fereastra
activa se reflectd automat in celelalte ferestre. Se poate tipari din spatiul model, dar
numai continutul ferestrei active in momentul respectiv. Din cele prezentate, rezultd
ca spatiul model este cadrul specific modelarii obiectelor, existind insd anumite
restrictii in momentul cAnd se pune problema tiparirii desenului obtinut.

O macheta (layout) care simuleaza foaia de hértie pe care se va tipari desenul se poate
obtine in spatiul hirtie. In acest spatiu se pot configura, de asemenea, ferestre
multiple de vizualizare care, spre deosebire de cele din spatiul model, pot fi deplasate
si redimensionate. Existd chiar posibilitatea folosirii unor ferestre de afisare de forme
diferite (rectangulare, circulare, oarecare). Se obtine astfel agezarea in pagind a
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obiectelor, in vederea tipdririi. Din spatiul hartie se poate tipari intreaga configuratie
a desenului, cu toate ferestrele de afisare.

In AutoCAD 2008, ferestrele de afisare din cadrul unei machete (lzyouz) pot avea sciri
de reprezentare a modelului i orientarea diferite. De asemenea, se poate modifica
vizibilitate straturilor, diferit pentru fiecare ferestra.

Desigur, intrucat spatiul hrtie este conceput pentru a facilita tiparirea desenului, unele
dintre comenzile utilizate in spatiul model nu sunt disponibile in spatiul hartie. In mod
uzual deci, in AutoCAD se lucreaza in spatiul model pentru a crea desenul, pentru ca
apoi sa se pregateasca desenul pentru plotare, in spatiul hartie. Daca desenul nu reclama
plotarea unor ferestre multiple, se poate plota direct din spatiul model.

Se pot defini, in spatiul hartie, mai multe machete layous, caracterizate prin configu-
ratii diferite. La inceperea unui nou desen, programul genereaza automat un spatiu
model si doud machete de tipdrire, denumite Layout 1 si Layout 2. Cele doud
structuri de tipdrire pot fi redenumite sau sterse complet.

Pentru accesul la spatiul hartie, variabila de sistem Tilemode trebuie si fie setatd pe
valoarea 0. Daci Tilemode are valoarea 1, se poate lucra doar in spatiul model.
Controlul asupra variabilei Tilemode se poate realiza prin comanda Tilemode sau
prin actionarea butoanelor Model si Layout din linia de stare, situatd in partea
inferioard a ecranului — vezi Fig. 10.1. Trecerea de la spatiul hartie la spatiul model si
invers se face prin comenzile Pspace, respectiv Mspace.

Display Layout and Model Tabs

YN LwT/[Jl &4 4 B
Nl |4
| Linia de stare
Butonul Butonul Butonul
Model Layout Additional Layout

Fig. 10.1 Butoanele Model si Layout

Prin apasarea cu butonul drept al mouse-ului pe oricare dintre butoanele Model sau
Layout si selectarea optiunii Display Layout and Model Tabs este afisatd o linie cu
butoane speciale pentru fiecare layour — vezi Fig. 10.2. Pentru a cistiga spatiu util pe
ecran, se poate renunta la afisarea acestei noi linii, prin clic cu butonul drept al
mouse-ului asupra unuia dintre butoanele ei si selectarea optiunii Hide Layour and
Model Tabs, din meniul afisat. Din acelasi meniu se pot efectua urmatoarele operatii:
crearea unui nou /ayout, importarea unui /ayour dintr-un fisier sablon (zemplate),
stergerea sau redenumirea unui /zyout, schimbarea ordinii sau selectarea tuturor
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machetelor /zyout, crearea unui nou layour
pornind de la unul existent, plotarea unui
layout, revenirea la precedentul layout sau
la spatiul model.

Gestionarea machetelor /zyout se poate rea-
liza si folosind comenzile Layout sau

Mew layout

Fram template. ..

Delete

Rename

Move or Copry. ..

Select Al Lavouts

Activate Previous Layout
Activate Model Tab

Page Setup Manager. ..

Layoutwizard.

d Flat...
L\ Impart Layouk as Sheet,,,
v

Hide Lawyout and Model tabs
[ 4Tr T Model y Lapoul § Lapout2

Comanda Layout permite crearea, sterge-
rea, copierea, redenumirea sau salvarea unei
machete sub un nume, sau alegerea unui
§ablon pentru noua macheti. O macheta Fig_ 10.2 Linia cu butoane speciale
poate fi folositd, dupi ce a fost salvatd, ca pentru fiecare layout

sablon pentru alte machete.

Exercitiul 10.1. Folosirea sabloanelor pentru machetele layout

m (Crearea unei machete pornind de la un sablon.

1. Din meniul Insert se alege Layout, apoi Layout from Template. Ca variantd, se tasteazd
Layout in linia de comanda si, la promptul comenzii se tasteazd T(emplate).

2. in fereastra Select Template From File se alege un desen sablon (dwt) si se actioneazi
butonul Open.

3. infereastra Insert Layout(s) se alege macheta din cadrul desenului care va fi folosité ca
sablon. Apoi se actioneaza butonul OK.

Observatie. Numele implicit al noii machete va contine si numele machetei sursa.

m Salvarea unei machete ca sablon.
1. Se tasteaza Layout in linia de comanda si, la promptul comenzii se alege Template.
2. La promptul comenzii se tasteazd SA(veas).

3. Sealege numele machetei care va fi salvatd ca sablon (ea trebuie sa existe, evident, printre
machetele desenului curent).

4. in fereastra Create Drawing File se aleg numele si locatia fisierului desen sablon (dwt) in
care va fi salvatd macheta. In lista Files of Type se alege Drawing Template File (*.dwt).

5. Se actioneaza butonul Save.

Comanda Layoutwizard creeazd o noud machetd, cireia i se pot asocia: tipul
imprimantei, limitele (marimea), unititile de masura, orientarea formatului, struc-
tura ferestrelor de afisare, prin fereastra de dialog Create Layout — Fig. 10.3. Din
aceeasi fereastrd de dialog se poate opta pentru un format standardizat, cu chenar si
indicator (77tle Block). Daci lista formatelor standardizate nu este suficienti, ea se
poate completa cu formate predefinite de utilizator.

Dimensiunile formatelor SR ISO pentru desenele tehnice sunt cele prezentate in
tabelul 10.1. Dimensiunile formatelor ANSI sunt prezentate in tabelul 10.2. Desenul
se executa pe cel mai mic format care permite reprezentarea clar a obiectului.
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Create Layout - Begin

» Eegn

Thiz wizard provides you the ability ta dezign a new

Frirter

Faper Size
Orientation

Title Block
Define Wiewparts
Pick Location
Firizh

layout.

“f'ou can chooze a plot device and plot zettings,
ingert a title block. and specify a viewport setup.

When you have completed the wizard, the zettings
will be saved with the drawing.

To madify these settings, you can use the Page
Setup dialog from within the lapout.

Enter a name far the new lapout pou are creating.

X]

< Back

i Mext > i[ Cancel J

Fig. 10.3 Fereastra de dialog Create Layout

Tabelul 10.1

Dimensiunile formatelor I1SO (mm).

Formate preferentiale Formate alungite speciale | Formate alungite exceptionale
Simbol axb Simbol axb Simbol axb
AO 841x1189 A3x3 420x891 AOx2 1189x1682
Al 594x841 A3x4 420x1189 AOX3 1189x2523
A2 420x594 A4x3 297x630 A1x3 841x1783
A3 297x420 A4x4 297x841 Alx4 841x2378
A4 210x297 A4x5 297x1051 A2x3 594x1261
) A2x4 594x1682
A2 A2x5 594x2102
A1 |AO A3x5 420x1486
A3 A4 | A3x6 420x1783
A4 . A3x7 420x2080
A4x6 297x1261
A4x7 297x1471
A4x8 297x1682
A4x9 297x1892
|
Mas |2 1 s 8
g
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Tabelul 10.2 Dimensiunile formatelor ANSI (inci).

Simbol inaltime Lungime Margini
(vertical) (orizontal) (orizontal) | (vertical)
Formate plane
A (orizontal) 8,5 11 0,38 0,25
A (vertical) 11 8,5 0,25 0,38
B 11 17 0,38 0,62
C 17 22 0,75 0.5
D 22 34 0,5 1
E 34 44 1 0.5
F 28 40 0,5 0.5
Formate pentru rulare
G 11 22,5...90 0,38 0.5
H 28 44..143 0,5 0.5
J 34 55...176 0,5 0.5
K 40 55...143 0,5 0.5

Atat in spatiul model, cit si in spatiul hértie pot fi plasate diverse proiectii ale
modelelor create. Regulile pentru dispunerea proiectiilor, in cazul reprezentarii
obiectelor in proiectie ortogonald, sunt prevazute prin I1SO 128:1982. Se iau in
consideratie doud modalititi de obtinere a proiectiei ortogonale:

= planul de proiectie se afld in spatele obiectului (metoda europeand) — Fig. 10.4, E;

= planul de proiectie se afld in fata obiectului (metoda americand) — Fig. 10.4, A.
i
\ \
AN
W\
N

Paralelipipedul >1\

de proiectie

Fig. 10.4 Metode de proiectie

Obiectul reprezentat, plasat in interiorul unui paralelipiped de proiectie, ca in Fig.
10.4, se proiecteaza pe fetele acestuia. Dupa rabaterea fetelor paralelipipedului de
proiectie, se obtin cele sase proiectii ortogonale principale ale obiectului.
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Corespunzitor celor doud moduri de obtinere a proiectiilor, sunt acceptate doud
metode de dispunere a proiectiilor:

= metoda primului triedru — numitd metoda europeand (E) — Fig. 10.5;

= metoda celui de-al III-lea triedru — numita metoda americana (A) — Fig. 10.6.

Numele si pozitia proiectiilor principale pentru cele doud metode de dispunere a
proiectiilor pot fi urmarite in Fig. 10.5 si Fig. 10.6.

T
|
|
vede re de !
jos |
|

vedere din vedere din vedere din vedere din
dreapta fata stanga spate

] [ 25
T

vedere de
sus

TOP
VIEW

BACK LEFT SIDE FRONT RIGHT SIDE
VIEW VIEW VIEW VIEW

m r ______ NGy ﬂ

BOTTOM
VIEW

Fig. 10.6 Metoda americana de dispunere a proiectiilor

Numairul de proiectii este limitat la un minim necesar si suficient pentru a defini
obiectul, complet si fara ambiguitate. In general, piesele se reprezinti in pozitia de
functionare. Piesele care pot functiona in orice pozitie — nituri, suruburi, arbori etc. —
se reprezintd, de reguld, in pozitia principald de prelucrare sau montaj. Se alege ca
vedere din fatd aceea care ofera reprezentarea cea mai completd a obiectului — cAt mai
multe detalii de formd, cit mai putine zone acoperite etc.



374 Partea a X-a Obtinerea proiectiilor modelelor solide

2. Obtinerea proiectiilor in spatiul model

Proiectiile ortogonale si izometrice ale modelului solid pot fi dispuse in diferite
ferestre ale desenului, numite viewporss. Astfel, desenul poate fi impartit in mai
multe ferestre viewport dreptunghiulare, adiacente. Configuratia acestor ferestre se
stabileste folosind comanda Vports. Comanda poate fi accesatd si din meniul
derulant View, optiunea Viewporss. Prin intermediul ferestrei de dialog a comenzii —
vezi Fig. 10.7 — se pot alege: numele noii configuratii, numarul ferestrelor viewport si
pozitia in desen a acestora, tipul proiectiei pentru fiecare fereastra.

New Viewports | Mamed Wiewparts

Mew name: | 2_wertical

Standard wiewports: Freview

“Active Model Configuration™
Single

Two: Mertical
Twa:  Horizatal
Three: Right
Three: Left
Three: Above
Three: Below
Three: Vertical
Three: Horizontal
Four: Equal
Four: Right
Four: Left

“iewy: “Front” Wigw: S lsometric
Wizual style: Realistic “Wizual style: R ealistic

Apply to: Setup: LChange view ta: Wisual Style:

Display Ivl |3D ."| *Front” v |F|ea|istic |v|
“Current”
T g’

“B ottorn®

[ Cancel J[ Help J

*Back”
| Lett” |

Fig. 10.7 Fereastra de dialog Viewports

Astfel, pentru modelul reprezentat in Fig. 10.8 optiunile pot fi:

= in caseta New name se stabileste numele noii configuratii: 2_vertical;

» din lista Standard viewports se alege configuratia doritd, formatd din doud ferestre
de afisare verticale;

» din lista Apply to: se stabileste aplicarea configuratiei intregului spatiu afisat —
optiunea Display; daca s-ar fi ales optiunea Current Viewport, configuratia ar fi fost
aplicatd unei ferestre existente, care ar fi fost impartitd, la rindul ei, in doua ferestre
verticale.

= din lista Serup se alege optiunea 3D, pentru a permite o prezentare tridimensionald
a modelului;



Obtinerea proiectiilor in spatiul model 375

» din lista Change view to se aleg proiectiile modelului pentru fiecare fereastra
(numele proiectiilor corespund sistemului american de proiectie); astfel, pentru
fereastra din stinga se stabileste o vedere din fatd a modelului, iar pentru a doua
fereastrd, o vedere axonometrici, izometrici;

» din lista Visual Style se alege stilul de vizualizare — Realistic;

= configuratia se poate previzualiza in fereastra Preview.

=
L

Fig. 10.8 Ferestre viewports in spatiul model

In fiecare fereastra se pot folosi stiluri de vizualizare proprii, precum si comenzile de
vizualizare (Zoom, Pan, 3Dorbit etc.) pentru a obtine imaginea doritd. Se poate
asocia fiecarei ferestre un UCS propriu, asa cum se vede si in Fig. 10.8.

Configuratia ferestrelor viewport poate fi controlata si fara folosirea ferestrei de dialog
Viewports. Astfel, dialogul pe linia de comanda este:

Command: -Vports
Enter an option [Save/Restore/Delete/]oin/SIngle/?/2/3/4] <3>:

unde:
Save — salveazd o configuratie de ferestre viewport;
Restore — restaureaza o configuratie salvata;
Delete — elimind din desen o configuratie de ferestre;

Join — uneste douad ferestre adiacente intr-una singurd;
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SIngle — reafiseaza desenul intr-o singura fereastrd, construita pe baza continu-
tului ferestrei active la momentul actiunii comenzii;

2/3/4 — se imparte fereastra curentd in 2, 3, respectiv 4 ferestre;
? — afiseaza numele configuratiilor salvate.

Aspectul ecranului la un moment dat (configuratia de ferestre, stilul de vizualizare
etc.) poate fi salvat ca ,,vedere, sub un nume, prin intermediul comenzii View, care
poate fi activatd din meniul View, optiunea Named View sau din meniul grafic View.
Comanda are o fereastra de dialog, ca in Fig. 10.9, din care se pot efectua operatii cu
vederile din desen.

@ View Manager |z| [X|

Current Yiew: Current

Wigws
il Name Wedere_1
Layot Vg Category <None>
EI” Preset Views UEs Front
™ Top Layer shapshot |Yes
-fH) Bottom Annotation scale <None> Edit Boundaties. .. I
1) Left Wizual Style <As Saveds
Right Background o... | <Naores
) Front Live Section | <MNaone:
L Back P Y
..... $lidl s
8 ME Isometric
----- MWy Isometric ‘ ‘

i [s]'8 i [ Cancel J Apply Help

Fig. 10.9 Fereastra View Manager

In partea stAngd a ferestrei, din panoul Views, se poate alege tipul vederii:

» Current — aspectul curent al ecranului;
» Model Views — vederile salvate in spatiul model;
» Layout Views — vederile salvate in spatiul hértie;

» Preset Views — vederile ortogonale sau izometrice standard.
Panoul central afiseaza proprietatile vederii curente, permitind modificarea acestora.

Prin butoanele din partea dreapta a ferestrei View Manager se pot efectua urmatoa-
rele operatii:

m Set Current — restaureazi o vedere salvati anterior;

= New — defineste o noud vedere, care va fi salvatd sub un nume;
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= Update Layers — actualizeaza vizibilitatea straturilor din vederea curenta in functie
de o vedere salvati anterior;

= Edit Boundaries — permite redimensionarea vederii selectate;
= Delete — sterge din memorie o vedere salvatd anterior.

Observatie. La deschiderea unui desen, fereastra Select File, prin optiunea Partial
Open, permite incarcarea partiald doar a uneia dintre vederile salvate.

3. Obtinerea proiectiilor in spatiul hartie

Dupa ce desenul a fost realizat in spatiul model, la actionarea butonului Layout din
linia de stare este afisatd o singura fereastra viewport, ca in Fig. 10.10. Suprafata care
poate fi tiparitd, pentru setdrile curente ale formatului de pagind si ale dispozitivului
de plotare, este delimitati de un dreptunghi trasat cu linie intrerupti. In Fig. 10.10 se
observi si noul aspect al pictogramei UCS, specific spatiului hartie.

Fig. 10.10 Ecranul Layout

Fiecare machetd /ayour are asociatd o anumita configuratie de pagind, care contine
informatii referitoare la formatul de hartie pe care va fi tiparit desenul, dar si infor-
matii privind dispozitivul de plotare. Aceastd configuratie poate fi salvata sub un nume,
pentru a fi restauratd sau pentru a fi aplicata altor machete /zyour. De asemenea, o
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anumita configuratie salvatd poate fi folositd ca sablon pentru a crea noi configuratii.
Configuratiile pot fi create si modificate prin comanda Page Setup Manager din
meniul File. Fereastra de dialog a comenzii este prezentatd in Fig. 10.11.

RIl Page Setup Manager |EI|XI

i Learn about the
Current layout: Layoutl Page Setup manager

Page setups
Current page setup:  <Mone>=

*Layoukl*® Set Current

EE New Page Setup

Mew, ..

Mew page setup name: Modify. ..
| |
Start with:
<Mone =
<Default output device:
<Previous plot=
*Layout1*
lotter
L 0K ] [ Cancel ] [ Help J
B4 S g R e s Help

Fig. 10.11 Fereastra de dialog Page Setup Manager

Butonul New al ferestrei Page Setup Manager permite definirea unei noi configu-
ratii, careia i se asociaza un nume. Alegerea configuratiei curente, modificarea unei
configuratii existente sau definirea unei configuratii prin importarea dintr-un alt
desen se realizeazd prin actionarea butoanelor Set Current, Modify, respectiv
Import. Daci se doreste ca fereastra Page Setup Manager si se deschidd automat de
fiecare datd cAnd se construieste un nou /layout, se selecteaza caseta Display when
creating a new layour din cadrul ferestrei. Acelasi lucru se poate obtine din panoul
Display al ferestrei comenzii Options.

La definirea unei noi configuratii sau pentru modificarea uneia existente este afisata
fereastra de dialog Page Setup din Fig. 10.12, din cadrul cireia se aleg optiunile
privind: formatul hartiei, unitdtile de masurd, orientarea formatului, suprafata si
scara de plotare, modul de plotare pentru ferestrele viewpors care contin reprezentari
umbrite sau randate.

In configuratia creatd se pot defini, ca si in spatiul model, mai multe ferestre de afisare.
Deosebirea este cd, in spatiul hirtie, ferestrele sunt mobile, deformabile si pot fi tiparite
toate, simultan. In fiecare fereastra viewport pot fi addugate cote, comentarii s.a.m.d.
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L Page Setup - Layout1

Propetties

Page setup
Mame: Setupl
Printer/plotter
Mare:
Plakter: Mone
‘Where: Mot applicable

Paper size

Description:  The layout will not be plotted unless a new plokter
configuration name is selected,

—3 210 HH

=W 62— T

|ISO A4 (210,00 x 257,00 MM)

Flok area

What to plak:

i i

kK mm

Preview...

Flok affset {origin set to printable area)

Plot scale

Fit ko paper

[ 5cale lineweights

Plat style table {pen assignments)

|N0ne v| Vo)

[ oisplay plat skyles

Shaded viewport options

Shade plot As displayed

Flot options
Flot object lineweights
PFlot with plot styles
Flot paperspace last

[Hide paperspace ohjects

Drawing arientation
O Fartrait

(%) Landscaps Ej

[IPlat upside-dovn

J [ Cancel J [ Help

J

Fig. 10.12 Fereastra de dialog Page Setup

Comanda Vports are ca efect afisarea, ca si in spatiul model, a ferestrei de dialog

Viewports. Comanda poate fi activatd din meniul View, optiunea Viewporss. Fereastra
Viewports are, in spatiul hrtie, cAteva optiuni diferite fatd de spatiul model: se pot
indica spatierea ferestrelor de afisare (din caseta Viewport Spacing) si pozitia in care

vor fi inserate in desen.

Comanda -Vports poate fi folositd si aici fird a afisa fereastra de dialog Viewports,
dar cu alte optiuni la prompt decit cele din spatiul model. Ea are, in spatiul hartie,

acelasi prompt ca si comanda Mview.

Comanda specifica pentru definirea ferestrelor de afisare in spatiul hartie este insd

Myview, care afiseaza promptul:

Specify corner of viewport or

[ON/OFF/Fit/Shadeplot/Lock/Object/Polygonal/Restore/2/3/4] <Fit>:

unde:

Specify corner — permite definirea ferestrei de afisare prin indicarea a doua colturi

opuse;
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ON — activeaza afisarea obiectelor in fereastra viewport selectatd;
OFF — dezactiveaza afisarea obiectelor in fereastra selectata;

Fit — creeazd o fereastrd viewport care umple spatiul hértie pAnd la marginile
formatului de desen ales;

Shadeplot — stabileste modul de plotare a contururilor acoperite si a desenelor
randate din ferestrele viewport;

Lock — permite blocarea ferestrei viewport selectate, astfel incat scalarea desenului
din spatiul model sd nu afecteze operatiile de panoramare si focalizare efectuate
in spatiul hértie;

Object — permite conversia in fereastra viewport a unui obiect de tip: polilinie
inchisa, elipsd, cerc, regiune, curba spline inchisa;

Polygonal— permite crearea unei ferestre viewport de forma poligonald, neregulat;
Restore — restaureazd o configuratie salvatd prin comanda Vports;
2/3/4 — se imparte o suprafatd selectatd in 2, 3, respectiv 4 ferestre viewport.

Ferestrele viewport pot fi redimensionate prin selectare, urmatd de ,tragerea® de
grip-urile acestora. De asemenea, ferestrele pot fi mutate, scalate sau multiplicate
matriceal.

Obiectele afisate in ferestrele viewport din spatiul hartie nu pot fi modificate. Pentrua
le edita, trebuie si se treacd in spatiul model, prin actionarea butonului Model din
linia de stare.

Unele dintre optiunile comenzilor Mview si -Vports pot fi activate rapid din meniul
grafic Viewports — tabelul 10.3.

Tabelul 10.3. Comenzile meniului grafic Viewports

Display Viewports Dialog Afiseaza fereastra de dialog Viewports

Single Viewport Defineste o fereastrd dreptunghiulard

Polygonal Viewport Defineste o fereastrd poligonald

3 Convert Object to Viewport Transformd un obiect in fereastra viewport

&8 Clip Existing Viewport Permite modificarea unei ferestre prin decuparea unei parti
a acesteia.

[seskeft & Viewport Scale Control | Controleaza scara de afisare pentru o fereastra viewport




Obtinerea proiectiilor in spatiul hartie 381

Exercitiul 10.2. Crearea ferestrelor de afisare nerectangulare in spatiul hartie

Se porneste din spatiul model, unde a fost creat modelul solid din Fig. 10.13.

Observatie. Urmatoarele patru exercitii exemplificd tehnicile de obtinere a proiectiilor
modelelor tridimensionale. Fisierele .dwg care contin modelele solide folosite ca exemple
pot fi descércate de pe site-ul www.teora.ro.

Fig. 10.13 Exercitiul 10.2 - modelul solid

m Se creeazd o noud machetd layout. Din meniul derulant /nsert se alege Layout. Apoi se
selecteazd optiunea New Layout. La promptul comenzii se alege numele noului layout:
exemplul 1.

Command: _Layout
Enter layout option [Copy/Delete/New/Template/Rename/SAveas/Set/?] <set>: New

Enter new Layout name < Layout2>: exemplul 1

m Se trece in spatiul héartie, prin actionarea asupra butonului cu numele noului layout sau din
meniul butonului Additional Layout situat pe linia de stare.

m Dacd fereastra Page Setup Manager nu se deschide automat, se activeaza comanda cu
acelasi nume din meniul File.

Selectand configuratia asociatd noului layout, se actioneaza butonul Modify. Din fereastra
Page Setup se alege dispozitivul de plotare si formatul ISO A3 orizontal. Se obtine o
fereastra de afisare care contine modelul afisat in spatiul hartie.

Pentru a putea actiona asupra modelului, se executd dublu clic in interiorul ferestrei, pentru a
trece Tn spatiul model. Folosind comenzile Zoom si Pan se obtine pozitia doritd a modelului in
cadrul desenului — vezi Fig. 10.14. Eventual, se foloseste comanda Hide sau se alege un stil de
vizualizare convenabil. Apoi se revine in spatiul hartie, prin comanda Pspace.

m Se defineste o noua fereastra de vizualizare.

Se deseneazd o elipsa care va constitui conturul unei noi ferestre de vizualizare. Apoi se
selecteaza, din meniul grafic Viewports, optiunea Convert Object to Viewport. Se obtine noul
viewport, avand acelasi continut ca si cel initial — vezi Fig. 10.15.
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Fig. 10.15 Constructia unei ferestre de afisare de forma elipsoidala

Dialogul comenzii este:
Oy Command: _-vports

=i Specify corner of viewport or
[ON/OFF/Fit/Shadeplot/Lock/Object/Polygonal/Restore/2/3/4] < Fit>: Object
Select object to clip viewport: se selecteaza elipsa desenata anterior

Regenerating model.
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m Se editeaza continutul noii ferestre.

Se executd dublu clic in interiorul ferestrei, pentru a trece din nou in spatiul model. Folosind
comenzile Zoom si Pan, urmate de comanda Hide, se obtine continutul dorit al ferestrei —
un detaliu la scard maritd a zonei asamblarii cu pand ca in Fig. 10.16. Apoi se revine in
spatiul hartie, prin comanda Pspace. Daca se doreste, aici se pot modifica forma si pozitia
ferestrei, folosind grip-urile care apar la selectarea acesteia sau comenzile obisnuite de
editare Move, Copy, Rotate, Array etc.

Fig. 10.16 Noua fereastrd, dupd editare

Existd, de asemenea, posibilitatea de a obtine conturul solidului modelat din Fig. 10.17, prin
comanda Solprof. Pentru aceasta trebuie activata o fereastrd in spatiul model. De aceea, se
efectueaza dublu clic in interiorul ferestrei mari (ulterior, se va proceda la fel cu fereastra de
forma elipsoidald). Apoi se lanseazd comanda Solprof. Dialogul este:

Command: Solprof
Select objects: se selecteaza solidul
Select objects: < Enter>

Display hidden profile lines on separate layer? [Yes/No] <Y>: < Enter > — se vor dispune
liniile ascunse pe un strat separat

Project profile lines onto a plane? [Yes/No] <Y>: < Enter> — se proiecteaza liniile profilului
pe un plan

Delete tangential edges? [Yes/No] <Y>: No — muchiile racordate rdman vizibile.

In urma actiunii comenzii Solprof, AutoCAD creeazé automat straturi noi, numele acestora
avand in componenta litera V, pentru straturile care contin linii vizibile ale profilului,
respectiv litera H, pentru cele care contin linii acoperite. Prin alegerea atributelor straturilor
se pot afisa numai liniile vizibile ale profilului, se poate afisa cu un alt tip de linie conturul
acoperit etc.
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Fig. 10.17 Evidentierea profilului modelului

Exercitiul 10.3. Modificarea vizibilitatii straturilor si a scarii de afisare in ferestrele
viewport. Folosirea proprietatii de ,adnotativitate”.

Se porneste de la desenul din Fig. 10.18.
Desenul contine o proiectie principald, un detaliu si modelul 3D al piesei reprezentate.

Cotele si hasurile au fost create avénd proprietatea de ,adnotativitate”. Desenul este
construit pe urmatoarea structura de straturi:

0 contine liniile de contur ale piesei
Cote contine cotele proiectiei principale
Hasuri contine hasurile

Axe contine axele

Model 3D contine modelul 3D

Detaliu contine detaliul

Cote detaliu contine cotele detaliului

m Trecerea in spatiul hartie.
1. Se actioneazd butonul Layout 1.
2. Se sterge ferestra viewport afisatd implicit.
3. Din meniul View se alege Vieports si apoi New Viewports.
4

. Din fereastra Viewports se alege configuratia doritd: Three: Left. Apoi se actioneaza
butonul OK al ferestrei si, la promptul Specify first corner or [Fit] <Fit>: se alege F(it). Este
afisatd configuratia din Fig. 10.19.
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Fig. 10.18 Exercitiul 10.3 — desenul din spatiul model
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Fig. 10.19 Cele trei ferestre de afisare
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m Machetarea primei ferestre.
1. Se efectueaza dublu clic in interiorul ferestrei de afisare din stanga.

2. Se tasteazd comanda Layer.
3. Din ferestra Layer Properties Manager se modificd proprietatea VP Freeze pentru
straturile: Model 3D, Detaliu si Cote detaliu - vezi Fig. 10.20.
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Fig. 10.20 Proprietatea VP Freeze
4. Folosind comanda Pan se obtine o pozitionare centrald a
proiectiei afisate.
C o o . 23 %
5. Din linia de stare se alege, din lista derulantd VP Scale, scara
de afisare doritd pentru fereastra curentd — de exemplu, £-3
1:1. Aspectul ferestrei este acum cel din Fig. 10.21.
m Machetarea celei de-a doua ferestre. =
Se efectueaza clic in interiorul celei de-a doua ferestre de oa .
afisare. g1 o | 2
’ [ L=
Se tasteazd comanda Layer o=
Din ferestra Layer Properties Manager se modificd proprie- °
tatea VP Freeze, mentinand vizibile pentru ferestra curentd
doar straturile Detaliu si Cote detaliu. -4
Folosind comanda Pan se obtine o pozitionare centrald a [Zla.[a} ==Y el [ 7]0,1]2]
proiectiei afisate.
Din linia de stare se alege, din lista derulantd VP Scale, Fig. 10.21  Aspectul
optiunea Custom, pentru a defini o noud scard de repre- final al primei ferestre
zentare.
Din fereastra Edit Scale List se actioneazd buto-  [=if¥FETHA &
nul Add. o —
cale names
Se completeazd casetele ferestrei Add Scale ca Name appearing in seale lisk
n Fig. 7.22, pentru a defini o scara care nu era [5:1 v
n listd, si anume 5:1.
Se selecteazd cele trei cote afisate si, din meniul eelo s
Modify, se alege Annotative Object Scale si apoi [Pl g il
Add/Delete Scales. [5 | = [1 |
Din fereastra Annotation Object Scale se actio- i i
neaza butonul Add. D Moo J) i ]

10.

11.

Din fereastra Add Scales to Objects se selec-
teazd noua scard, 5:1. Apoi se actioneazd buto-
nul OK, pentru cele doua ferestre.

Fig. 10.22 Definirea unei noi scari
de afisare

Din linia de stare se alege, din lista derulantd Annotation Scale, noua scara de afisare

pentru fereastra curentd, 5:1.
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12.

Observatie. S-a presupus ca cele trei cote au
fost create avand asociatd proprietatea de
,adnotativitate”. In caz contrar, se poate
accesa fereastra Propeties si, din interiorul
acesteia, se activeaza ,adnotativitatea” pentru
cele trei obiecte.

4.

tionare centrald a proiectiei afisate. Aspec-
tul ferestrei este acum cel din Fig. 10.23.

Machetarea celei de-a treia ferestre.
1.

Eliminarea contururilor ferestrelor de afisare.
1.
2.
3.

Folosind comanda Pan se obtine o pozi-

Se efectueaza clic in interiorul celei de-a  Fig. 10.23 Aspectul final al celei de-a
treia ferestre. doua ferestre

Se tasteazd comanda Layer.

Din ferestra Layer Properties Manager se modificd proprie-
tatea VP Freeze, mentindnd vizibil pentru ferestra curentd doar
stratul Model 3D.

Folosind comanda Pan se obtine o pozitionare centrald a
proiectiei afisate.

Din linia de stare se alege, din lista derulantd VP Scale, scara
1:1. Aspectul ferestrei este acum cel din Fig. 10.24.

Se efectueaza dublu clic in afara celor trei ferestre. Fig. 10.24 Aspectul
Se tasteazd comanda Layer. final al celei de-a treia
ferestre

Din ferestra Layer Properties Manager se creaza un nou strat,
VP, a cérei proprietate On se dezactiveaza. Apoi se actioneazé butonul OK.

Se selecteaza contururile celor trei ferestre si, din lista de straturi, se selecteaza noul strat VP.

in final, aspectul machetei Layout 1 este cel din Fig. 10.25. Se observa c&, desi scérile de
reprezentare in primele doud ferestre sunt diferite, aspectul cotelor este uniform, datoritd
folosirii ,adnotativitatii”.

Exercitiul 10.4. Asigurarea corespondentei intre proiectii.

Se porneste de la modelul solid prezentat in Fig. 10.26.

m Se trece pe un nou layout — Layout 1.

Se parcurge, eventual, procedura Page setup. Se selecteazd fereastra viewport care este
afisatd automat - Fig. 10.27 — si se sterge, pentru a elibera spatiul layout.

m Prin folosirea repetatd a comenzii Mview se plaseazd, prin clic cu mouse-ul, patru ferestre de
afisare — Fig. 10.28. Marimea si pozitia ferestrelor sunt, evident, aproximative.
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Fig. 10.25 Aspectul final al machetei Layout 1

[# D:\drawings\corespondenta_intre_proiectii.dwg
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Fig. 10.26 Modelul solid
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[# D:\drawings\corespondenta_intre_proiectii. dwg
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Fig. 10.27 Macheta layout

[# D:\drawings\Aligning_objects_between_viewports. dwg

[m

4[4 » [P} Model } Layout! / 7] i

Fig. 10.28 Plasarea ferestrelor prin comanda Mview
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m Executdnd dublu clic in interiorul fiecarei ferestre, se stabilesc optiunile de afisare.

1. Punctul din care se priveste pentru a obtine proiectia dorita:
- pentru proiectia verticald — Vpoint I 0,-1,0

- pentru proiectia orizontald - Vpoint I 0,0,1

- pentru proiectia lateralda — Vpoint / -1,0,0

- pentru proiectia izometrica — Vpoint [ -1,-1,1

2. Scara de afisare. Cu ajutorul comenzii List se obtin informatii privind scérile actuale de
afisare, evident diferite in cele patru ferestre, pentru a putea stabili o scard comuna.

Command: List

Select objects: se selecteaza cele patru ferestre

4 found Select objects: < Enter>

VIEWPORT Layer: "1"

Scale relative to Paper space: 0.4367xp
center point, X= 82.74 Y= 49.89 Z= 0.00
width  144.45 height ~ 68.88

VIEWPORT Layer: "1"

Scale relative to Paper space: 0.6476xp

Scale relative to Paper space:  0.5949xp

Scale relative to Paper space:  0.5440xp

Luand n consideratie scérile din cele patru ferestre, se alege o scard medie de afisare
relativ la spatiul hartie: 0.6xp.

3. Generarea profilului modelului. Dupa dezactivarea straturilor cu linii ascunse si a stratului
care contine modelul, ferestrele vor arata ca in Fig. 10.29.
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[# D:\drawings\corespondenta_intre_proiectii.dwg |;HE‘ [X‘
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Fig. 10.29 Profilul proiectiilor

m Alinierea ferestrelor viewport din Fig. 10.30, pentru a obtine corespondenta dintre proiectii,
se realizeaza prin comanda MVSETUP.

Command: Mvsetup
Enter an option [Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo]: a (aliniere)

Enter an option [Angled/Horizontal/Vertical alignment/Rotate view/Undo]: v (pentru a alinia
pe verticald)

Specify basepoint: se selecteazd proiectia verticald, prin clic cu mouse-ul in interiorul
acesteia; apoi se tasteazd mid

of se indicd punctul 1 ( Fig. 10.29)

Specify point in viewport to be panned: se selecteaza proiectia orizontald, prin clic cu
mouse-ul in interiorul acesteia; apoi se tasteazd mid

of se indicd punctul 2 ( Fig. 10.29)

Enter an option [Angled/Horizontal/Vertical alignment/Rotate view/Undo]: h (pentru a alinia
pe orizontald)

Specify basepoint: se selecteazd proiectia verticald, prin clic cu mouse-ul in interiorul
acesteia; apoi se tasteazd mid

of se indicd punctul 1 ( Fig. 10.29)
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Specify point in viewport to be panned: se selecteaza proiectia laterald, prin clic cu mouse-ul
n interiorul acesteia; apoi se tasteaza cen

of se indicd punctul 3 ( Fig. 10.29)
Enter an option [Angled/Horizontal/Vertical alignment/Rotate view/Undo]: < Enter>

Enter an option [Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo]: < Enter >

Observatie. Proiectiile au fost aliniate mai intdi pe verticald, folosind punctul 1 din proiectia
verticald si punctul 2 din proiectia orizontald. Apoi a fost impusd corespondenta dintre
proiectii pe orizontald, folosind punctul 1 din proiectia verticald si punctul 3 din proiectia
laterald. Pentru definirea punctelor au fost folosite modurile Osnap mid si cen.

[# D:\drawings\corespondenta_intre_proiectii.dwg |:||E| |z|

Fig. 10.30 Proiectiile aliniate

Folosind comenzile Solview si Soldraw se pot obtine atat proiectiile principale (pe
planele sistemului de coordonate), cit si proiectii ortogonale particulare (pe directii
oarecare, definite de utilizator).

Astfel, comanda Solview permite obtinerea proiectiilor ortogonale, principale sau
particulare, in vedere sau in sectiune, la o scari aleasa de utilizator. Informatiile specifice
fiecdrei proiectii sunt stocate pentru a fi ulterior folosite de comanda Soldraw.

La aplicarea comenzii Solview sunt create automat straturi pentru fiecare proiectie,
fiecare dintre aceste straturi avind numele format din numele proiectiei respective,
alaturi de unul dintre urmaitoarele sufixe:



Obtinerea proiectiilor n spatiul hartie 393

-VIS — pentru straturi care contin linii vizibile;
-HID - pentru straturi care contin linii acoperite;
-DIM - pentru straturi care contin cote;

-HAT - pentru straturi care contin hasuri.

Optiunile comenzii Solview sunt:
Ucs/OrtholAuxiliary/Section

cu urmatoarele semnificatii:

Uts— permite crearea unei proiectii dupa o directie perpendiculari pe planul XOY al
UCS-ului (poate fi UCS-ul curent, WCS-ul sau un UCS oarecare, salvat anterior);

Ortho — permite crearea unei proiectii ortogonale, plecind de la o proiectie
existenta;

Auxiliary — permite crearea unei proiectii ortogonale particulare (dupd o directie
oarecare, diferitd de directiile principale de proiectie), plecind de la o proiectie
existenta;

Section — permite obtinerea unei sectiuni cu un plan oarecare, pornind de la o
proiectie existenta.

Comanda Soldraw genereaza profilul sau sectiunea obiectelor din ferestrele create cu
Solview. Pentru sectiuni, tipul de hasurd se defineste prin variabilele Hpscale —
pentru densitatea hasurii, Hpang — pentru unghiul hasurii si Hpname — pentru
alegerea numelui hasurii.

Exercitiul 10.5. Folosirea comenzilor Solview si Soldraw pentru obtinerea
proiectiilor modelului solid din Fig. 10.31. Se doreste
reprezentarea fn patru proiectii — trei proiectii ortogonale pe
planele de proiectie (o sectiune si doud vederi) si o proiectie
particulara, perpendiculara pe planul flansei — Fig. 10.32.

m Pentru inceput, se trece n spatiul hartie.

Desi comanda Solview are ca prim efect trecerea automata in spatiul hartie, este bine ca, in
prealabil, prin setarea variabilei Tilemode pe valoarea 0, sa se treaca in spatiul hértie pentru
a putea alege limitele formatului de desenare si a vizualiza acest spatiu.

m Se plaseaza vederea de sus (proiectia orizontald), astfel:
Command: Solview

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: u (prin aceasta optand pentru o proiectie
obtinuta in functie de UCS)



394 Partea a X-a Obtinerea proiectiilor modelelor solide

z
.
Fig. 10.31 Exercitiul 10.5 - modelul solid
Enter an option [Named/World/?/Current] < Current>: <Enter> (se opteazd, deci, pentru
UCS-ul curent)

Enter view scale < 1.0000>: <Enter> (pentru a pastra scara de reprezentare 1:1)

Specify view center: se alege, prin clic cu mouse-ul, un punct, care va fi centrul ferestrei pentru
proiectia aleasa

Specify view center < specify viewport > : se poate alege, eventual, o altd pozitie pentru centrul
ferestrei

Specify view center < specify viewport>: <Enter> (se accepta pozitia centrului ferestrei)

Specify first corner of viewport: se alege, prin clic cu mouse-ul, un punct, care va fi primul colt
al ferestrei de vizualizare

Specify opposite corner of viewport: se indica coltul opus al ferestrei de vizualizare
Enter view name: H (se stabileste numele proiectiei)

UCSVIEW = 1 UCS will be saved with view

= in continuare, pornind de la proiectia orizontald, se determing sectiunea din planul vertical,
astfel:

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: S (prin aceasta se opteaza pentru o sectiune)
Specify first point of cutting plane: se indica un punct pe urma planului de sectiune

Specify second point of cutting plane: se indicd un al doilea punct pe urma planului de sectiune
Specify side to view from: se indicd, prin clic cu mouse-ul, partea din care se priveste

Enter view scale < 1.0000>: <Enter> (pentru a pastra scara de reprezentare 1:1)

Specify view center: se alege, prin clic cu mouse-ul, un punct, care va fi centrul ferestrei pentru
proiectia aleasa
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Specify view center < specify viewport>: <Enter> (se acceptd pozitia centrului ferestrei)

Specify first corner of viewport: se alege, prin clic cu mouse-ul, un punct, care va fi primul colt
al ferestrei de vizualizare

Specify opposite corner of viewport: se alege coltul opus al ferestrei de vizualizare
Enter view name: V (se stabileste numele proiectiei)
UCSVIEW = 1 UCS will be saved with view
= Mai departe, se plaseaza proiectia din planul lateral:
Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: O (pentru a defini o proiectie ortogonald)

Specify side of viewport to project: se indicd un punct pe latura din stdnga a ferestrei din
vertical

Specify view center: se alege, prin clic cu mouse-ul, un punct, care va fi centrul ferestrei pentru
proiectia aleasa

Specify view center < specify viewport>: <Enter> - se acceptd pozitia centrului ferestrei
Specify first corner of viewport: : se alege primul colt al ferestrei de vizualizare

Specify opposite corner of viewport: se alege coltul opus al ferestrei de vizualizare

Enter view name: L (se stabileste numele proiectiei)

UCSVIEW = 1 UCS will be saved with view

= in continuare, se plaseaza proiectia din directia B:

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: A (prin aceasta se opteazd pentru o vedere
auxiliara, particulard);

Specify first point of inclined plane: se indicd un punct pe urma unui plan perpendicular pe
directia de proiectie

Specify second point of inclined plane: se indica un al doilea punct pe urma planului
Specify side to view from: se indicd, prin clic cu mouse-ul, partea din care se priveste

Specify view center: se alege, prin clic cu mouse-ul, un punct, care va fi centrul ferestrei pentru
proiectia aleasd

Specify view center < specify viewport>: <Enter> (se accepta pozitia centrului ferestrei)

Specify first corner of viewport: se alege, prin clic cu mouse-ul, un punct, care va fi primul colt
al ferestrei de vizualizare

Specify opposite corner of viewport: se alege coltul opus al ferestrei de vizualizare
Enter view name: P (se stabileste numele proiectiei)
UCSVIEW = 1 UCS will be saved with view

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: <Enter> (se pardseste comanda Solview).
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m Sunt generate profilele proiectiilor din ferestrele create. Apoi se renuntd la afisarea liniilor
ascunse.

Se aplica fiecarei proiectii, pe rand, comanda Soldraw. Pentru a ascunde liniile invizibile si
liniile de contur ale ferestrelor de vizualizare se dezactiveaza straturile care au sufixul HID si,
respectiv, stratul Vports.

in final, se noteaza traseul de sectionare si sectiunea A-A, precum si directia de proiectie si
proiectia particulard B — vezi Fig. 10.32.

Ta-

Fig. 10.32 Exercitiul 10.4 - proiectiile obtinute prin comanda Solview

Exercitiul 10.6. Modelarea si obtinerea proiectiilor modelului solid din Fig. 10.33.
m Se incepe prin desenarea conturului flansei orizontale si al gdurilor din flansa — Fig. 10.34.
Dialogul este:

Command: Circle - se traseaza conturul exterior C1 al flansei, cu centrul in originea sistemului
de coordonate

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 0,0
Specify radius of circle or [Diameter] <...>: Diameter

Specify diameter of circle <...>: 140 — diametrul flansei
Command: Circle — se traseaza cercul de contur al gaurii C2
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: -50,0
Specify radius of circle or [Diameter] < 70.0000>: 10 — raza gaurii

Command: Array - se plaseaza cercurile de contur C3, C4 si C5 ale celorlalte trei gduri din
flansa

Select objects: se selecteaza cercul C2
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Fig. 10.33 Exercitiul 10.6 — piesa model

Select objects: < Enter> T T
e g . C1
Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: Polar e K} C5 \X
Specify center point of array: cen // v C4 \\
of: se selecteaza cercul C1 ' A\) (Vr“\\ \
X
Enter the number of items in the array: 4 . <§.—/ ./ j
Specify the angle to fill (+ =ccw, -=cw) <360>: <Enter> \.\CZ C3 /
Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>: <Enter> . (C')' //
e P
= in continuare se creeaz& modelul solid al flansei. I ——

Pentru o mai bund vizualizare a obiectului tridimen-
sional creat, se alege un punct de vedere corespunzator,
folosind comenzile meniului grafic View sau comanda
Vpoint. Dialogul este:

Fig. 10.34 Conturul flansei si
al gdurilor

Command: Vpoint
Current view direction: VIEWDIR=0.0000,0.0000,1.0000

Specify a view point or [Rotate] < display compass and tripod>:-1,-1,1 (se alege un punct de
vedere corespunzdtor primului triedru).

Se extrudeaza, in continuare, contururile desenate, pe o directie in lungul axei OZ a UCS-ului
curent si pe o Tndltime egald cu ndltimea flansei — vezi Fig. 10.35. Rezultd cinci solide
cilindrice, notate S1, S2, ... S5.

Command: Extrude
Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects to extrude: All — se selecteaza toate cercurile desenate
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Select objects to extrude: < Enter>

Specify height of extrusion or [Direction/Path/Taper angle]: 20

Ca varianta, cele cinci solide se pot crea direct ca solide cilindrice, folosind comanda
Cylinder sau selectand pictograma corespunzatoare din meniul grafic Solids.

Se extrag apoi din flansa volumele celor patru gauri.
Command: Subtract

Select solids and regions to subtract from ..

Select objects: se selecteaza solidul S1

Select objects: < Enter>

Select solids and regions to subtract ..

Select objects: se selecteazd, pe rand, solidele S2, S3, ... S5

Select objects: < Enter>

Dupé comanda Hide, solidul creat aratd ca in Fig. 10.35, dreapta.

Fig. 10.35 Modelarea flansei

m Modelarea portiunii cilindrice verticale.

Se foloseste comanda Cylinder sau se selecteaza pictograma comenzii din paleta Dashboard.
Dialogul este:

Command: Cylinder (se creeaza cilindrul exterior)

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: 0,0,0

Specify base radius or [Diameter]: Diameter

Specify diameter: 50

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <valoare>: 100

Command: <Enter> (se reia comanda anterioara, pentru a genera cilindrul interior)
Cylinder

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]:  0,0,0

Specify base radius or [Diameter]: Diameter
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Specify diameter: 30
Specify height or [2Point/Axis endpoint] < 100>: <Enter>

m Se combina solidele create (nu si cilindrul interior)

Command: Union - se genereazd solidul compus din flansd si cilindrul vertical exterior,
obtindnd si linia de intersectie dintre acestea

Select objects: se selecteaza cele doud solide — flansa si cilindrul vertical exterior

Select objects: < Enter>

Dupd un Zoom, optiunea Extents, si ascunderea liniilor acoperite, prin comanda Hide, se
obtine solidul din Fig. 10.36, stanga.

Fig. 10.36 Modelarea portiunii verticale. Schimbarea UCS.

m Modelarea portiunii orizontale.

Se schimba UCS-ul, astfel incat axa Z sa corespunda axei cilindrului orizontal, cu sensul
pozitiv in directia de extrudare — vezi Fig. 10.36, dreapta. Pentru aceasta, se mutd mai intai
originea UCS, apoi acesta se roteste n jurul axei Y.

Command: UCS

Current ucs name: *WORLD*

Specify origin of UCS or ... <World>: 0,0,60

Specify point on X-axis or <Accept>: < Enter>

Command: UCS

Current ucs name: *NO NAME*

Specify origin of UCS or [.../X/Y/Z/ZAxis] <World>: Y

Specify rotation angle about Y axis <90>: -90

Se construiesc, in continuare, doud solide de tip cilindric de lungime 50 si diametre @40,

respectiv @25. Prin procedee asemandtoare celor folosite la constructia portiunii cilindrice
verticale, se obtine solidul compus din Fig. 10.37, stanga.
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Command: Cylinder - se construieste cilindrul exterior
Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]:  0,0,0
Specify base radius or [Diameter]: Diameter

Specify diameter: 40 - diametrul cilindrului exterior

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <valoare>: 50 — inaltimea cilindrului.

Command: <Enter> (se reia comanda anterioara, pentru a genera cilindrul interior)
Cylinder

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: 0,0,0

Specify base radius or [Diameter]: Diameter

Specify diameter: 25 — diametrul cilindrului interior

Specify height or [2Point/Axis endpoint] <50>: <Enter>

Command: Union - se genereazd solidul compus din volumul creat anterior (flansa,
fmpreunad cu cilindrul vertical exterior) si cilindrul orizontal exterior, de diametru @40

Select objects: se selecteaza cele doud volume

Select objects: < Enter > — dupd reuniunea celor doud volume, apare si linia de intersectie.
m Se extrag volumele golurilor interioare

Command: Subtract

Select solids and regions to subtract from ..

Select objects: se selecteaza solidul compus din flansa si cilindrul vertical exterior

Select objects: < Enter>

Select solids and regions to subtract ..

Select objects: se selecteaza cilindrul vertical interior, de diametru @30, si cel orizontal
interior, de diametru @25

Select objects: < Enter>
Dupa comanda Hide, modelul araté ca in Fig. 10.37, stanga.

m Racordarea si tesirea

Pentru realizarea racordarii de razd R5 si a tesiturii 3x45 (Fig. 10.37, dreapta) se folosesc
comentzile Fillet, respectiv Chamfer.

Command: Fillet
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]:  se selecteaza muchia care va disparea
prin racordare.

Enter fillet radius: 5 (mdrimea razei de racordare)
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Fig. 10.37 Definitivarea modelului solid

Select an edge or [Chain/Radius]: < Enter >

1 edge(s) selected for fillet.

Command: Chamfer
(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 0.0000, Dist2 = 0.0000

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]:  se selecteaza o fata a
modelului, care contine muchia ce va fi tesita

Base surface selection...
Enter surface selection option [Next/OK (current)] <OK>: <Enter>
Specify base surface chamfer distance: 3

Specify other surface chamfer distance <3.0000>: <Enter> (aceeasi distantd de tesire pe
cealaltd directie)

Select an edge or [Loop]: se selecteazd muchia care va fi tesitd

Select an edge or [Loop]: < Enter>

Fig. 10.38 Sectionarea modelului
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m Dacd se doreste, se poate obtine, in continuare, sectionarea cu un plan a solidului modelat
anterior. Se foloseste comanda Slice.

Command: Slice

Select objects: se selecteaza solidul generat
Select objects: < Enter>

Specify first point on slicing plane by

[Object/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3points] < 3points>: ZX (se foloseste un plan de sectiune paralel
cu planul ZOX al UCS-ului curent — ultimul UCS, cel din Fig. 10.36, dreapta).

Specify a point on the ZX-plane <0,0,0>: <Enter> (se acceptd ca planul de sectiune s
treacd prin originea sistemului de coordonate)

Specify a point on desired side of the plane or [keep Both sides]: se indicd un punct situat in acel
semispatiu marginit de planul de sectiune in care se afld portiunea de piesd care va raméne
dupa sectionare, cealaltd portiune fiind eliminatd — vezi Fig. 10.38, stdnga.

m Dacd se doreste o sectiune propriu-zisa, se foloseste comanda Section — vezi Fig. 10.38, dreapta.
Command: Section

Select objects: se selecteaza solidul care va fi sectionat
Select objects: < Enter>
Specify first point on Section plane by

[Object/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3points] < 3points>:ZX (se defineste planul de sectiune ca fiind
paralel cu planul ZOX al UCS-ului curent)

Specify a point on the ZX-plane <0,0,0>: <Enter> - se defineste un punct al planului de
sectiune.

m Obtinerea conturul solidului modelat — vezi Fig. 10.39.

Se foloseste comanda Solprof. Comanda este disponibild numai in spatiul hértie, deci va
trebui sd se pardseasca spatiul model, actionédnd butonul Layout. Prin dublu clic in interiorul
ferestrei de afisare, aceasta este activatd. In continuare, dialogul comenzii Solprof este:

Command: Solprof

Fig. 10.39 Profilul modelului
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Select objects: se selecteaza solidul
Select objects: < Enter>

Display hidden profile lines on separate layer? [Yes/No] <Y>: <Enter> (se vor dispune liniile
ascunse pe un strat separat)

Project profile lines onto a plane? [Yes/No] <Y>: <Enter> (se proiecteaza liniile profilului pe
un plan)

Delete tangential edges? [Yes/No] <Y>: N (muchiile racordate raman vizibile)

Prin alegerea atributelor straturilor, se pot afisa numai liniile vizibile ale profilului, ca in Fig.
10.39, stanga (situate pe straturi ale cdror nume au in componenta litera V), sau se pot afisa,
cu linie ntreruptd, liniile conturului acoperit (situate pe straturi ale cdror nume au in
componentd litera H), ca in Fig. 10.39, dreapta.

m [nformatii utile pentru proiectare se pot obtine folosind comanda Massprop.

Comanda Massprop, aplicatd solidului creat, in cadrul UCS-ului initial (flansa cu centrul in
origine si baza in planul XOY al UCS-ului), afiseaza date privind: masa, volumul, caseta
limitd, centrul de masd, momentele de inertie polare si centrifugale, razele de giratie,
momentele de inertie principale si directiile axelor fatd de care se calculeaza acestea:

Mass: 392272.5444
Volume: 392272.5444
Bounding box: X:-70.0000 -- 70.0000

Y:-70.0000 -- 70.0000
Z:0.0000 - 100.0000

Centroid: X:-1.8151

Y: 0.0000

Z: 25.6303
Moments of inertia: X:902256877.0038

Y: 926387142.0674

Z:762808273.8581
Products of inertia: XY: 0.0000

YZ: 0.0000

ZX:-42719446.5246
Radii of gyration: X: 47.9591

Y: 48.5962

Z: 44.0975

Principal moments and X-Y-Z directions about centroid:
I: 639654134.9081 along [0.9804 0.0000 -0.1969]
J: 667405801.8095 along [0.0000 1.0000 0.0000]
K: 766429675.6958 along [0.1969 0.0000 0.9804]

Write analysis to a file? [Yes/No] < N> : existd posibilitatea ca aceste date sa fie pastrate intr-un
fisier, pentru a fi prelucrate ulterior.

m Pregdtirea spatiului hértie

Se dezactiveaza straturile care contin profilul modelului si se reactiveaza stratul care contine
modelul.
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Din fereastra de dialog a comenzii Layoutwizard se alege, la rubrica Paper size, marimea unui
format A2, iar la rubrica Title block se opteaza pentru ISO A2 title block.dwg (se poate folosi un
format cu indicator, construit in prealabil de utilizator). Rezultd ecranul din Fig. 10.40.

Se sterge imaginea care umple layout-ul, pentru a rdméne doar chenarul si indicatorul
desenului.

; ; = ;
T Treblartammre Towe

rerrt | Gumrtity | Tt v, deain i, e
Ea il &=
fii o ) W

T

XAX
T T T T T 5 T 7 T

Fig. 10.40 Formatul desenului

m Se trece la plasarea proiectiilor ortogonale - vezi Fig. 10.41.
Command: Solview

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: u (proiectie obtinuta in functie de UCS);
Enter an option [Named/World/?/Current] < Current>: <Enter> (se opteaza pentru UCS-ul curent).
Enter view scale < 1.0000>: <Enter> (scara de reprezentare 1:1)

Specify view center: se alege, prin clic cu mouse-ul, un punct care va fi centrul ferestrei pentru
proiectia aleasd

Specify view center <specify viewport>:: se poate alege, eventual, o altd pozitie pentru
centrul ferestrei; dacd nu se apasd <Enter>

Specify first corner of viewport: se indica un punct, care va fi primul colt al ferestrei de vizualizare
Specify opposite corner of viewport: se indica coltul opus al ferestrei de vizualizare

Enter view name: ORIZONTAL (se stabileste numele proiectiei)

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: S (proiectie de tip sectiune)

Specify first point of cutting plane: 0,0,0 (primul punct pe urma planului de sectiune este
chiar originea UCS)

Specify second point of cutting plane:  10,0,0 (se indica un al doilea punct pe urma planului
de sectiune)
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Specify side to view from: se indicd, prin punctare cu mouse-ul, partea din care se priveste
(partea inferioard a ferestrei ORIZONTAL)

Enter view scale < 1.0000>: <Enter> (se pastreaza scara de reprezentare 1:1)

Specify view center: se indicd, prin clic cu mouse-ul, centrul ferestrei pentru proiectia aleasa
Specify view center < specify viewport>: <Enter>

Specify first corner of viewport: se indica primul colt al ferestrei de vizualizare

Specify opposite corner of viewport: se alege coltul opus al ferestrei de vizualizare

Enter view name: VERTICAL (numele proiectiei)

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: O (pentru a defini o proiectie ortogonald)
Specify side of viewport to project:  se indicd un punct pe latura din stdnga a ferestrei VERTICAL
Specify view center: se alege centrul proiectiei

Specify view center <specify viewport>: <Enter>

Specify first corner of viewport: se indica primul colt al ferestrei de vizualizare

Specify opposite corner of viewport: se alege coltul opus al ferestrei

Enter an option [Ucs/Ortho/Auxiliary/Section]: < Enter>

™ 1 1 1 2 } I " L I

®
== =

|
]
W]

oY

S
L T T T T E] T

Fig. 10.41 Proiectiile ortogonale

® Prin comanda Mview, se creeazd o proiectie axonometrica izometrica — vezi Fig. 10.42.
Command: Mview

Specify corner of viewport or

[ON/OFF/Fit/Shadeplot/Lock/Object/Polygonal/Restore/2/3/4] <Fit>: se indicd primul colt al
ferestrei de vizualizare

Specify opposite corner: Regenerating model. - se alege coltul opus al ferestrei
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Se executd dublu clic in interiorul ultimei ferestre si se alege punctul din care se priveste.
Switching to Model space.

Command: Vpoint

*** Switching to the WCS ***

Current view direction: VIEWDIR=1.0000,0.0000,0.0000

Specify a view point or [Rotate] < display compass and tripod>: -1,-1,1

*** Returning to the UCS ***

Regenerating model.
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Fig. 10.42 Plasarea proiectiei axonometrice

m Se stabileste vizibilitatea.

Se aplicd, pe rénd, comanda Soldraw fiecareia dintre proiectiile ortogonale. Pentru a
ascunde liniile invizibile si liniile de contur ale ferestrelor de vizualizare, se dezactiveaza
straturile care au sufixul HID. Pentru proiectia laterald, de exemplu, se pastreaza vizibil si
stratul cu linii ascunse, asociindu-i Insd un tip de linie corespunzator — vezi Fig. 10.43.

Pentru proiectia izometricd, prin comanda Solprof se obtine profilul. Se dezactiveaza apoi
straturile care nu contin linii vizibile, stratul modelului si, respectiv, stratul Vports.

m Cotarea desenului

Cotarea 1n cadrul machetei layout este bine sa fie facutd pe straturile special create, pentru
fiecare proiectie, prin comanda Solview — cele care au terminatia -DIM. Valorile cotelor sunt
chiar cele implicite, intrucat proiectiile au fost obtinute la scara 1:1.

In figuré au fost plasate si axele proiectiilor, pe un strat special creat.

Dupd completarea indicatorului se obtine desenul din Fig. 10.44.
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Fig. 10.44 Cotare si axe

In finalul acestei sectiuni, iatd o procedura generala pentru obtinerea proiectiilor unui

model solid.

1. Se trece pe un layout (eventual, se creeazd un layout nou) prin selectarea butonului
corespunzitor din linia de stare.

2. Se parcurge procedura Page setup pentru alegerea marimii si orientdrii paginii.

3. Seinsereaza un chenar cu indicator, prin selectarea din lista de formate standardizate.

4. Modelul apare automat intr-o fereastrd viewport care umple pagina. Se sterge

aceasta fereastra.
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5. Folosind comanda Solview se genereaza proiectiile ortogonale — vederi si sectiuni.
6. Proiectiile izometrice se pot crea prin comanda Mview.
7. Prin comanda Soldraw aplicata fiecirei ferestre viewport obtinute cu comanda
Solview, se obtin generatoarele de contur.
8. Prin comanda Solprof se obtine profilul modelului in proiectiile create cu
comanda Mview.
9. Se stabileste vizibilitatea liniilor din fiecare fereastra viewport, folosind Layer
Properties Manager.
10. Se plaseaza axele si cotele pe straturi special create in spatiul hértie.
11. Se trec contururile ferestrelor viewport pe un strat invizibil.

12. Se completeaza indicatorul si eventualele note tehnice.

Observatie. Comenzile Solview, Soldraw si Solprof, care sunt frecvent folosite, pot
fi accesate rapid din meniul Draw submeniul Modeling/Setup.

Comanda Flatshot genereazd un bloc 2D cu imaginea unui solid tridimensional.
Aceasta permite plasarea imaginii modelului intr-un desen de prezentare, fira a oferi
acces la modelul solid original. Pentru a obtine o astfel de imagine se foloseste un
UCS asociat vederii curente (comanda UCS, optiunea View). Din fereastra de dialog
a comenzii se poate opta pentru plasarea unui bloc sau exportul imaginii intr-un
fisier. De asemenea, se pot alege culoarea si tipul de linie pentru imaginea creata si se
poate stabili vizibilitatea conturului acoperit — Fig. 10.45.

Modelul solid

O Replace existing block

ig

() Export to a file

Foreground lines
Color: M Black v
Linetype:

CONTINUQUS v

Cbscured lines

[CJshow

Color: M ByElock v

Linetype: CONTINUOUS
I Create I [ Cancel ] [ Help ]

Fig. 10.45 Comanda Flatshot
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4. Organizarea desenelor

Un set de formate (Sheet Set) este o colectie ordonata de formate de desen provenite
din diverse fisiere. O astfel de colectie poate fi manevratd, transmisa, publicatad si
arhivatd ca o unica entitate. O colectie Sheer Set poate fi salvatd intr-un fisier cu

extensia .dst (data sheet sets).

O colectie Sheer Set permite accesarea rapida si eficientd, de citre mai multi utilizatori, a
diverselor fisiere desen, pentru a colabora in cadrul unui proiect. Pot fi cuprinse intr-un
grupaj Sheet Ser mai multe desene, machete layout sau proiectii (views).

Accesarea si manevrarea unor astfel de desene se reali-
zeazd cu ajutorul comenzii Sheetset sau prin selecta-
rea optiunii Sheet Set Manager din meniul Tools,
submeniul Palettes. Aceasta are ca efect afisarea feres-
trei Sheet Set Manager — Fig. 10.46.

Lista derulantd din partea superioara a ferestrei permite
deschiderea unei colectii Sheet Set existente sau crearea
uneia noi. Sectiunea Sheet List afiseaza lista forma-
telor din cadrul colectiei. Sectiunea Sheet Views afi-
seazd lista desenelor din colectie bazate pe proiectii
(views), salvate sub un nume. Sectiunea Model Views
afiseazd informatii privind desenele pe baza cirora a
fost construitd colectia Sheet Set — Fig. 10.47. In
partea inferioard a ferestrei este posibild si o previ-
zualizare a desenelor, daca se actioneaza butonul
Preview. Prin dublu clic pe numele fisierului, acesta
este deschis si poate fi editat.
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Pentru a crea o noud colectie Sheer Set, din lista derulantd pozitionatd in partea
superioard a ferestrei Sheet Set Manager se selecteazd optiunea New. Acelasi lucru se
poate obtine fird accesarea ferestrei Sheet Set Manager, din meniul File, selectind
optiunea New Sheet Set. Este afisata fereastra Create Sheet Set care permite definirea,
pas cu pas, a noit colecgii.

Noua colectie Sheer Set poate fi creata pornind de la o colectie sablon existenta sau de
la un grup de fisiere desen localizate in diverse cataloage. Prin ambele metode,
machetele Jayour sunt importate automat.

Observatie. Pentru a simplifica administrarea setului de formate, Autodesk recomanda
ca desenele sursd si fie plasate in cAt mai putine cataloage. Este bine ca fiecare desen sd
contind o singurd machetd /zyour. Aceasta permite accesul mai multor utilizatori,
intrucAt numai un format din fiecare desen poate fi deschis la un moment dat.

Exercitiul 10.7. Lucrul cu seturile de desene

m (rearea unei noi colectii Sheet Set
1. Din meniul Tools, submeniul Palettes, se selecteazd optiunea Sheet Set Manager.

2. Din fereastra Sheet Set Manager, in lista derulantd din partea superioard a ferestrei, se
selecteazd optiunea New Shet Set.

3. In fereastra de dialog Create Sheet Set —

Begin se opteazd pentru construirea noului
set pe baza unui set sablon, selectand optiu- | pgegn

nea An vexample sheet set — Fig. 10.48. Apoi oS B |
se apasa butonul Next. Create a shest set using

4. in fereastra Create Sheet Set — Sheet Set hestsbeak
Example se alege, din lista sabloanelor dispo-
nibile, optiunea Manufacturing Metric Sheet # B g
Set — Fig. 10.49. Astfel, noul set va fi struc-
turat pe baza standardelor ISO, cu o marime Fig. 10.48
implicita a formatului de 297x420 mm. Se  _'Begin
apasd butonul Next.

Create Sheet Set - Sheet Set Example

Corfirm () & example shest set

Fereastra Create Sheet Set

Begin (%) Select a sheet zet bo Lize a2 an example
P Shest Set Example Architectural Imperial Sheet Set
Architectural Metric Sheet Set
Sheet Set Details Ciwil Imperial Sheet Set
Civil Metric Sheet Set

Confirm I arufactuning [mperial Sheet 5 et

I anufacturing Mef
Mew Sheet Set

() Browse to another sheet zet bo use as an example

|0EAD 200848171 venusT emplatehd anufacturing Metic Sheet Set.dst|| ..

Fig. 10.49 Fereastra Create Sheet Set — Sheet Set Example
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5. Din fereastra urmdtoare, Create Sheet Set — Sheet Set Details, prin actionarea
butonului Sheet Set Properties, se pot edita proprietatile noului set — Fig. 10.50.

Bl Sheet Set Properties - New Sheet Set (1)

LN Sheet Set =
M ame Mew Sheet Set[1]
Shest set data...| C:A\Documents and S ettingsheukMy Documentz\AutaCAD She...
Dezcription Usze the Manufacturing Metric Sheet Set to create a new sheet ..
Maodel view

Label black far.. | View Title[C:\Documents and S ettingzheuLocal Settingzhappli...
Callout blocks | View Callout|C:\Documents and S eftingsheutLocal Settingshap...
Fage zetup av...| C:A\Documents and S ettingseutLocal SettingzhApplication Dat...

Project Control 2
Froject number | 08.01-00

Froject name | Primul proiect

Froject phaze |Faza 1

Fig. 10.50 Fereastra Sheet Set Properties

6. Din ultima fereastrd, Create Sheet Set — Confirm, din Fig. 10.51, prin actionarea
butonului Finish, noul set este creat si afisat in fereastra Sheet Set Manager.

Create Sheet Set - Confirm

Begin Sheet Set Preview:
Sheet Set Example ﬂ New Sheet Set [1]
Sheet Set Details = Top Level &zzemblies

Subaszemblies
b Corfim = Part Sheets
Presentation Sheets

Mote: References to theets in the source sheet zet are not copied.

Sheet Set Copied

M anufacturing Metric Sheet Set

Sheet set data file copied:

C:\Daocuments and Settingz\eutLocal Settingz'dpplication Data
YAutodeskhautoCAD 200848171 enutTemplate'sh anufacturing b
Sheet Set.dst

Fig. 10.51 Fereastra Create Sheet Set — Confirm

m Organizarea colectiei Sheet Set pe capitole — vezi 7% _

Fig. 10.52. S [tz Sheet set (1) RIEIERE R

7. In fereastra Sheet Set Manager, sectiunea Sheets E §
Sheet List, se actioneazd butonul drept al .l{%wni:ea;tbf:tm 3
mouse-ului deasupra numelui colectiei. (B supapa .

. . . . d

8. Din meniul care este afisat se alege optiunea E e _
New Subset.

9. in fereastra Subset Properties se stabilesc =
numele si proprietdtile submultimii colectiei _ .
Sheet Set Fig. 10.52 Organizarea colectiei Sheet

Set pe capitole
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10. Prin repetarea procedurii, se obtine organizarea colectiei Sheet Set pe capitole si
subcapitole.

m Addugarea unui layout la o colectie Sheet Set

11. In fereastra Sheet Set Manager, se actioneazd butonul drept al mouse-ului deasupra
pozitiei in care se doreste sé fie addugat noul layout — vezi Fig. 10.53. Din meniul care este
afisat se alege optiunea Import Layout as Sheet.

™ |New Sheet Set (1) Iv| 2 S - H -
= et
2
8 Mew Sheet Set (1) o
=& Ansamble =
ER=supcpa |

6 supap Collapse

{53 reductar Mew Shest...
----- {ER distribuitor

Mew Subset,
Irnpork

3] Import Layouts as Sheets

Select drawing Files conkaining lavouks;

[ Browse For Drawings. .. J

A layout can belong to only one sheet set. IF a layout already belongs to a sheet set, you
musk create a copy of the layout ta import ik,

Drawing Marne Layout Marme Status
[ supapa.dwg Layoutl This layout is already part of a sheel
supapa.dg LayoutZ Available For import

Fig. 10.53 Addugarea unui layout la un Sheet Set

12. in fereastra Import Layout as Sheets se actioneazé butonul Browse for Drawings
pentru a naviga catre desenul sursa.

13. Se selecteazéd macheta layout care va fi importatd si apoi se actioneaza butonul OK.
Observatie. Daca este vorba de o machetd layout din desenul curent, se poate folosi metoda

anterioara sau se poate proceda astfel: se selecteazd numele machetei din linia de afisare a
machetelor si se ,trage” macheta pe pozitia doritd din cadrul listei Sheet Set — vezi Fig. 10.54.

08 2 8 5 -
N

4] Ak MY Model p L

8 Mew Shest et (1)
5T Top Level Assemblies
{3 subassemblies
ﬂ ex 35 - Layoutl
=] L

Sheet List

Fig. 10.54 Addugarea unui layout din desenul curent

m (rearea tabelului de componentd al unui set de desene

14. in fereastra Sheet Set Manager se deschide desenul in care va fi plasat tabelul, prin dublu
clic pe numele acestuia (in exemplul din Fig. 10.55, numele desenului poate fi 00 — 00).
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15.

16.

17.
18.
19.

Ca efect, In panoul Details al ferestrei Sheet Set Manager apare informatia ca desenul
este deschis si deci, In acest moment, indisponibil pentru alti utilizatori (de asemenea, la
pictograma desenului este atasat simbolul unui lacat).

Se selecteazd setul Sheet Set care va fi listat, prin clic cu butonul drept al mouse-ului (in
exemplul din Fig. 10.55, acesta este New Sheet Set (1)). Din meniul care este afisat, se
alege Insert Sheet List Table.

in fereastra de dialog Insert Sheet List Table se aleg numele si optiunile de formatare
pentru tabel. Apoi se actioneazd butonul OK.

Se indicad punctul de inserare a tabelului, pe ecran.
Tabelul este generat automat si cuprinde continutul setului de desene.

Orice modificare in structura setului de desene sursd se va reflecta automat n tabel.
Pentru aceasta, se selecteaza tabelul, se executd clic cu butonul drept al mouse-ului
deasupra tabelului si, din meniul afisat, se alege optiunea Update Sheet List Table.

[ew sheet set ¢y @ SR @) -|9H -

g Sheset List Table
Sheets 4
£
{7 Top Level Assemblies Close Sheet Set Sheot
£ 00 20 Mo oot MNurnber Sheet Title
B} subassemblies Mew Subset,.. 00 0o
""" Al 01 - Layout 1 Import Layout as Sheet..,
E E--{Eﬂ Part Sheets o1 LCI_YDLIt ]
2 | 02 - Part Lay Resa.ve All Sheets Fart LCIyDU't
E LW 03 - Part Layy  Archive.. 02 3
E =] 1@ Presentation Shests Fublich 5
i - Jgll| 04 - Presentation — a3 20 rt Layout
= = | Transmittal Setups...
I Fresentation
| status: Locked For Edit by e | RGN g el 04 Shest 4
(o IESIE . S
Sheet: 00 - 00 Properties...

/

Fig. 10.55 Generarea tabelului

5. Plotarea desenelor

In continuare, desenul poate fi tiparit. Un /ayout reprezinta o pagina pregatitd pentru
tiparire.

Fiecare layout poate fi asociat cu un anumit dispozitiv de plotare i cu o configuratie
de pagina (Page Setup). Prin definirea unor configuratii de pagind, se pot controla
informatiile legate de plotare. Daci la crearea unui /zyout nu a fost definita complet
configuratia de pagind, aceasta se poate realiza chiar inaintea plotirii (meniul File,
optiunea Page Setup Manager). Se poate defini, de asemenea, o anumita configuratie
de pagind, alta decat cea existentd, doar pentru plotarea curentd, fird a fi salvata
(astfel, dupa plotare, se revine la configuratia initiald).
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Se pot defini, de asemenea, stiluri de plotare (Plor Styles), care controleazd modul in
care sunt tipdrite obiectele sau straturile, cu referire la grosimi de linie, culori, mod de
umplere.

Existd doud variante de definire a unui stil de plotare:

Color dependent plot style — este varianta implicitd si constd in definirea stilului
prin asocierea unor proprietati de plotare fiecdrei culori din desen. Stilul este
salvat intr-un fisier cu extensia .czb. Dezavantajul metodei constd in faptul ca
douid obiecte cu aceeasi culoare nu pot fi plotate diferit.

Named plot style — permite asocierea proprietdtilor de plotare direct obiectelor,
indiferent de culoarea lor. Stilul este salvat intr-un fisier cu extensia .sb.

Exercitiul 10.8. Definirea unui nou stil de plotare

1. Din meniul Tools, submeniul Wizards, se alege optiunea Add Plot Style Table.

Variantd: Din meniul File se selecteazd optiunea Plot Style Manager si apoi se executd
dublu clic pe pictograma Add A-Plot Style Table Wizard.

Prima fereastra ofera informatii despre stilurile de plotare. Se actioneaza butonul Next.

3. Din fereastra Begin se selecteazd modul de definire a noului stil: pornind de la setarile
implicite (Start from scrach) sau de la un stil existent (Use an existing plot style). De
asemenea, se poate porni de la configuratii definite in versiuni mai vechi de AutoCAD (R14 —
fisiere .cfg sau PC2, respectiv. R12/R13 - fisiere PCP). Se selecteazd optiunea Start from
scratch, apoi se actioneaza butonul Next.

4. Din fereastra Pick Plot Style Table se alege tipul stilului de plotare ce va fi creat. Se
selecteazd optiunea Color Dependent, apoi se actioneaza butonul Next.

5. Din fereastra File name se alege numele fisierului in care va fi salvat noul stil: ,Noul stil
de plotare”. Se actioneazd butonul Next.

6. Fereastra Finish permite folosirea noului stil de plotare ca stil implicit, prin bifarea casetei
respective.

7. Optional, prin butonul Plot Style Table Editor, se deschide fereastra cu acelasi nume din
Fig. 10.56, prin care se pot defini proprietatile noului stil. Dupa alegerea proprietatilor se
inchide fereastra prin butonul Save&Close.

8. Se actioneaza butonul Finish.

Modificarea unui stil de plotare se face cu ajutorul ferestrei Plot Style Table Editor
din Fig. 10.56 (aceasta poate fi deschisd prin comanda Plot Style Manager din
meniul File, prin dublu clic pe unul dintre stilurile disponibile).

Panoul General al ferestrei Plot Style Table Editor prezintd informatii generale
relativ la stilurile de plotare definite — numele si locatia fisierului stil, o eventuald
descriere a acestuia.

Panourile Table View si Form View ale ferestrei listeaza stilurile de plotare impreuna
cu proprietdtile lor, permitind modificarea acestora:
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H" Plot Style Table Editor - Noul stil de plotare.ctb

Table View | Farm Wiew

Mame M Color 1 O Colar 2 |
Diezcription
Calar Use object calor Use object calor L
Enable dithering On On ar
Corwert to grapscale Qff aff ar
: = Autamatic 1
Edit Lineweights a3l - tomatic ad
Lineweights: Units far Listing 100 1C
Value | Inlse |QJ @® Milimeters [mm] Usze object linetype Us
£ Inzhes fin On Or
0.0500 ‘J o fnf o .
0.0900 Uze object lineweight H
0.1000 Use object end style
01300 Edit Lineweight et
01500 i . : Uze object join style 15
0.1500 5] Use objsct il style L
>
i Ok i l Cancel J [ Help ] &

Add S DeleteStle | [ EditLinewsiohts.. | [ Saveds.. |

[ Save & Cloze ] [ Cancel ] [ Help J

Fig. 10.56 Editarea stilurilor de plotare

Name — numele stilului de plotare. Daci este vorba de un stil asociat culorilor
(Color dependent plot style), numele stilului este numele culorii respective. Daca
este un stil asociat obiectelor (Named plot style), primul stil afisat este numit
Normal i nu poate fi modificat.

Description — scurtd descriere a stilului.
Color — culoarea de plotare, care poate fi alta decit cea a obiectului din desen.

Enable Dithering — permite aplicarea unui procedeu prin care se aproximeaza
culoarea prin folosirea unor sabloane de puncte. Astfel, se creeazd senzatia
folosirii mai multor culori decat cele uzuale.

Convert to Grayscale — ploteazd in nuante de gri.

Use Assigned Pen Number — asociazd un anumit cap de plotare pentru un
anumit stil.

Virtual Pen Number — similar cu optiunea anterioard, pentru dispozitivele de
plotare care simuleazd capetele de plotare.
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Screening — stabileste cantitatea de cerneald folositd pentru o anumita culoare, in
functie de intensitatea dorita.

Linetype— tipul de linie folosita la plotare, care poate fi alta decit cea a obiectului
din desen.

Adaptive Adjustment — ajusteaza scara tipului de linie (/Zinerype).

Lineweight — grosimea de linie folositd la plotare, care poate fi alta decit a
obiectului din desen.

Line End Style — aspectul capatului liniei.
Line Join Style — aspectul portiunilor de imbinare a liniilor.

Fill Style — stilul de umplere a obiectelor.

Exercitiul 10.9. Asocierea unui stil de plotare la 0 macheta layout

1.

Se executd clic cu butonul drept al mouse-ului pe butonul cu numele machetei layout
(eventual, pe butonul Model, dacé se va plota din spatiul model).

. Din meniul afisat se alege Page Setup Manager.

. Din fereastra Page Setup Manager se selecteazd o machetd de pagind si se actioneaza
butonul Modify, sau se creeazd o macheta noua, prin butonul New.

. Din caseta derulanta Plot Style Table a ferestrei Page Setup se alege un stil de plotare.
5.
6.

Se actioneaza butonul OK.
Se actioneazd butonul Close al ferestrei Page Setup Manager.

Tiparirea desenelor se obtine folosind comanda Plot, prin tastarea directd a numelui
comenzii, prin selectarea comenzii din meniul File sau prin selectarea pictogramei
comenzii din linia de comenzi standard. Se mai poate folosi combinatia de taste
<Ctrl>+<P>.

Comanda afiseaza fereastra de dialog Plot din Fig. 10.57, cu urmatoarele sectiuni:

Page Setup — listeaza numele diferitelor configuratii de pagina (/ayouts) care au
fost salvate; poate fi folositd una dintre configuratiile existente sau poate fi creatd
o noud configuratie, prin actionarea butonului Add.

Printer/Plotter — permite selectarea dispozitivului de plotare pentru macheta
layout curenta.

Properties — afiseaza caseta de dialog Plotter Configuration Editor, prin care
se poate modifica sau vizualiza configuratia curenta de plotare.

Plot to File — permite copierea intr-un fisier care va fi tiparit ulterior.

Paper Size — afiseazi lista formatelor de hértie disponibile.
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@Plot - Layout1 4 @
i| Learn about Plotting
Page setup
Marme: <None = Add... ]
Printer/plotter
Mame: ‘@ HF LaserJet 1020 v ‘ [ Properties. .. ]
Flotter: HP LaserJet 1020 - Windows Swstem Driver - by Autodesk — 210 MM k—
Where: UsBooz2 i
r]
Description: ~
=
=
[IPlot to file L
Paper size Mumber of copies
a4 v] 1 -
Plat area Plot scale
What to plot: Fit to papet
Scale: lCustom v|
Plot offset {origin set to printable area) D =
s mm Center the plot 0.03937 | unit
e () [ 5cale inewsights
[ Preview... ] [ Apply ko Layout ] [ OK ] [ Cancel ] [ Help ]@

More Options

Fig. 10. 57 Fereastra Plot

Number of Copies — stabileste numarul de cépii care vor fi tiparite.

Plot Area — stabileste suprafata din desen care va fi tiparitd, astfel:
Display — se tipareste imaginea din fereastra de afisare curent;
Extents — se tipareste portiunea ocupatd efectiv de desen;

Layout — se tipareste tot ce se afld in interiorul marginilor formatului de hartie
selectat (optiunea este proprie tipdririi din spatiul hartie);

Window — se tipareste o portiune dintr-un desen definita printr-o fereastra;

Limits — se tipareste tot ce se afld in interiorul marginilor definite prin limitele
desenului (optiunea este proprie tiparirii din spatiul model);

View — se tipareste o vedere salvatd anterior prin comanda View.

Plot Offset — pozitioneaza suprafata ce va fi tiparitd in raport cu formatul de
hartie ales; se pot introduce doua distante, pe cele doud directii, fatd de coltul din
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stAnga-jos al hartiei sau se poate alege optiunea de centrare a desenului in cadrul
formatului de hartie ales (Center the Plot).

Plot Scale — controleaza scara la care se tipareste: pentru tiparirea din spatiul
model, optiunea implicita este Scaled to Fit; pentru spatiul hartie, scara implicitd
este 1:1. Se poate opta pentru o scari diferitd de cele standard afisate, prin
indicarea numarului de milimetri sau inci care corespund la un anumit numar
de unitdti din desen. Optiunea Scale Lineweights permite scalarea grosimii de
linie proportional cu scara de plotare.

Preview — previzualizeaza desenul ce va fi tiparit.

Apply to Layout — salveaza setirile pentru macheta layour curenta.

Prin actionarea butonului More Options
este afisatd o extensie a ferestrei Plot — vezi

PIX

i| Learn about Plottin

Plot style table {pen assignments)

Fig. 10. 58, care contine sectiunile:

|None v ‘ /4

Plot Style Table — se stabileste un stil
de plotare, prin alegerea din lista stilu-
rilor existente, modificarea acestora sau
definirea unora noi. Qualtty

Shaded viewport options

Flot options

[IPlat in background

Shaded Viewport Options — se stabi-
lesc rezolutia si modul de plotare pentru

ferestrele care contin reprezentari
Plot object linewsights

umbrite sau randate. Pentru plotarea
din spatiul model sunt posibile optiu-
nile: As Displayed (tipareste obiectele asa
cum sunt afisate pe ecran), Wireframe
(tipareste obiectele ca retele wireframe),
Hidden (nu tipareste liniile acoperite),
Rendered (tipareste obiectele randate).
Caseta Quality permite alegerea rezo-
lutiei la tiparire (daca se alege optiu-

Plot with plot styles

Plot paperspace last
[JHide paperspace objects
[IPlat stamp on

[]5ave changes to layout

Drawing orientation
'O Portrait

() Landscape

[CIPlat upside-down

Less Options

nea Custom, se poate defini efectiv
rezolutia in unitdti DPI - dots per inch).

j [ Cancel J [ Help ] @

Plot Options — permite alegerea altor
optiuni de plotare:

Fig. 10.58 Extensia ferestrei Plot

Plot in Background — permite ca procesul de plotare si se desfasoare in timp ce
sunt activate alte comenzi;

Plot Object Lineweights — stabileste dacd grosimile de linie asociate obiectelor
influenteaza plotarea;
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Plot with Plor Styles — stabileste daca stilurile de plotare asociate obiectelor
influenteaza plotarea;

Plot paperspace last— tipareste mai intai continutul spatiului model si apoi ceea
ce se afla in spatiul hértie;

Hide paperspace objects — nu tipareste liniile ascunse din spatiul hértie (liniile
ascunse din spatiul model sunt controlate de optiunea Viewports Hide Property
din fereastra Object Property Manager);

Plot Stamp On — permite plasarea unui marcaj personalizat intr-un colt al
fiecarui desen plotat;

Save Changes to Layout — salveaza schimbdrile ficute in fereastra Plot pentru
macheta layou.

Drawing Orientation — stabileste orientarea desenului in cadrul formatului
(Portrait sau Landscape).

Prin actionarea butonului Less Options, se revine la aspectul initial al ferestrei Plot.

Rezultatul plotarii poate fi si in format digital. Pentru a publica desenele in Internet
se foloseste caracteristica ¢ePLOT, prin care se genereazd fisiere DWF (Design Web
Format). De asemenea, existd drivere pentru crearea altor formate de fisiere: /PG,

PNG sau PDF.

Exercitiul 10.10. Plotarea unui desen

1.
2.

N oo vl AW

o)

10.
11.

Din meniul desfasurabil File se alege comanda Plot.

Din fereastra de dialog Plot, sectiunea Printer/Plotter, se alege dispozitivul de tiparire, din
lista celor disponibile in lista Name.

Se stabileste formatul de desen, in sectiunea Paper Size.
Optional, se indicd numarul de cépii, in sectiunea Number of Copies.

. In sectiunea Plot Area se alege portiunea din desen care va fi plotat3.

Din sectiunea Plot Scale se selecteaza scara de plotare.

Optional, din sectiunea Plot Style Table (Pen Assignments), se selecteaza un stil de
plotare. Se poate defini un nou stil de plotare, selectdnd optiunea New din lista. Se poate,
de asemenea, modifica un stil de plotare existent, prin butonul Edit.

. Optional, se stabileste rezolutia.
. Optional, din meniul Plot Options, se selecteazd optiunea Plot Stamp on, alegandu-se

marcajul dorit.
Se alege orientarea formatului de desen, din sectiunea Drawing Orientation.
Se actioneaza butonul OK.
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Exercitiul 10.11. Plotarea desenului pe Internet, printr-un fisier DWF
(Design Web Format).

. Din meniul desfasurabil File se alege comanda Plot.

. In fereastra de dialog Plot, sectiunea Printer/Plotter, se alege DWF6 ePlot.pc3 din lista.
. Se stabilesc optiunile de plotare.

. Se actioneaza butonul OK.

u bHh W N =

. In fereastra de dialog Browse for Plot File se aleg numele fisierului .dwf si locatia acestuia,
care poate fi un URL oarecare.

6. Se actioneaza butonul Save.

O metoda performanta de plotare este oferitd de comanda Publish a meniului File.
Prin fereastra de dialog a comenzii, din Fig. 10.59, pot fi gestionate mai multe
formate de desen, pentru a fi publicate. Lista de formate poate fi modificatd si salvata
ca fisier .dsd (drawing set descriptions). Comanda Publish permite publicarea dese-
nului direct pe hértie sau in format electronic DWF (Design Web Format), pentru a fi
distribuit pe Internet. Formatul DWF poate fi apoi vizualizat sau tiparit, folosind
utilitarul Autodesk Express Viewer, firi a fi nevoie de programul AuroCAD.

EH Publish )X

Sheets to publish

Sheet Mame | Page Setup | Status |
drawing_1-Lavout 1 ﬁ <Defaul: 150 A3 title block - no output de... ¥ No errors
drawing_4-Model ,{G <Defaul: Mone» ¥ No erors
03 Part Layout 3-todel ,‘?\‘ <Default: Nonex» ¥ No errors
03 Part Layout 3-03 Part Layout 3 ﬁ D Size - Full Scale ¥ No erors
04 Presentation Sheet 4-Model is <Defaul: None> v Noerars
{EB 04 Presentation Sheet 4-04 Presentation S... _ﬁ D Size - Full Scale - Monochome ¥ Noerars
BB 00-00 wwmw-Model ﬁ <Defaul: None: ¥ Noerrors
00-00 woana-00-00 vy ﬁ D Size - Full Scale ¥ Mo errors
drawing_3-Layout] & Default: None> ¥ Layout nat initialized

g E g‘ g ‘E [¥] Include plat stamp MNumber of copies:

Fublish to Include when adding sheets
(® Flatter named in page setup O DWF file todel tab Layout tabs
( Publish Options... ] | Show Details | [ Pwish | [ cancal | | Help |

Fig. 10.59 Fereastra comenzii Publish
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| Personalizarea mediului
1" de lucru AutoCAD

Aceastd parte a cartii descrie facilitdti si metode pentru folosirea personalizata a
programului AutoCAD.

1. Personalizarea interfetei AutoCAD

2. Personalizarea fisierelor AutoCAD

3. Folosirea fisierelor script

4. Dezvoltarea meniurilor AutoCAD

5. Asocierea comenzilor cu combinatii de taste
6. Definirea actiunii butoanelor mouse-ului

1. Personalizarea interfetei AutoCAD

AutoCAD permite personalizarea interfetei si a mediului de desenare cu ajutorul
comenzii Options din meniul Tools — vezi Fig. 11.1. Meniurile ferestrei de dialog a
comenzii Options deschid ferestre specifice.

Fereastra Files permite specificarea ciilor de ciutare a fisierelor de un anume tip. De
exemplu, pentru a vedea unde sunt stocate fisierele Help, se deschide, din arborele
ferestrei, structura Help and Miscellaneous File Names.

Fereastra Display — Fig. 11.1 — gestioneaza optiunile referitoare la afisaj.

Sectiunea Window Elements oferi posibilitatea alegerii culorilor si fonturilor feres-
trei grafice, precum si optiuni privind afisarea barelor de defilare si a meniului ecran.
Se poate opta, de asemenea, pentru aspectul pictogramelor comenzilor AutoCAD si
pentru afisarea unor etichete explicative la trecerea mouse-ului pe deasupra picto-
gramelor asociate acestor comenzi.

Sectiunea Layout Elements controleaza optiunile referitoare la spatiul hartie, in care
sunt machetate desenele pentru a fi plotate.

Prin glisorul Crosshair Size se poate stabili dimensiunea cursorului.

Din sectiunile Display Resolution si Display Performance pot fi setate rezolutia
(numdrul de segmente sau de poligoane prin care sunt aproximate obiectele curbe) si
performantele de afisare a imaginilor de tip bitmap.
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Fig. 11.1 Fereastra Display a comenzii Options

Sectiunea Reference Edit fading intensity permite evidentierea modificarilor realizate
in alte fisiere desen. Astfel, in urma editdrii din desenul curent a unor blocuri sau
referinte externe, existd posibilitatea salvarii modificarilor in locatiile originale. Valoa-
rea Reference Edit fading intensity— intr-un interval 0%...90% — determina afisarea cu o
intensitate mai micd a obiectelor nemodificate, pentru a le evidentia pe celelalte.

Fereastra Open and Save — Fig. 11.2 — defineste optiunile privind deschiderea si
salvarea desenelor.

Sectiunea File Save stabileste tipul fisierului in care este salvat desenul, permitdnd
salvarea, impreund cu desenul, a unei imagini miniaturd de identificare, precum si
frecventa cu care programul executd o salvare completd (printr-o salvare completa,
spatiul consumat in baza de date a programului AuzoCAD se reduce prin reorga-
nizarea acestuia — atunci cind se atinge procentajul maxim admis pentru spatiul
neorganizat, se efectueaza salvarea completd). Caseta Maintain Visual Fidelity for
Annotative Objects permite ca, la salvarea desenelor in versiuni anterioare AutoCAD,
care nu recunosc proprietatea de ,,adnotativitate“, obiectele adnotative sa fie salvate
pe straturi speciale.
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Fig. 11.2 Fereastra Open and Save a comenzii Options

Prin sectiunea File Safety Precautions se poate opta pentru salvarea automati a
desenului la anumite intervale de timp si pentru crearea automata a unor copii de
sigurantd ale desenului, la fiecare salvare. Din aceeasi sectiune se poate stabili ca
sistemul sd verifice si sd valideze fiecare obiect din desen — control ciclic prin
redundantd (Cyclic Redundancy Check — CRC), s salveze continutul ferestrei text
intr-un fisier special (Jog file) si se poate alege extensia fisierelor temporare create de
AutoCAD. Butonul Security Options stabileste ca optiune implicita folosirea unei
parole sau a unei semnaturi digitale la salvarea unui desen.

Din sectiunea File Open se poate alege numarul de fisiere desen afisate ca recent
utilizate si, dacid se doreste, afisarea caii complete a fisierului (full path).

De asemenea, se poate controla modul de abordare a referintelor externe (Xrefs), a
aplicatiilor ARX (AutoCAD Runtime Extension) si a imaginilor de tip proxy (imagini
create la deschiderea unui desen extern care contine imagini personalizate, fird a avea
acces la aplicatia prin care au fost create acestea).

Prin intermediul ferestrei Plot and Publish se pot controla caracteristicile asociate
operatiilor de tiparire: marimea hartiei, optiunile echipamentului de tiparire etc.
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Aceste optiuni se pot stabili si in momentul plotarii, asa cum s-a ardtat in sectiunea
referitoare la plotarea desenelor.

Din fereastra System se pot stabili: sistemul de afisare a imaginilor grafice tridimen-
sionale, optiunile legate de sistemul de indicare (implicit, sistemul de indicare este cel
utilizat de sistemul de operare — de obicei mouse-ul), generarea unor mesaje si a unui
semnal sonor de alarmai la introducerea unor comenzi eronate, modul de conectare la
baze de date existente etc.

Fereastra User Preferences — Fig. 11.3 — permite setarea unor alte optiuni.

Cuirment profile: <<UUnnamed Profile: » a Current drawing: Drawing].dwg
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Fig. 11.3 Fereastra User Preferences a comenzii Options

Astfel, din sectiunea Window Standard Behavior, utilizatorul poate opta pentru
posibilitatea editdrii unui obiect prin dublu clic cu mouse-ul sau pentru aparitia unui
meniu de acces rapid in spatiul de desenare. De asemenea, se poate stabili efectul
actiondrii butonului din dreapta al mouse-ului — vezi Fig. 11.4 — in diverse situatii:
atunci cAnd nu este selectat nici un obiect si nici 0 comanda nu este activd, cind unul
sau mai multe obiecte sunt selectate, sau in timp ce o comanda este activd. Actionarea
butonului poate avea ca efect, de exemplu, in cazul unei comenzi active, afisarea unui
meniu cu optiuni sau poate echivala cu actionarea tastei <Enter>. O apdsare scurtd a
butonului poate echivala cu actionarea tastei <Enter>, in timp ce o apasare mai
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indelungatd (timpul de apdsare poate fi setat in milisecunde) poate avea ca efect
afisarea unui meniu.

Bl Right-Click Customization

[ Tumn on time-sensitive right-click:
Quick click far ENTER
Longer click to display Shortcut Menu

Longer click duration: l:l millizeconds
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din dreapta al mouse-ului
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If no objects are selected, right-click means
() Repeat Last Command

(%) Shortcut Menu

| Efectului actionarii butonului
din dreapta al mouse-ului,
cand nu este selectat nici
un obiect

Edit Mode
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cand unul sau mai multe
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Command kMode
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Fig. 11.4 Definirea efectului actionarii butonului din dreapta al mouse-ului

Sectiunea Insertion Scale defineste modul in care sunt scalate obiectele importate
din alt desen, in functie de unitatile de masura folosite de fisierele sursa si destinatie.
Sectiunea Fields stabileste preferintele referitoare la cAmpurile speciale de text.

Din sectiunea Priority for Coordinate Data Entry se poate stabili prioritatea in ceea
ce priveste modul de introducere a coordonatelor, respectiv de la tastaturd sau prin
intermediul modurilor object snap.

Prin activarea optiunii din sectiunea Associative Dimensioning se pot crea cote
asociative, care isi schimbad automat valoarea odata cu modificarea obiectului cotat.
Din sectiunea Hyperlink se poate stabili modul de afisare a conexiunilor de tip
hyperlink (atunci cAnd cursorul se deplaseaza in zona unei hiperlegaturi, pot fi afisate
automat informatii despre aceasta).

Sectiunea Undo/Redo permite gruparea mai multor actiuni de tip Zoom sau Pan,
pentru anularea/restaurarea lor dintr-o singura actiune.

Prin actionarea butonului Lineweight Setting, folosind fereastra de dialog asociata,
se pot stabili optiunile legate de grosimea liniilor din desen. De asemenea, cu ajutorul
butonului Edit Scale List se pot gestiona scirile de afisare pentru ferestrele de afisare
si machetele de pagina.
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Fereastra Drafting — Fig. 11.5 — stabileste caracteristicile legate de modurile AuzoSnap
si AutoTrack. Astfel, sectiunea AutoSnap Settings controleazd aspectul si proprie-
tatile marcatorilor (simbolurilor geometrice) care apar atunci cind sunt utilizate
salturile automate pe obiecte (modurile Osnap — object snap). Optiunea Marker
permite afisarea marcatorilor asociati modurilor Osnap active (intersectie, capdtul
unui segment etc.), atunci cAnd mouse-ul ajunge pe obiectul respectiv. Optiunea
Magnet determind atragerea automata a cursorului in punctul definit prin modul
Osnap, atunci cind se situeazd in apropierea acestuia. Se poate decide afisarea
automatd a unei etichete explicative (z0oltip) a modului Osnap si a unei casete vizor
care Incadreazd cursorul — Fig. 11.6 — si, de asemenea, culoarea si marimea marca-
torului. De asemenea, se poate opta pentru ca selectia obiectelor cu ajutorul modu-
rilor Osnap s ignore hasurile si distanta obiectelor fatd de planul curent sau sa ignore
obiectele situate in spatele planului UCS-ului dinamic.

Culoarea marcatorului

Ello ptions
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Marimea marcatorului

Fig. 11.5 Fereastra Drafting a comenzii Options
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Cursorul se

Marcatorul afla ,in apropiere”
osnap
L~endpoint”
_ Obiectul
Endpoint selectat
Vizorul
cursorului Eticheta

Fig. 11.6 Afisarea modurilor Osnap

Sectiunea AutoTrack Settings fixeazd carac- S s

teristicile de afisare a modului Polar Tracking, \ e \ Vectorul
care permite desenarea rapida in coordo- I . director
nate pc.)lafe, pe Flirec;ii dinainte stabilite. Eticheta
(vectori directori — tracking vectors) — vezi ‘/

Fig. 11.7. Se poate stabili daca si cum sd

fie afisati acesti vectori directori, precum  Fig. 11.7 Afisarea modului Polar Tracking
si afisarea unor etichete explicative

(tooltips).

Sectiunea Alignment Point Acquisition se referd tot la afisarea vectorilor directori
pentru coordonate polare — acestia pot fi afisati automat sau manual — la apisarea
tastei <Shift>.

Mairimea vizorului care incadreaza cursorul (aperture) se poate stabili din sectiunea
Aperture Size. Aceastd marime determini aria de actiune a optiunii Magnet pentru
modurile Osnap si poate fi setatd de la 1 la 50 pixeli. Folosirea modurilor Osnap si
Polar Tracking va fi detaliatd mai tarziu.

Prin butonul Drafting Tooltip Settings se pot alege culoarea, mirimea si transpa-
renta etichetelor explicative afisate de sistem.

Butoanele Lights Glyph Settings si Cameras Glyph Settings permit stabilirea

optiunilor de afisare a luminilor si a camerei pentru vizualizarea desenului.

Fereastra 3D Modeling — Fig. 11.8 — permite stabilirea unor optiuni referitoare la
mediul de modelare tridimenionala.

Sectiunea 3D Crosshairs controleaza aspectul cursorului care insoteste deplasarea
mouse-ului pe ecran in spatiul tridimensional, iar sectiunea Display UCS Icon
controleazd aspectul pictogramei UCS, in functie de stilul de vizualizare ales.

Din sectiunea Dynamic Input se poate opta pentru afisarea celei de-a treia coordo-
nate in cadrul casetei care insoteste cursorul pe ecran.
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Fig. 11.8 Fereastra 3D Modeling a comenzii Options

Din sectiunea 3D Objects se stabilesc: stilul de vizualizare implicit, pastrarea in desen
sau stergerea curbelor generatoare dupa generarea obiectelor solide, densitatea liniilor
in reprezentarea suprafetelor si retelelor.

Sectiunea 3D Navigation permite inversarea efectului de zoom la folosirea rotitei
mouse-ului si stabilirea caracteristicilor procesului de generare a animatiei.

Fereastra Selection — Fig. 11.9 — permite stabilirea optiunilor legate de selectia
obiectelor. Din partea superioard a ferestrei se poate stabili marimea patratului
selector pentru obiecte (Pickbox Size).

Sectiunea Selection Preview determini evidentierea obiectelor selectate pe ecran.
Astfel, obiectele din desen pot fi evidentiate la simpla deplasare a mouse-ului deasupra
lor sau prin selectarea efectivi a acestora, in cadrul unei comenzi de editare. Se poate
stabili, de asemenea, modul de evidentiere a acestor obiecte, cu ajutorul butonului
Visual Effect Settings.

Modurile de selectie sunt definite in sectiunea Selection Modes. Optiunea
Noun/Verb Selection permite sa se selecteze mai intii obiectul si apoi sd se apeleze
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comanda de editare (sintaxa de tipul substantiv/verb); altfel, sintaxa functioneaza
invers, selectdndu-se obiectele dupa ce a fost lansatd comanda.

Ello ptions
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Fig. 11.9 Fereastra Selection a comenzii Options

Selectarea optiunii Use Shift to Add to Selection face ca, pentru a adduga obiecte la o
multime de selectie, s fie necesara actionarea tastei <Shift>.

Prin activarea optiunii Press and Drag se permite definirea unei ferestre de selectie
prin apasarea butonului 7ouse-ului intr-un punct care va fi primul colt al ferestrei si
deplasarea, cu butonul apasat, pAnid in coltul opus; dacd optiunea nu este activa,
definirea unei ferestre de selectie se face prin doud apasiri succesive ale butonului in
doud puncte, colturile opuse ale ferestrei.

Optiunea Implied Windowing permite definirea, prin apasarea butonului mouse-ului,
a unor ferestre de selectie implicite, care sa cuprindd, total sau partial, obiecte din
desen. Dacai fereastra este definitd de la stAnga spre dreapta, selectia va cuprinde doar
obiectele aflate complet in interiorul ferestrei (selectie de tip window). Daci fereastra
este definitd de la dreapta spre stdnga, selectia va cuprinde obiectele aflate complet in
interiorul ferestrei, dar si pe cele situate partial in fereastra (selectie de tip crossing).
Daci optiunea Implied Windowing nu este activa, fereastra de selectie poate fi definita
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doar in interiorul unei comenzi de editare, introducind de la tastaturi caracterele w,
pentru selectie de tip window, respectiv ¢, pentru selectie de tip crossing.

Caracteristica Object Grouping permite ca, prin selectarea unui obiect dintr-o multime
de selectie, sa fie selectatd automat intreaga multime.

Activarea optiunii Associative Hatch permite ca, o datd cu selectarea unei hasuri
asociative, sa fie selectate automat si obiectele care definesc conturul hasurat.

Sectiunea Grips controleaza setdrile referitoare la ,,punctele de prindere ale obiectelor
(grip-uri). Acestea sunt niste casete patrate afisate in punctele caracteristice ale unui
obiect atunci cAnd acesta este selectat; prin intermediul lor se pot edita obiectele.
Sectiunea Grips stabileste daci grip-urile sunt afisate (atit pentru obiecte distincte, cat
si pentru entitdti complexe, de tip block), dar si culoarea si marimea acestora.

Salvarea setdrilor stabilite prin comanda Options intr-o configuratie care poate fi
restauratd sau transferatd pe un alt calculator poate fi realizatd prin intermediul
ferestrei Profiles. Un astfel de profil poate fi creat, redenumit, eliminat din baza de
date, exportat sau importat citre sau dinspre alte desene sau resetat la optiunile
implicite ale sistemului. In mod implicit, AutoCAD pastreazd informatiile privind
optiunile curente intr-un profil Unnamed Profile.

Exercitiul 11.1. Crearea si salvarea unui profil

1. Se presupune ca au fost stabilite optiunile utilizatorului privind, de exemplu: culoarea
ecranului, afisarea meniurilor grafice etc.

Din meniul Tools se activeaza comanda Options.

. In fereastra Options se deschide sectiunea Profiles.

Se actioneaza butonul Add to List.

H W W N

. In caseta de dialog care se deschide, se tasteazd numele noului profil (New profile) si o
scurtd descriere a acestuia, de exemplu: ,Profilul pentru desene de ansamblu”.

4. Se actioneazd butonul Apply & Close.
5. Se actioneaza butonul Set Current.
6. Se actioneaza butonul OK.

Definirea unor caracteristici personalizate ale mediului de lucru se poate face si prin
migrare de la o versiune anterioara a programului Auzo CAD (versiunile 2000 pana la
2007). Fereastra de dialog Migrate Custom Settings este afisatd automat, la prima
lansare a programului AutoCAD 2008, dupa instalare. De asemenea, fereastra poate fi
accesatd si ulterior, prin succesiunea: Start menu (Windows) / All Programs /
Autodesk / AutoCAD 2008 / Migrate Custom Settings. Din fereastra de dialog
Migrate Custom Settings se pot alege caracteristicile ce vor fi preluate: profile, tipuri
de linii si hasuri etc.
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2. Personalizarea fisierelor AutoCAD

O metoda rapida de modificare a meniurilor si a comenzilor AutoCAD este oferitd de
comanda CUI (Customize User Interface). Aceasta operatie determind transformarea
si personalizarea fisierului acad. cui. Fiind un fisier text XML, acad.cui poate fi editat
si fard a apela la comanda CUI, direct dintr-un editor de text. Pentru a localiza fisierul
acad.cui se foloseste comanda Options din meniul Tools. Din panoul Files al
ferestrei Options se selecteazd Customization Files si, apoi, Main Customization Files.

In mod asemandtor, continutul ferestrei Tables — All Palettes sau al panoului
Dashboard pot fi personalizate prin definirea si modificarea grupurilor de comenzi,
asa cum a fost exemplificat in sectiunea privind tehnicile de lucru in AuroCAD.

Unele dintre aceste transformari se pot realiza si din meniul Tools, prin optiunea
Customize. De exemplu, prin selectarea suboptiunii 700/ Palettes este afisati fereastra
Customize din Fig. 11.10. Prin ,tragere®, de pe panoul din stinga al ferestrei, pe cel
din dreapta, se poate redefini continutul grupurilor de palete atasate panourilor
ferestrei Dashboard.

@ Customize

Tool Palettes - Al Palettes

Falettes: Palette Groups:

[y Modeling Ll E-£3 Annotation and Design e
5% Arnotation - J&M Annotation

&y Architectural v Architectural i
@ y b echanical = v techanical 3
ﬁ % Electical % Hatches and Fills |
@ % Civil % Electical b
5y Structural — % Civil

5% Hatches and Fils - {8% Structural

=3 30 Make

5% Command Tool Samples - JE: Modeling

iy Leaders &y Draw

ﬁ % Draw @ 3 b odify

& Modify =3 Tables

% Conerete - Materials Sample 1| o LBy Tables ]
] T | = = i | =
Current Palette Group: All Palettes

i Cloze i [ Help ]

Fig. 11.10 Fereastra Customize

Multe dintre fisierele suport ale programului AuzoCAD sunt fisiere text, care pot fi
modificate intr-un program editor de text, pentru a fi adaptate ceringelor utiliza-
torului. Unul dintre acestea este fisierul acad.pgp, prin care se pot modifica variantele
prescurtate ale comenzilor AutoCAD. Accesarea fisierului se poate face tot din meniul
Tools, optiunea Customize, alegind Edit Program Parameters.
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Citeva dintre aceste figiere suport sunt:

acad.pgp Defineste comenzile prescurtate si comenzile externe accesibile din interiorul
programului.

acad.cui Defineste interfata personalizatd CUl (Customize User Interface).

acad.lsp Contine fisiere AutoLISP.

acad.lin Defineste tipurile de linii.

acad.dcl Descrie ferestrele de dialog.

acad2007.cfg | Configureaza interfata AutoCAD (comanda Options).

acad.pat Contine sabloanele de hasurare.

acad.min Contine tipurile de linii multiple (multilinii).

*.atc Definesc continutul paletelor din fereastra Tool Palettes.

Observatii. Inainte de a modifica fisierele programului este bine si se salveze o copie
de sigurantd. Dupa modificare, fisierele trebuie salvate cu extensia originald. De
asemenea, este util ca fisierele s3 contind comentarii, pentru a putea fi urmarite si,
eventual, corectate mai usor. O linie de comentariu se introduce prin caracterul

punct si virgula (;).

Exercitiul 11.2. Definirea unei comenzi prescurtate

Prin acest exercitiu se va modifica fisierul acad.pgp, astfel incat sistemul sd recunoasca,
pentru comanda 3Dorbit, varianta prescurtata 3o.

. Se salveazd o copie de siguranta a fisierului acad.pgp original. Pentru a-I localiza, se foloseste
comanda Options din meniul Tools. Din panoul Files al ferestrei Options se selecteaza
Support Files Search Path si, apoi, Main Customization Files.

. Din meniul Tools, optiunea Customize, se alege Edit Program Parameters.

Se deschide automat, n fereastra editorului de text implicit (de exemplu, Notepad), fisierul
acad.pgp. Fisierul contine linii de comentarii (linii care incep cu caracterul punct si virguld)
care includ prezentarea fisierului si instructiuni de editare. in partea final, fisierul contine o
sectiune User Defined Command Aliases, unde se pot defini comenzile prescurtate
personalizate.

. Se cautd, in cadrul fisierului, linia care defineste actuala variantd prescurtatd pentru
comanda 3Dorbit. Pentru a asigura pastrarea sintaxei, se copiaza linia:

ORBIT, ~ *3DORBIT

4. Se adauga (cu Paste) linia la sfarsitul fisierului acad.pgp.

. Se modifica linia addugatd astfel:

30, *3DORBIT

. Se salveaza fisierul ca fisier text, cu acelasi nume si aceeasi extensie, acad.pgp.
. Se inchide editorul de text.

. In mod implicit, modificarea operatd va fi activa abia la deschiderea unui alt desen. Totusi,
pentru a incdrca pe loc noul fisier acad.pgp, se poate folosi comanda Reinit.
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9. In fereastra de dialog Re-initialization se bifeazé caseta PGP file si apoi se actioneazd
butonul OK.

10. Pentru verificare, se tasteaza 3o pe linia de comand3, ceea ce are ca efect lansarea comenzii
3Dorbit.

Exercitiul 11.3. Definirea unei comenzi externe
Se va modifica fisierul acad.pgp, astfel incat sistemul sa permitd lansarea aplicatiei Microsoft
Excel din interiorul programului AutoCAD.

1. Se salveazé o copie de siguranta a fisierului acad.pgp original.

2. Din meniul Tools, optiunea Customize, se alege Edit Program Parameters. Se deschide
automat, n fereastra editorului implicit (de exemplu, Notepad), fisierul acad.pgp.

Se cautd in cadrul fisierului liniile care definesc comenzile externe recunoscute in acest moment.

EXPLORER, START EXPLORER, 1.,
NOTEPAD, START NOTEPAD, 1,*File to edit:
PBRUSH, START PBRUSH, 1.,

Se observa sintaxa:
m in prima coloand este trecut numele care va fi tastat in linia de comanda;

m n a doua coloana este scris numele comenzii externe care va fi executata;

cifra 1 determina lansarea aplicatiei;

fiecare coloana se termind cu virgula;

m liniile se termind cu doud virgule;

Observatie. Pentru aplicatia Notepad, prima virguld este inlocuitd prin sirul de caractere *File
to edit:. Acesta este promptul care va fi afisat pe linia de comanda AutoCAD si pe care se va
indica numele fisierului care va fi editat. Daca se doreste lansarea aplicatiei fara a deschide
un anumit fisier, se tasteazd < Enter>.

3. Pentru a asigura pdstrarea sintaxei, se copiaza linia:
NOTEPAD, START NOTEPAD, 1,*File to edit: ,
4. Se adaugd linia (cu Paste) dupa cele trei linii de comenzi de mai sus.

Ul

. Se modifica linia addugata, astfel:
EXCEL, START EXCEL, 1,*File to edit: ,

6. Se salveaza fisierul ca fisier text, cu numele acad.pgp.
7. Se inchide editorul de text.
8. Pentru a incérca pe loc noul fisier acad.pgp se foloseste comanda Reinit.
9. Se tasteazd EXCEL pe linia de comanda AutoCAD.
10. Ca raspuns la promptul File to edit: se tasteaza numele fisierului .xIs care va fi deschis

(trebuie indicatd intreaga cale de acces).

11. Setasteazd <Enter>, ceea ce are ca efect lansarea aplicatiei Microsoft Excel si deschiderea
fisierului dorit.
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3. Folosirea fisierelor script

Fisierele script sunt fisiere text, cu extensia .scr, create prin intermediul unui editor de
text extern. Ele contin un set de comenzi AutoCAD care sunt executate secvential,
printr-o singura comanda Script.

Fiecare linie a unui fisier script contine o comanda. Poate fi executatd orice comanda,
cu exceptia celor care afiseazi o fereastrd de dialog. Pentru acele comenzi care au
fereastra de dialog se foloseste varianta cu caracterul ,— in fata numelui ( de exemplu,
—array). De asemenea, se poate inhiba aparitia ferestrelor de dialog, prin setarea
valorii variabilei Filedia pe 0.

Cateva reguli de sintaxd sunt:

= fiecare spatiu are o semnificatie (in AuroCAD, tasta <Space> are aceeasi semni-
ficatie ca si tasta <Enter>); pentru a folosi nume care contin spatii albe, acestea se
plaseaza intre ghilimele (de exemplu, ,desenul meu®);

= liniile care incep cu caracterul ,;;“ (punct si virguld) sunt considerate comentarii si
nu se executa;

= fisierul script trebuie si se termine cu o linie goala.

Intr-un fisier script se pot folosi urmatoarele comenzi specifice:

Delay Introduce o pauzad n rularea scriptului (marimea pauzei se indica in milisecunde).
Resume Continud un script intrerupt.

Rscript Repetd un script.

'Graphscr | Trece din ecranul text in ecranul grafic.

'"Textscr Trece din ecranul grafic in ecranul text.

Vslide Afiseaza o imagine slide in fereastra curentd.

Se poate opta pentru rularea automati a unui fisier scripr la deschiderea programului
AutoCAD, asa cum s-a ardtat in sectiunea privind lansarea in executie a programului.
Pentru aceasta se lanseazd AutoCAD folosind fereastra AutoCAD 2008 Properties
(clic cu butonul drept al mouse-ului pe pictograma AuroCAD).

De exemplu, succesiunea:
»C:\Program Files\AutoCAD 2008\acad.exe /b ,,e:\fisiere_script\script_1"

are ca efect lansarea programului prin intermediul fisierului acad.exe, aflat in locatia
C:\Program Files\AutoCAD 2008, si rularea scriptului script_1 aflat in locatia
e:\fisiere_script.
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Exercitiul 11.4. Realizarea unui fisier script care sa aiba ca efect desenarea unui
cerc si afisarea acestuia pe intreg ecranul

1. Se deschide un editor de text, de exemplu, Notepad, in care se tasteaza urmatoarele linii de
text (ultima linie este o linie goald):

; deseneaza un cerc cu centrul in origine si raza 5
circle 0,05

; afiseaza cercul desenat pe intreg ecranul

zoom e

; 0 linie goala la sfarsit

2. Se salveaza fisierul in format ASCIl, cu numele un_script si extensia .scr.

3. In interiorul programului AutoCAD, pe linia de comands, se tasteazd numele comenzii:
Script.

4. in fereastra de dialog Select Script File se alege fisierul script care va fi executat (un_script).

5. Se actioneazd butonul Open al ferestrei. Succesiunea de comenzi din fisierul script va fi
executatd automat.

Un exemplu uzual de folosire a fisierelor script consta in realizarea unor prezentari de
slide-uri. Un slide este o imagine a ecranului la un moment dat, stocatd intr-un fisier
cu extensia .s/d.

Pentru a crea un slide se foloseste comanda Mslide. Din fereastra de dialog Create
Slide File se aleg numele si locatia fisierului. Afisarea slide-ului se obtine prin
comanda Vslide.

Fisierele slide pot fi organizate in biblioteci (fisiere cu extensia .s/b) pentru a fi
manevrate mai rapid. Comanda care creeaza biblioteci de slide-uri este Slidelib si
functioneaza in afara AuroCAD, la promptul DOS.

Exercitiul 11.5. Crearea unei biblioteci de slide-uri

1. Se creeazd, prin comanda Mslide, patru slide-uri, cu numele: Slide 1, ... Slide 4. Fisierele
slide vor fi salvate, de exemplu, in directorul E:/Slides.

2. Se deschide un editor de text, Tn care se genereaza o listd a slide-urilor, tastand urmatoarele
linii de text:

Slide 1
Slide 2
Slide 3
Slide 4
3. Se salveaza fisierul text cu numele lista.txt in aceeasi locatie E:/Slides.

Observatie. Ca variantd, fisierul listd se poate genera direct la promptul sistemului de
operare DOS, din locatia E:ISlides, prin sintaxa:

dir *.sld Ib >lista.txt
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4. Tn mediul Windows se alege: Start menu / All Programs / Accessories / Command Prompt.
. Se trece in directorul care contine fisierele slide, prin comanda CD "E:\Slides"

o U

. Se creeazd biblioteca biblio.slb, tastand la promptul DOS:
slidelib biblio < lista.txt

Un fisier script de prezentare a imaginilor slide din biblioteca biblio.slb creata
anterior, salvat sub numele Prezentare.scr, poate arata astfel:

Vslide biblio(Slide_1)
Delay 2000

Vslide biblio(Slide_2)
Delay 2000

Vislide biblio(Slide_3)
Delay 2000

Vslide biblio(Slide_4)
Delay 2000

; Se reia prezentarea
Rscript

Prin folosirea comenzii Script la promptul Command: din AutoCAD, urmata de
alegerea scriptului Prezentare.scr, este rulatd, in mod repetat, prezentarea celor patru
imagini, pAnd cAnd utilizatorul va actiona tasta <Esc>. Dupa fiecare s/ide s-a introdus
o pauzd de 2 secunde, pina la afisarea urmatorului.

4. Dezvoltarea meniurilor AutoCAD

Definirea unor noi meniuri si comenzi, precum si modificarea celor existente se
realizeaza prin comanda CUI (Customize User Interface).

Dupa activarea comenzii CUI se alege optiunea pentru definirea unui nou meniu (se
actioneaza cu butonul drept al mouse-ului pe articolul Menus, apoi se alege New /
Menu).

N Properties o
In panoul Properties din Fig. 11.11 se G|
. o o . . Zv | [E=
editeazd proprietatile noului meniu: E—
. . Name M oul meniu
Name — numele menlulul, care va ﬁ | Desciiption Descriere meniu
afisat pe linia de meniuri; ' POFTS
o ) Element ID PHL_0002
Description — scurta descriere a me-
niului; Fig. 11.11 Proprietdtile noului meniu

Aliases — un nume prin care meniul este recunoscut de citre program; in cazul
din Fig. 11.11, acesta este POP12 (este al doisprezecelea meniu desfasurabil
afisat pe linia de meniuri);
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Element ID — identificator al meniului prin care acesta poate fi apelat, in

interiorul unui program.

Completarea cu comenzi a noului meniu se poate face:

= prin ,tragere”, din panoul inferior, Command List, spre noul meniu, in panoul

Customizations In,;

= prin definirea unei noi comenzi (printr-o macrocomanda).

La ,tragerea unei comenzi din panoul inferior, Command List, in partea dreaptd a
ferestrei Customize User Interface sunt afisate doud panouri: Button Image si

Properties.
In panoul Properties se editeaza proprie- it 2
tatile noii comenzi — vezi Fig. 11.12: M=
.. = General
Name — numele comenzii, asa cum Name Are
f . bl A C D ezcription Creates an arc uzing three paints: AR
va fi vizibil in meniu; o Mo
L . Macro “COC_ane
Description — scurtd descriere a co-  [E Advanced
.. o . . Elerient 10 kb_TED7
menzii, care va fi afisatd pe linia de  |gimages
c A Small image RCDATA_16_ARC3IPT [
stare atunci ca.nd mouse ul se va aﬂa st e
deasupra articolului de meniu
respectiv; Fig. 11.12 Proprietatile comenzii

Macro — macrocomanda care defineste comanda respectiva;

Element ID — identificator al comenzii, alocat automat si care nu poate fi
modificat;

Smﬂll/Large image — pictograme asociate comenzii, care apar in meniu; aceste

imagini se pot alege:

— prin clic cu mouse-ul pe una dintre imaginile prezentate in panoul superior,
Button Image;

— prin selectarea unei imagini oarecare; localizarea fisierului imagine sursa se
face prin butonul (...).

In ambele cazuri, imaginea aleasd poate fi editatd in fereastra Button Editor, afisata
prin actionarea butonului Edit din panoul Button Image.

Macrocomenzile care definesc o comandd AuroCAD din meniu respectd o anumitd
sintaxa:



438 Partea a Xl-a Personalizarea mediului de lucru AutoCAD

' Precedd numele unei comenzi transparente.

~CrC Set de caractere speciale, care are efectul actiondrii repetate a tastei <Esc>, anuldnd
orice comanda deschisd; se foloseste Tnaintea oricarei comenzi, cu exceptia celor care
functioneaza transparent.

_ Permite traducerea meniului in altd limba.

H Are efectul actionarii tastei <Enter>.

spatiu | Are efectul actiondrii tastei <Enter>.

\ Creeazd o pauza pentru ca utilizatorul sa selecteze un obiect sau sa introduca o
optiune de la tastatura.

* Plasat naintea sirului *C*C, determind repetarea macrocomenzii, pana la intreruperea
ei prin tasta <Esc> sau prin alegerea altui articol de meniu.

+ Se foloseste la sférsitul unei linii, pentru macrocomenzile lungi, care continud pe linia
urmatoare.

=* Afiseazd meniul superior unui submeniu.

P Anuleazd afisarea in linia de comenzi a ,ecoului” macrocomenzii (caracterele din
interiorul macrocomenzii).

M Are efectul actionarii tastei <Enter>.

1 Are efectul actiondrii tastei <Tab>.

“B Activeazd/dezactiveaza modul Snap.

~C Are efectul actionarii tastei <Esc>.

“D Activeazd/dezactiveaza optiunea Dynamic UCS.

“E Comuta intre planele izometrice.

G Activeazd/dezactiveazd modul Grid.

TinAnd cont de regulile anterioare de sintaxi, macrocomenzile din panoul Properties
Bl g

pot fi modificate. De asemenea, se pot introduce noi macrocomenzi, definite de
utilizator.

De exemplu, macrocomanda ACACrectangsf;5;\\ va defini o comanda care dese-
neazd un dreptunghi cu colturile rotunjite cu raza 5. Varfurile dreptunghiului sunt
indicate de utilizator. Sintaxa folosita in acest caz are urmatoarea semnificatie:

~CrC Anuleaza orice comanda deschisa.

rectang | Activeazd comanda rectangle.

: Are efectul tastei actiondrii <Enter>.

f Introduce optiunea fillet, pentru rotunjirea varfurilor.

5 Este raspunsul la promptul care cere raza de rotunjire.

\ Creeaza o pauza, pentru ca utilizatorul s& indice varful dreptunghiului.
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Exercitiul 11.6. Definirea unui nou meniu si a unei noi comenzi

In acest exercitiu va fi definit un nou meniu, cu numele Noul meniu. Acesta va contine
comenzile Arc si Cerc si un submeniu — Submeniul 1. Pentru submeniul creat se va defini o
noud comandd, cu numele dreptunghi fara colturi, care va desena un dreptunghi cu
colturile rotunjite.

1. Se activeazd comanda CUl (Customize User Interface).

2. in fereastra de dialog Customize User Interface, panoul Customize, sectiunea
Customizations In <nume.cui>, se alege, din lista derulantd, numele fisierului .cui care
va fi afectat de transformare — de exemplu, custom.cui.

3. Se actioneaza cu butonul drept al mouse-ului pe articolul Menus. Se alege New / Menu. Un
nou meniu, cu numele Menu1l, apare in arborele Menus. Se modificd, prin tastare,
numele noului meniu: Noul meniu.

4. Din panoul inferior, Command List, ,se trage” comanda Arc spre noul meniu, in panoul
Customizations In.

5. Se ,trage”, in mod asemanator, comanda Circle. In panoul Properties se modificd numele
comenzii in Cerc.

6. Din panoul Command List se actioneazad butonul New.

7. n panoul Properties se introduc:
a. numele comenzii: dreptunghi fara colturi
b. macro-ul comenzii: “C*Crectang;f;5;\\

8. Prin clic cu butonul drept al mouse-ului pe articolul Noul meniu se poate introduce un
submeniu, alegand New / Sub-menu. Se alege numele submeniului: Submeniul 1.

9. Din panoul inferior, Command List, ,se trage” noua comanda, dreptunghi fara colturi,
spre noul submeniu, in panoul Customizations In.

10. Se actioneaza butonul OK.

Meniul nou creat este afisat in linia de meniuri desfi- [T
surabile si aratd ca in Fig. 11.13.

In mod aseminitor se procedeazi pentru definirea §1 submeniul _1 * | M dreptunghi Fara colburi
modificarea celorlalte tipuri de meniuri: meniuri grafice
(toolbars), meniuri rapid accesibile (Shortcut menus). Fig. 11.13  Noul meniu

Exercitiul 11.7. Definirea, afisarea si pozitionarea unui meniu grafic de comenzi
(Toolbar)

1. Se activeazd comanda CUI (Customize User Interface).

2. in fereastra de dialog Customize User Interface, panoul Customize, sectiunea
Customizations In <nume.cui>, se alege, din lista derulantd, numele fisierului .cui care
va fi afectat de transformare — de exemplu, custom.cui.

3. Tn aceeasi sectiune se executd clic cu butonul drept al mouse-ului pe articolul Toolbars. Se

alege New / Toolbar. Un nou meniu grafic, cu numele Toolbar1, apare in arborele Toolbars.
Numele acestuia se poate modifica pe loc — de exemplu, New_toolbar.

4. Se selecteaza noul meniu grafic si, din panoul din dreapta, Properties, se aleg optiunile
privind afisarea acestuia: vizibilitatea, pozitia etc. — vezi Fig. 11.14.
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5. Din panoul Command List ,se trag” comenzile dorite spre noul meniu, in panoul
Customizations In.

6. Optional, se adauga noi comenzi, asa cum s-a aratat in exercitiul anterior.
7. Se actioneazd butonul OK.

@ Customize User Interface

Customize | Transfer
Customizations in Main CUI I~ Toolbar Preview o
cughom. cui
@|ﬁ E _ New_toolbar |
B s d &3 &8 =
E% Toolbars i | N | I\
- =B New_toolbar |
# Dim Style Control Properties 2
if¢ Dim Style Control L) B
; ‘g OPT Color Cantral %i ‘
EH TS El General
E Dashboard Panels a Name | New_toolbar
l!qEI Shortcut Menus Description
I Command List: o El Appearance
On By Default \Show
| [T @| R Orientation Floating £a
DeiatsLocaon [
| Command | Souce | @\ Default 'y Location Top
Dim Style Contral CONTROL Bows! E°:t‘°'“
Layer Contral CONTROL = ‘;‘_"’a““’d Fiaht
Laver Filter Comba Cantral CONTROL ‘ M El'asesrm— i
L suer | ack Transnarsncy Slider Control CONTEAI St R

Fig. 11.14 Definirea unui nou meniu grafic

5. Asocierea comenzilor cu combinatii de taste

Tot prin intermediul ferestrei Customize User Interface se pot defini diferite
combinatii de taste (Shortcut Keys) pentru activarea unor comenzi. De asemenea, se
pot defini combinatii de taste (Zemporary Override Keys) care si modifice temporar
unele dintre setdrile din fereastra Drafting Settings — de exemplu, modurile Snap,

Grid, Ortho etc.

Exercitiul 11.8. Definirea unei combinatii de taste pentru comanda Hatch
si pentru activarea/dezactivarea modului Polar.

1. Se activeazd comanda CUI (Customize User Interface).

2. Se desface arborele Keyboard Shortcuts si, apoi, sectiunea Shortcut Keys, prin selectarea
casetelor + aldturate.

3. Din panoul inferior, Command List, ,se trage” comanda Hatch spre sectiunea Shortcut Keys,
n panoul Customizations In.

4. n panoul Properties, pe linia Key(s) se actioneazé butonul (...).

5. In caseta Press shortcut keys a ferestrei Shortcut Keys se tasteazd combinatia de taste dorit3
(de exemplu, <Ctrl> + <Shift> + <H>).

6. Se desface, din arborele Keyboard Shortcuts, sectiunea Temporary Override Keys, prin selec-
tarea casetei + aldturate.
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7. Se selecteazd linia Toggle Polar Mode.
8. In panoul Properties, pe linia Key(s), se actioneaza butonul (...).

9. in caseta Press shortcut keys a ferestrei Shortcut Keys se introduce combinatia de taste sau
tasta care va activa sau dezactiva modul Polar (de exemplu, <F10>).

10. Se actioneazd butonul OK.
Observatie. Lista tastelor si combinatiilor de taste asociate comenzilor AutoCAD, active la un
moment dat, este afisatd in panoul Shortcuts, din partea dreaptd ferestrei Customize User

Interface. Acest panou este vizibil atunci cand sunt selectate articolele Keyboard Shortcuts din
panoul Customizations In. Lista poate fi printatd sau copiatd in memorie.

6. Definirea actiunii butoanelor mouse-ului

Executarea unui clic sau a unui dublu clic cu butoanele mouse-ului asupra unui obiect
din desen poate avea ca efect diverse actiuni: selectarea acestuia, afisarea unui meniu
sau a ferestrei Properties etc. Aceste actiuni se pot defini prin intermediul ferestrei
Customize User Interface.

Exercitiul 11.9. Definirea efectului unui dublu clic cu mouse-ul asupra unui obiect

Acest exercitiu urmdreste ca, atunci cind se executd dublu clic cu mouse-ul asupra unui cerc din
desen, sa se activeze automat comanda de hasurare Hatch.
1. Se activeazd comanda CUI (Customize User Interface).

2. Se actioneaza cu butonul drept al mouse-ului pe articolul Double Click Actions si se alege New
Double Click Actions.

3. in arborele Double Click Actions, se selecteazi noul articol DoubleClick1.

4. In panoul Properties, pe linia Name, se tasteazd numele articolului (Cerc_has), iar pe linia
Object Name se tasteaza Circle.

5. Din panoul inferior, Command List, ,se trage” comanda Hatch spre noul articol Cerc_has.
6. Se actioneaza butonul OK.
Observatie. Evident, efectul asociat actiunii definite trebuie s& fie unic. In mod implicit, prin

dublu clic asupra unui cerc din desen se deschidea fereastra Properties. in momentul definirii
noii actiuni, cea veche a fost anulatd, ceea ce se poate observa in arborele Double Click Actions.
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Elemente de programare
in AutoCAD

AutoCAD este un mediu deschis. Folsind programe scrise in AutoLISP si Visual Basic for
Applications, impreuna cu tehnologia ActiveX, se pot defini si redefini comenzi si actiuni
ale sistemului.

1. AutolLISP
2. Interfata VisualLISP

3. AutoCAD ActiveX Automation
4. Visual Basic for Applications

1. AutolL/SP

AutoLISP este un limbaj de programare care permite dezvoltarea practic nelimitata a
mediului AutoCAD, prin definirea de noi comenzi. AuroLISP este construit pe baza
limbajului LISP (List Processing).

Expresiile AutoLISP pot fi introduse direct in linia de comanda AuroCAD sau pot fi
salvate In fisiere si incarcate ulterior.

Exercitiul 12.1 Folosirea expresiilor AutoLISP pe linia de comanda

1. in linia de comanda se introduce, la promptul Command:, urmatoarea expresie:
(*(+23)4)

2. Se tasteaza <Enter>.

3. Pe linia de comanda apare rezultatul evaluérii expresiei de mai sus, adica 20.

Exercitiul 12.2 Folosirea fisierelor AutoLISP in AutoCAD.

n exemplul urmétor este definitd o functie ,triunghi” care deseneazé un triunghi isoscel, cerand
utilizatorului sa introducd marimile bazei si inaltimii si pozitia pe ecran a unui varf de pe baza.
Dupé Tncércarea aplicatiei, tastarea pe linia de comanda a numelui functiei (Triunghi) are ca
efect desenarea triunghiului in conditiile enuntate.

1. in linia de comanda se tasteazi numele comenzii externe Notepad.

2. La promptul File to edit: se tasteazd < Enter> pentru a crea un nou fisier.

3. In editorul Notepad se tasteaza urmatoarea succesiune:
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(defun C:triunghi ()

(setq b (getreal "\nBaza(mm): ")

h (getreal "\ninaltimea(mm): ")

A (getpoint "\nAlegeti pozitia primului varf: "))

(command "line" A (list (+ (car A) b) (cadr a))

(list (+ (car A) (/ b 2)) (+ (cadr a) h)) "close"))
4. Se salveazi fisierul cu numele trg si extensia .Isp (trg.lsp), in directorul desenului curent.
5. Seincarca fisierul, tastdnd in linia de comanda AutoCAD, la promptul Command:, urméatoarea

expresie:

(load “trg”)
6. Se tasteaza in linia de comanda numele noii comenzi Triunghi. Dialogul este:

Command: Triunghi

Baza(mm): 30 (s-a introdus marimea bazei)

Inaltimea(mm): 40 (s-a introdus marimea naltimiii)

Alegeti pozitia primului varf: se indica, prin clic cu mouse-ul, pozitia primului varf al bazei

triunghiului.

Urmeazd un grup de prompturi la care utilizatorul nu trebuie sa raspunda:

line Specify first point:

Specify next point or [Undo]:

Specify next point or [Undo]:

Specify next point or [Close/Undo]: close
In cele doui exemple de mai sus se poate urmiri sintaxa de bazi a AutoLISP —
programul evalueaza liste plasate intre paranteze. Pentru fiecare paranteza deschisa
trebuie s existe perechea ei, parantezd inchisa. Listele pot contine la rindul lor alte liste.
Parcurgerea acestora este dinspre interior (prima listd analizata este cea din interior).

Observatie: In AutoLISP, mai multe caractere spatiu intre numele variabilelor,
constantelor sau functiilor sunt tratate ca un singur spatiu. De asemenea, trecerea pe
linia urmadtoare este tratatd ca un caracter spatiu.

Exemplu:
(setq A ("4 (+2 3) B(+125 34.6))
§1, respectiv,

(setq

A4 (+23)

B (+12.534.6)
)

vor f1 interpretate in acelasi fel.
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Expresiile AutoLISP au in general sintaxa: (nume [argumente])

unde nume este numele expresiei, iar argumentele pot fi constante sau variabile
(parantezele drepte indica faptul cd argumentele sunt optionale, putind deci lipsi din
definitia functiei).

a. Variabile AutoLISP

O variabili este un nume simbolic atribuit obiectelor. Pentru crearea unei variabile se
foloseste sintaxa:

(setq nume_variabila valoare)

Exemple: (setq var_1 34)
(setq var_1 (*217))

Evaluarea celor doud expresii de mai sus are acelasi rezultat, atribuirea valorii 34 varia-
bilei var_1. Dupa ce variabila a fost definitd ca mai sus, se poate introduce, la promptul
Command:, "var_1, ceea ce are ca efect returnarea valorii variabilei, adici 34.

Altd modalitate de a atribui valori variabilelor AutoLISP consti in introducerea
acestora de la tastaturd, de cdtre utilizator, prin functiile get:

getint — preia o valoare pentru o variabila de tip intreg;

getreal — preia o valoare pentru o variabila de tip real;

getstring — preia o valoare pentru o variabila de tip sir;

getpoint — returneaza coordonatele unui punct;

getdist — returneaza distanta dintre doud puncte;

getvar — returneaza valoarea unei variabile de sistem AuroCAD.
Exemple:

(setq var_2 (getreal "\nAlege valoarea pentru var_2: ")) — atribuie variabilei var_2
valoarea de tip real introdusa de la tastatura la promptul Alege valoarea pentru
var_2:

(setq punct_1 (getpoint "nAlege pozitia punctului 1:")) — atribuie variabilei
punct_1 coordonatele punctului indicat de utilizator la promptul Alege pozitia
punctului 1:

(setq var_3 (getvar "gripsize”)) — atribuie variabilei var_3 valoarea variabilei de

sistem gripsize.

Observatie. Codul \n care preceda definitia promptului are ca efect afisarea acestuia
pe o linie noud, si nu in continuarea promptului Command..
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b. Liste

Sintaxa de definire a unei liste este urmitoarea:
(list expresiel expresie2 ...)

Aceasta are ca efect combinarea expresiilor expresiel, expresie2 etc. intr-o singurd
lista.

Exemple:
(list 20.5 23 var_1 ) returneaza (20.5 23 34)
(setq punct_2 (list 20.5 23 34))  sau

(setq punct_2 '(20.5 23 34)) atribuie variabilei punct_2 lista coordonatelor unui
punct (20.5 23 34).

Pentru construirea listelor se pot folosi functiile:

(append lista_1 lista_2 ...) formeazd o noui lista, prin concatenarea listelor
lista_1, lista_2 etc.

(cons elem lista) formeaza o noud lista, avind ca prim element pe elem si conti-
nuind cu elementele listei lista

Exemple:
(append ‘(s 7) (zx)) returneazd (s7rzx)
(cons 'e '(mn)) returneazi (e m n)

Extragerea componentelor uneti liste se obtine prin functia nth. Astfel, (nth n lista)
returneazi al (z+1)-lea element din lista.

Exemplu: (nth 0 (list 2 5 12)) returneaza 2.

Exista si functii particulare pentru a obtine elementele listei. De exemplu, pentru
variabila punct_2 definitd mai sus:

car — extrage primul element din list3;
de exemplu, (car punct_2) returneaza 20.5

cadr — extrage al doilea element din list3;
de exemplu, (cadr punct_2) returneaza 23

caddr — extrage al treilea element din list3;
de exemplu, (caddr punct_2) returneaza 34

cdr — elimina primul element din list3;
de exemplu, (cdr punct_2) returneaza (23 34)
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Exemplu: (setq punct_3 (list 17 (cdr punct_2))) atribuie variabilei punct_3 coordonata
x=17 si coordonatele pe y si z identice cu ale variabilei punct_2, adica (17 23 34).

Observatie. Aceste functii pot fi combinate, pani la nivelul patru de imbricare.

Exemple:
(cdar V) este echivalent cu (cdr (car V))
(caddar a) este echivalent cu (car (cdr (cdr (car V))))
Gdsirea si modificarea unor articole din lista se realizeazd prin functiile:

(assoc caract nume_lista) — returneazd articolul din lista care incepe cu
caracterele caract.

(subst articol 2 articol_1 nume_lista) — inlocuieste, in lista cu numele
nume_lista, articolul articol 1 cu articolul articol_2, de fiecare dati cand il
intalneste.

(reverse nume_lista) — returneaza lista nume_lista, cu elementele in ordine

inversa.

Exemple:

(assoc 'V1 (V1 CERC) (V2 5.35))) returneaza (VI CERC)
Gubst Z'A (A (BA) C)) returneaza (£ (BA) C)
(reverse (1 23 4)) returneaza (432 1)

O functie folositoare, aplicabili unei liste, este foreach care, in sintaxa: (foreach arg
lista expresie_1 expresie_2 ...), atribuie ca valoare argumentului arg, succesiv,
fiecare element al listei lista; apoi executd instructiunile expresie_1 expresie_2 ...

Exemple.

(foreach X (LINIA_1 LINIA_2 LINIA_3) (princ X)) va afisa
LINIA_ 1LINIA 2LINIA_3

(foreach X (LINIA_1 LINIA_2 LINIA_3) (print X)) va afisa
LINIA 1

LINIA_2

LINIA_3 LINIA 3

Observatie. In ultimele doud exemple au fost folosite functiile princ si print, care
afiseazd o expresie. Diferenta este cd print afiseazd expresia pe o linie noua.
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c. Comenzi AutoCAD

Accesarea comenzilor AutoCAD in limbajul AuroLISP se face dupa sintaxa:
(command argumente)

Exemplu: (command “line” punct_2 punct_3 “”) va desena un segment de dreapta din
punctul punct_2 — definit mai sus prin coordonatele (20.5 23 34), pind in punctul
punct_3 —definit mai sus prin coordonatele (17 23 34). Perechea de caractere “” de la
sfarsit determind inchiderea comenzii Line, similar cu efectul actionarii tastei <Enter>.

Introducerea argumentului constant pause in definitia comenzii determind intreru-
perea comenzii pentru a permite introducerea unor date de citre utilizator.

Exemplu: (command “line” punct_1 pause “” “circle” punct_2 punct_3) va incepe
desenarea unui segment de dreapta pornind din punctul punct_1, apoi va astepta de
la utilizator indicarea urmatorului punct; in continuare se va desena un cerc cu
centrul in punct_2 si care trece prin punct_3.

d. Functii AutoLISP

Pentru a crea o functie AutoLISP se foloseste sintaxa:
(defun C:nume_functie ([lista_argumente]) expresie)

Dupa definirea si Incircarea functiei prin (load nume_fisier), la promptul Command:
din AutoCAD se tasteazd nume_functie. Aceasta are ca rezultat interpretarea functiei
ca orice comanda AwutoCAD.

Daci din definitia functiei lipsesc caracterele C: dinaintea numelui functiei, apelarea
functiei pe linia de comanda AuroCAD se face tastind numele intre paranteze
(nume_functie).

Daci, in definitia functiei, C:nume_functie este inlocuit prin S:startup, functia
definitd va fi incircatd si executatd automat, la initializarea oricarui desen. Pentru
aceasta, definitia functiei va fi salvatd intr-unul dintre fisierele acad. lsp sau acaddoc. lsp.

Observatie. In mod implicit, AutoCAD 2007 incarci, la initializarea programului,
fisierul acad2007.lsp, iar la incarcarea fiecirui desen, fisierul acaddoc2007.lsp. Fisie-
rele acad.lsp sau acaddoc.lsp trebuie sa fie create de utilizator, in aceeasi locatie cu
primele doua.

Exemplu:

(defun C:FI ()
(setq P1 (list 20.5 23 34)
PF (getpoint "\nAlege pozitia punctului final: ")
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(command "line" P1 PF "")
)

Functia definita astfel are numele F1 i nu are argumente definite. Ea traseazi o linie
din punctul P1 de coordonate 20.5, 23, 34 pana la un punct PF indicat de utilizator,
la promptul Alege pozitia punctului final..

Daci definitia functiei de mai sus se salveaza in fisierul Linie.lsp, in directorul curent
si apoi se Incarcd prin (load ,,Linie.lsp), functia F1 va putea fi apelatd astfel:

Command: F1

Alege pozitia punctului final:  se indicd pozitia punctului final; urmeaza un
grup de prompturi la care utilizatorul nu trebuie sd raspunda:

line Specify first point:

Specify next point or [Undo]:

Specify next point or [Undo]:

Observatie. Asa cum se vede mai sus, chiar daca datele de intrare se preiau din functia
F1, AutoCAD afiseaza totusi si promptul specific comenzii Line (ultimele trei linii
din dialogul de mai sus). Pentru a inhiba afisarea, pe linia a doua din definitia
functiei, dupi C:F1 () se introduce (setvar "cmdecho” 0). In acest caz, ceea ce se
vede pe linia de comanda va fi doar:

Command: F1
Alege pozitia punctului final:  se indica pozitia punctului final
In exemplul urmitor, este modificatd definitia anterioar3, construind de fapt doud
functii:
= prima este functia F1, fira argumente, definitd ca o comandd AutoCAD;
= a doua este functia segment, cu argumentele P1 si PF, definitd ca o functie

AutoLISP (lipsesc caracterele C: din fata numelui functiei).

Cele doua functii sunt definite una dupa alta, in acelasi figier, fard a fi importanta
ordinea. Prima functie o apeleaza pe a doua, prin linia (segment P1 PF). Efectul este
acelasi ca In exemplul anterior.

Exemplu:

(defun C:FI ()
(setq P1 (list 20.5 23 34)
PF (getpoint "\nAlege pozitia punctului final: ")
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(segment P1 PF)
)
(defun segment (P1 PF)

(command "line" P1 PF "")
)

e. Instruct’iuni condit’ionale

Pentru a evalua o expresie si, in functie de rezultat, a se lua o decizie, se foloseste
structura conditionald if, in urmatoarea sintaxa:

(if conditie atunci [ altfel ])

Instructiunea de mai sus functioneaza astfel: dacd este indeplinitd ,,conditie, se
executd instructiunea yatunci®, daci nu, se executd instructiunea ,altfel*.

Exemplu:

(defun C:test ()
(setq raspuns (getreal "\nAlege raspunsul corect: "))
(if (= raspuns 3)

(princ "\nRaspunsul este corect”)

(princ "\nRaspunsul este gresit”)

) )

Exemplul de mai sus functioneaza astfel: utilizatorul este pus in situatia de a alege,
dintr-un set de variante de raspuns la un test, numarul variantei corecte (in acest caz,
presupunem varianta corectd ca fiind cea cu numarul 3). Functia atribuie variabilei
raspuns valoarea introdusd de la tastaturd, ca numar intreg. In continuare, instructiu-
nea if compard valoarea variabilei raspuns cu valoarea 3. Daci sunt egale, este afisat
promptul ,,Raspunsul este corect®. Daci nu, este afisat ,Raspunsul este gresit®.

O altd functie conditionald AuzoLISP este cond, care acceptd ca argumente mai
multe liste:

(cond (conditie_1 atunci_1) (conditie_ 2 atunci_2) .. )

f. Instrucgiuni de ciclare

Instructiunea while permite repetarea unui bloc de instructiuni, ct timp o conditie
este indeplinita. Sintaxa este:

(while conditie instructiuni)
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Exemplu:

(defun C:numarare()
(setq contor 1)

(while (< contor 100)
(princ "\nNumarul ")
(princ contor)

(terpri)
(setq contor (+ 1 contor))

)

Functia numarare definitd in exemplul anterior numara pana la 100 si tipareste o
succesiune de forma:

Numarul 1
Numarul 2

Numarul 100

Pentru inceput se atribuie variabilei contor valoarea 1. Apoi se intrd intr-un ciclu
while. Cét timp variabila contor este mai micd decit 100, se tipireste textul
»2Numarul®, urmat de valoarea variabilei contor. Functia (terpri) face ca fiecare noud
contorizare si fie tiparitd pe linia urmaitoare. Se mdreste apoi valoarea variabilei
contor cu o unitate si se reia ciclul while.

g. Comentarii

Prin folosirea caracterului ,,;“ (punct si virguld), tot ceea ce urmeaza pana la sfarsitul
liniei de program este tratat ca un comentariu §i nu se executa.

Tot ceea ce se afld intre caracterele ,,:/“ si ,/:“ este, de asemenea, interpretat ca un
comentariu. Aceste caractere se folosesc pentru a plasa comentarii oriunde in cadrul
unei linii sau pe mai multe linii consecutiv.

Exemplu :

(defun C:functie ()

; aceasta este o linie de comentarii
Instructiune ; aici este un nou comentariu
Instructiune

Instructiune :/ aici incepe un comentariu
care se continua pe linia urmatoare :/

)
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h. Manipularea obiectelor din desen

O entitate desenatd este inregistratd in baza de date AuzoCAD printr-un nume. Pe
baza acestui nume, obiectele pot fi apelate in cadrul instructiunilor AuzoLISP.

Functiile care folosesc numele entitatilor din desen sunt:

(entdel ent nume) | Sterge entitatea cu numele ent_nume.

(entget ent nume) | Returneazd, sub forma unei liste, datele entitatii ent_nume din baza
de date AutoCAD; aceste date pot fi apoi extrase si prelucrate.

(entlast) Returneazé numele ultimei entitati desenate si nesterse din desen.

(entmake ent_list) Genereazd o noud entitate in desen, pe baza unei liste de definitie
ent_list, similard cu ceea ce genereazd entget.

(entmakex ent list) | Similard cu entmake, dar returneazd numele obiectului generat.

(entmod ent _list) Modifica datele din lista de definitie ent_list a unei entitdti.

(entnext ent_nume) | Returneazd numele urmatoarei entitati generate in desen, dupa cea cu
numele ent_nume.

(entsel prompt) Permite utilizatorului s& selecteze o entitate din desen, la promptul
prompt.

(entupd ent nume) | Regenereazd pe ecran imaginea obiectului cu numele ent_nume.

(handent ent_hand) | Returneazd numele entitatii, pe baza sirului ent_hand, asociat prin
comanda handle.

(nentsel prompt) Similara cu entsel, formatul de returnare a datelor obiectului selectat
fiind diferit, pentru obiecte complexe.

(nentselp [prompt] Similard cu nentsel, fard a cere obligatoriu interventia utilizatorului;
[punct] ) selectarea entitatii se face in punctul punct.

Exemple: S presupunem ci se deseneazi o linie intre punctele A(2,4,0) si B(20,23,15)
si un cerc de centru C(10,12,23) si razd 6. Atunci:

(entlast) returneazd  <Entity name: Jefadl 10>

(entget (entlast))  returneaza  ((-1. <Entity name: 7efad110>) (0. "CIRCLE") (330.
<Entity name: Jefabcf8>) (5. "12A4") (100 . "AcDbEntity") (67 . 0) (410 . "Model")
(8. 0" (100 . "AcDbCircle”) (10 10.0 12.0 23.0) (40.. 6.0) (210 0.0 0.0 1.0))

i. Mulgimi de select,ie

Definirea unor multimi de selectie, care cuprind obiecte din desen, pentru a fi
manipulate prin instructiunile Auz0LISP se obtine prin functiile:

(ssadd ent_nume sel set) | Adauga entitatea cu numele ent_nume multimii de selectie

sel set.(ssdel ent nume | Elimind entitatea cu numele ent_nume din multimea de selectie
sel _set) sel set.
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(ssget [mod_sel] [p1]
[p2] [lista_pcte] [lista
filtre])

Defineste o multime de selectie prin selectarea obiectelor de catre
utilizator; metoda de selectie este indicatd de argumentul mod_sel
(acesta poate fi W, C etc., similar cu selectarea obiectelor in
AutoCAD); argumentele P1 si P2 definesc colturile ferestrei de
selectie; argumentul [lista_pcte] defineste colturile unei selectii
de tip poligon sau fence; argumentul [lista_filtre] defineste filtrele
de selectie, atunci cdnd argumentul mod_sel are valoarea X.

(sslength sel set)

Returneazé numarul de entitati din multimea de selectie sel set.

(ssmemb ent_nume
sel _set)

Verificd dacd entitatea cu numele ent_nume face parte din
multimea de selectie sel_set.

(ssname sel set n)

Returneazd numele celei de-a n-a entitdti din multimea de

selectie sel_set.

Exemple:
(ssget (20 30)) selecteazd entitatea care trece prin punctul de coordonate 20,30.

(ssgert "W" (20 30) (30 60)) selecteazi entitatile din interiorul ferestrei definite
de punctele de coordonate 20,30 si 30,60.

(ssget) selectarea entitdtilor va fi ficutd de utilizator.

j- Accesarea fisierelor
Pentru a accesa fisierele si a prelucra datele obtinute astfel, AuzoLISP foloseste functii
speciale.
Functia (open), in sintaxa:
(open nume-fisier arg)

deschide fisierul nume-fisier. In functie de valorile argumentului arg, care pot fi r
(read), w (write) sau a (append), fisierul poate fi citit, scris, respectiv, completat.

Exemplu:

"o

(setq F1 (open "fis.txt" "r")) are ca efect deschiderea doar pentru citire a fisierului
fis.txt, urmata de atribuirea catre variabila F1 a unui cod descriptor al fisierului

deschis.

Dupa deschiderea fisierului, datele din acesta pot fi citite caracter cu caracter sau linie
cu linie. In mod asemanator, se pot scrie in fisierul deschis caractere sau linii.

(read-char F1) Citeste primul caracter din fisierul descris de variabila F1; dacd se repetd,

functia va citi urmatorul caracter si asa mai departe.

(read-line F1) Citeste prima linie din fisierul descris de variabila F1; daca se repetd,

functia va citi urmatoarea linie si asa mai departe.

(write-char cod F1) | Scrie in fisierul F1 caracterul care are codul ASCII cod.

(write-line sir F1) | Scrie sirul sir in fisierul descris de variabila F1.
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k. Prelucrarea §irurilor

Variabilele de tip sir au valori compuse din seturi de caractere. De exemplu, datele
extrase dintr-un fisier sunt de tip sir. Uneori, pentru a putea fi prelucrate, acestea
trebuie sa fie transformate in numere reale sau intregi.

AutoLISP ofera functii speciale pentru prelucrarea sirurilor:

(strcase sir [arg]) Transforméd caracterele literale din sirul sir in minuscule (atunci cand arg
exista si are valoarea T) sau majuscule.

(strcat sir1 sir2 ...) | Concateneazd doud sau mai multe siruri.

(strlen sir) Returneazé numérul de caractere ale sirului sir.
(substr sir N [L]) Extrage din sirul sir un subsir care incepe cu al N-lea caracter si contine L
caractere.
Exemple:

(substr "absntw" 3 2) returneaza (sn)
(strcase "AutoLISP" T) returneazd (autolisp)

"o

(strcat "pre" "car”) returneazd (precar)

Conversia variabilelor de tip sir se obtine, de asemenea, prin functii specifice:

(atof arg) Converteste argumentul arg in numar real.
(atoi arg) Converteste argumentul arg in numar intreg.
(ascii car) Returneazé codul ASCII al caracterului car.
(itoa arg) Converteste argumentul intreg arg in sir.

(rtos numar [tip] [precizie]) | Converteste numarul numar in sir; argumentele tip si precizie
definesc formatul de afisare.

(chr cod) Returneazd caracterul al cdrui cod ASCII este cod.

Exemple:

(atof " 2.3") returneaza 2.3
(atoi "2.3") returneaza 2

"

(ascii "z") returneaza 122
(chr 122) returneazi "z"
(itoa -22) returneazi "-22"

l. Variabile locale si globale

O variabili locali exista doar pe durata executarii functiei care o defineste. Sintaxa
bl bl
prin care se introduc astfel de variabile este:

(defun functie ( / var-local_1 var-local_2 ...)...
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Variabilele globale rim4n in memorie si dupd terminarea executiei functiei care le
defineste, fiind accesibile pentru toate functiile AuzoLISP. Toate variabilele care nu
sunt declarate ca locale sunt variabile globale.

Exercitiul 12.3 Extragerea si prelucrarea datelor dintr-un fisier

Exercitiul prezintd programul tol.Isp care calculeaza si afiseazd mérimea cdmpului de tolerantd
pentru dimensiuni cuprinse intre O si 500 mm.

Programul cere utilizatorului ca date de intrare:

m dimensiunea nominald ,DN"
m treapta de precizie (IT5, IT6,...IT12, altele).

Daca la definirea preciziei se opteaza pentru ,altele", se cere introducerea de cétre utilizator a
valorilor pentru:

m abaterea superioard ,AS"
m abaterea inferioara ,Al"

dupd care se calculeaza mdrimea campului de toleranta.

Dacé se alege una dintre treptele de precizie sugerate de prompt, programul deschide un fisier
de date tol.txt, din care extrage linia corespunzdtoare dimensiunii nominale si, din aceasta
linie, valoarea corespunzatoare treptei de precizie alese.

(defun C:TOL (/ DN AS Al k linie)
; utilizatorul introduce dimensiunea nominala si precizia
(setq DN (getreal "\nDimensiunea nominala:")
Tt (getstring "\nTreapta de precizie (t5;16;...t12;altele): ")
)
(cond  ((= Tt "t5") (setq k 7))
(= Tt "t6") (setq k 10)) ((= Tt "t7") (setq k 13))
((= Tt "t8") (setq k 16)) ((= Tt "t9") (setq k 20))
((= Tt "t10") (setq k 24)) ((= Tt "t11") (setq k 28))
(= Tt "t12") (setq k 32)) ((= Tt "altele”) (setq k 100))

; se deschide fisierul tol.txt
(setq toleranta (open "tol.txt" "r"))
; se citeste prima linie
(setq linie (read-line toleranta))
(while (> DN (atof (substr linie 4 3)))
se citeste linia urmatoare
(setq linie (read-line toleranta))
)
(setq tole (/ (atof (substr linie k 3)) 1000))
; se inchide fisierul tol.txt
(close toleranta)
; pentru alte precizii se cer abaterile
(if (= Tt "altele"”)
(setq AS (getreal "\nAbaterea superioara:")
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Al (getreal "\nAbaterea inferioara:")
tole (- AS Al)

)
)
(princ tole) ; se tipareste rezultatul _
(princ) [ tol - Notepad
) File Edit Format ‘Wiew Help

0 3 4 6 1014 25 40 &0 100
36 5 81218 30 48 75 120
.. - ) 610 & © 1522 36 58 90 150
Fisierul de date tol.txt din Fig. 12.1 cuprinde | 101s 811 18 27 a3 70 1lo 180
: .. N . o 18 30 9 13 21 33 52 B84 130 210
mdrimile cAmpurilor de toleranta pentru treptele | 3¢ 50 11 15 25 35 62 100 160 250
.. A . 50 80 13 19 30 46 74 120 190 300

de precizie IT5....IT12 si dimensiuni cuprinse | 80120 15 22 35 54 87 140 220 350
R . ~ 0, o 1200180 18 25 40 63 100 160 250 400
intre 0 si 500 mm. In primele doud coloane 180250 20 29 46 72 115 185 290 460
i 500 men. In primele SRR

sunt trecute dimensiunile limitd pentru care se  [313400 25 36 57 89 140 230 360 570

calculeazd toleranta. Datele sunt formatate |«

pentru a fi aliniate (primele sase coloane au
cAte trei caractere, urmitoarele cite 4). Fig. 12.1 Fisierul tol.txt

2. Interfata VisualLISP

Fereastra VisualLISP for AutoCAD din Fig. 12.2 oferd o serie de facilitati, care
simplifica scrierea, editarea si verificarea programelor AutoLISP.

Pentru a accesa interfata VisualLISP (VLISP), se tasteaza vlisp in linia de comanda
sau se alege, din meniul Tools, AutoLISP si apoi Visual LISP Editor.

Linia Meniuri Meniul grafic Comenzi
de titlu derulante Debug standard

Gl Visual LISP for AutoCAD <Drawing1.dwg>

File Edit Search View Project Debug Tools_“indow Help
B oA | QB HE SB@ Do~
M e I W FH O |V PUE =20
* trg.lsp X =
(defun C:triunghi () : ] &
(setq b (getreal “\nBaza(mm): ") Meniul graflc Meniul f
h (getreal “\nInaltimea(mm): *) eniul graric . - &
A (getpoint "\nAlegeti pozitia primlﬁ?ﬁcgn: =y View 9 Meniul graflc
; Tools
(command “"line"
A
{list (+ (car A) b) (cadr a))
{list {+ (car A) {/ b 2)) (+ {(cadr a) h))
“close"
)
) v
< | >
BRI oo B[=1E3
12 a
-3 A v
< | 3.
< |
Edit: E:/my drawings/tig.lsp = [¥isual LISP) K L 00005 C 00004
Fereastra Console Linia de stare Fereastra de editare

Fig. 12.2 Fereastra VisualLISP for AutoCAD
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Fereastra VLISP contine propriul sistem de meniuri si ferestre, dar nu functioneaza
decat impreuna cu AutoCAD.

Codul AutoLISP se introduce in fereastra de editare. In cadrul acestei ferestre poate fi
deschis un fisier AuzoLISP pentru editare (comanda Open din meniul File) sau poate
fi creat un fisier nou (comanda New din meniul File).

Pentru a facilita urmarirea codului din fereastra de editare VLISP, acesta este afisat
respectind o anumitd semnificatie a culorilor — vezi tabelul 12.1. Culorile implicite
pot fi modificate din meniul Tools, prin selectarea optiunii Window Attributes.

Tabelul 12.1 Semnificatia culorilor din codul VLISP

Culoare Semnificatie

Rosu Paranteze

Albastru Functii AutoLISP

Violet Siruri

Verde Numere

Mov pe fond gri Comentarii

Negru Variabile introduse de utilizator si elemente nerecunoscute

In fereastra VisualLISP Console se pot introduce comenzi AutoLISP, similar cu
fereastra AutoCAD, dar, uneori, cu o sintaxa putin diferita. Aceasta permite evaluarea
expresiilor AutoLISP folosite la scrierea codului.

Linia de stare, situatd in partea inferioard a ferestrei VisualLISP for AutoCAD,
descrie ceea ce se intAmpla la momentul curent in fereastra.

Meniul grafic Tools ofera urmatoarele facilitagi:

0y Load active edit window | Tncarcd intrequl cod din fereastra de editare.

B Load selection Tncarcd doar codul selectat.

NG Check edit window Verificd intregul cod din fereastra de editare. Se verifica:
nchiderea parantezelor, definirea corectd a functiilor.

k7 Check selection Verificd doar codul selectat.

A Format edit window Formateaza prin indentare textul din fereastra de editare.
Aceasta faciliteaza urmarirea si depanarea codului.

| Format selection Formateaza doar codul selectat.

= Comment block Transformé o linie de cod in comentariu.

2 Uncomment block Elimind marcajul de comentariu.

@ Help Ofera informatii despre functia selectatd din fereastra de editare.

Asa cum s-a aratat, prin folosirea caracterului ,3“ (punct si virguld), tot ceea ce
urmeazad pana la sfarsitul liniei de program este tratat ca un comentariu si nu se
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executd. In fereastra de editare VLSIP, liniile de comentariu sunt formatate si se
introduc prin unul sau mai multe caractere ,;“ (punct si virguld), in functie de
indentarea liniei respective:

: Introduce un comentariu in interiorul unei linii de cod, pe o noud coloana.

H Introduce o noud linie de comentariu, cu aceeasi indentare ca si linia anterioara de cod.

:ip | Introduce o nouad linie de comentariu, fard indentare.

;| Introduce un comentariu imediat dupa definirea unei functii.
Exemplu:
(defun F1 (x) ;|comentariu in interiorul unei linii |;

(list 1 23) ;comentariu pe o noud coloand
sscomentariu pe o noud linie indentati
555 comentariu pe o noud linie neindentati

) s_ comentariu dupd inchiderea unei functii

Exercitiul 12.4. Folosirea comenzilor VLISP

1. Se tasteazd vlisp in linia de comandd AutoCAD. Se deschide fereastra VisualLISP for
AutoCAD.

2. Din meniul File al ferestrei se deschide fisierul trg.lsp creat la exercitiul 12.2. Fisierul este
ncdrcat in fereastra de editare — vezi Fig.12.3.

& trg.Isp

{defun C:triunghi () A
{setq b {getreal "\nBaza(mm}: ") =
h {getreal “\nInaltimea{mm}: "}

A (getpoint "\nAlegeti pozitia primului warf: "))
{command "line” A {list (+ (car A) b) (cadr a))

l(list (+ (car A} (/ b 2)) (+ (cadr a) h)) “close")) ¥

Sm &

Fig. 12.3 Incércarea fisierului

3. Se selecteazd a doua, a treia si a patra linie. Din meniul grafic Tools, se selecteaza picto-
grama Format selection. Aspectul textului din fereastra de editare se modificd - Fig. 12.4.

{defun C:triunghi ()
(setq b {(getreal "\nBaza(mm): ™)
h (getreal "wnInaltimea{mm): ")
A (getpoint "\nAlegeti pozitia primului varf: ")

- trg.lsp X
Pl

)
{command "line” A {list (+ (car A) b) (cadr a))
{list (+ {car A)Y {/ b 2)) {+ {(cadr a) h)) "close")) ™

gim) T

Fig. 12.4 Formatarea liniilor selectate
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4. Din meniul grafic Tools, se selecteaza pictograma Format edit window, ceea ce duce la
formatarea intregii ferestre de editare — vezi Fig. 12.5.

- trg.lsp

{defun C:triunghi () ~
{setq b {(getreal "\nBaza(mm): ™)
h (getreal "wnInaltimea{mm): ™)
A (getpoint "\nAlegeti pozitia primului varf: ")

)
{command "line"
A
{list (+ {car A} b) (cadr a))
{list (+ {car AY {/ b 2)) {+ (cadr a) h))
"close"

)

)
€/ B

Fig. 12.5 Formatarea tuturor liniilor

5. Se selecteaza portiunea de cod
(setq b (getreal "\nBaza(mm): ")
h (getreal "\nInaltimea(mm): ")
A (getpoint "\nAlegeti pozitia primului varf: ")

)

Din meniul grafic Tools, se selecteaza pictograma Check selection. Se deschide automat
fereastra Build output in care este afisat un mesaj cu rezultatul verificarii.

6. Din meniul grafic Tools, se selecteazd pictograma Check edit window. in fereastra Build
output este afisat un mesaj cu rezultatul verificarii.

7. Se selecteazd linia h (getreal "\nlnaltimea(mm): "). Din meniul grafic Tools, se selecteazd
pictograma Comment block. Linia este transformatd in comentariu — Fig. 12.6.

- trg.lsp

{defun C:triunghi ()

(seti b (ietreal “wnBaza{mm): "'} §

A (getpoint "\nAlegeti pozitia primului varf: ")
)

{command "line"
A
{list (+ {car A} b) (cadr a))
{list (+ {car AY {/ b 2)) {+ (cadr a) h))
"close"

)

)
=m 3

Fig. 12.6 Transformarea unei linii in comentariu

8. Se selecteaza linia ;;; h (getreal "\nlnaltimea(mm): "). Din meniul grafic Tools, se
selecteazd pictograma Uncomment block.

9. Din meniul grafic Tools, se selecteaza pictograma Load active edit window.
10. in fereastra VisualLISP Console se tasteazd (C:triunghi).
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11.

12.

13.
14.

Se tasteazd < Enter>. Se trece automat in fereastra AutoCAD si este lansatd in executie
functia triunghi definitd prin codul AutoLISP.

Se raspunde la prompturile afisate, verificindu-se astfel functionarea functiei triunghi.
Apoi se revine automat in fereastra VLISP.

Din meniul File se selecteazd comanda Save.

Din meniul grafic Tools, se selecteaza pictograma Load active edit window.

15. Se inchide fereastra VisualLISP for AutoCAD.
Meniul grafic Debug ofera urmatoarele optiuni.
) Step into Trece la lista interioara listei curente, dacd existd una. Dacd nu exista
o listd interioard, trece la urmatoarea listd din secventd.
(03 Step over Gaseste paranteza pereche a celei curente si evalueazé expresiile
dintre cele doua paranteze.
» Step out Gaseste sfarsitul functiei curente si evalueaza expresiile pana la acel punct.
- Continue Reia programul dupéd o pauzd Breakpoint.
& Quit Termina ciclul de evaluare definit de pauza Breakpoint curentd si
trece pe ciclul de nivel superior.
H Reset Termind toate ciclurile de evaluare active si trece pe primul nivel al
ferestrei AutoLISP Console.
] Toggle Breakpoint | Introduce sau elimind o pauzé in executarea programului.
Gt Add watch Evalueaza expresii si afiseaza rezultatul in fereastra Watch.
® Last break Evidentiazd sursa ultimei intreruperi.

Exercitiul 12.5 Folosirea comenzilor meniului Debug.

m Folosirea marcatorilor Breakpoint.
Se tasteaza vlisp in linia de comandd AutoCAD. Se deschide fereastra VisualLISP for

1.

AutoCAD.

Din meniul File al ferestrei se deschide fisierul trg.lsp de la exercitiul precedent. Fisierul
este Tncarcat in fereastra de editare.

Se plaseazd cursorul dupd paranteza finald a instructiunii setq. Se selecteaza pictograma
Toggle Breakpoint (sau se tasteazd <F9>). In fereastrd este afisat un marcator, in pozitia
selectatd — vezi Fig. 12.7.

< trg.lsp
{setq b {getreal "\nBaza{mm): "}

@
1

)
)

(]
—

h {getreal "\nInaltimea{mm): ") .
A (getpoint “\nAlegeti pozitia primului varf: )=

and “line™
;]
{list (+ {car A) b) {cadr a}))
(list (+ (car A) (/ b 2)) (+ {(cadr a) h))
"close’

E_'J
o |[<\

Fig. 12.7 Plasarea marcatorului
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5.

Din meniul grafic Tools, se selecteaza pictograma Load active edit window.
in fereastra VisualLISP Console se tasteazé (C:triunghi).

Se tasteazd < Enter>. Se trece automat in fereastra AutoCAD si este lansatd Tn executie
functia triunghi definitd prin codul AutoLISP.

Se raspunde la prompturile afisate. Atunci cdnd ajunge la marcatorul Breakpoint, progra-
mul se intrerupe, comutand automat in fereastra VLISP, pe marcatorul definit anterior si
cu evidentierea codului executat — vezi Fig. 12.8.

- trg.lsp

{defun C:triunghi ()
{setq b {getreal "\xnBaza(mm)}: ™)
h (getreal "“\wnInaltimea{mm): ™)
A (getpoint "\nAlegeti pozitia primului wvarf: "

{command "line"
A
{list (+ {car A) b) {(cadr a))
{list (+ {car AY {/ b 2)) {+ (cadr a) h))
“close™

)
=m 3

Fig. 12.8 Evidentierea codului executat

8.

Se actioneaza din nou tasta <F9>, pentru a elimina marcatorul Breakpoint.

m Depanarea codului

1.

u h W N

Se editeazd codul trg.lsp, in fereastra de editare, prin addugarea liniei (scrisa in mod
intentionat gresit):

(comd "circle" A 100)

Din meniul grafic Tools, se selecteaza pictograma Load active edit window.
in fereastra VisualLISP Console se tasteazé (C:triunghi).
Se tasteazd <Enter>.

Se raspunde la prompturile afisate pe linia de comanda AutoCAD. Atunci cdnd executia
codului ajunge la linia nou introdusd, programul se intrerupe, comutand automat in
fereastra VLISP. In fereastra VisualLisp Console apare un mesaj de eroare:

error: no function definition: COMD
Pentru a depista sursa de eroare in interiorul codului, din meniul Debug se bifeazd
optiunea Break on Error.

Din meniul Debug se selecteazd Last break source. in fereastra de editare, linia care este
sursa erorii este evidentiatd — vezi Fig. 12.9.

m Verificarea codului pas cu pas

1.

Din meniul File al ferestrei VLISP se deschide fisierul trg.Isp de la exercitiul 12.4. Fisierul
este Tncdrcat in fereastra de editare.

Se plaseazd doi marcatori Breakpoint in doud puncte cheie ale codului: la sfarsitul
secventelor setq si command - vezi Fig. 12.10.

Din meniul grafic Tools, se selecteazd pictograma Load active edit window.
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- trg.lsp
{defun C:triunghi ()

{command "line"
1]

{list (+ {car A)
"close™

)
_<|uﬂ

{setq b {(getreal "\nBaza(mm): ™)
h (getreal "wnInaltimea{mm): ™)
A (getpoint "\nAlegeti pozitia primului varf: ")

{list (+ {car A} b) {(cadr a))
(/b 2))

(+ {cadr a) h))}

3

|

Fig. 12.9 Evidentierea sursei erorii

- trg.lsp

{defun C:triunghi ()

)
[comd "circle™ A 188)
{command "line"

A

"close™
)
)
<|m]

{setq b {getreal "wnBaza(mm}): ")
h (getreal "wnInaltimea{mm}): ")
A (getpoint "\nAlegeti pozitia primului varf: ")

{(list (+ (car A) b) (cadr a}))
{list (+ {car A) {(/ b 2)) {+ (cadr a) h))

3

|

Fig. 12.10 Plasarea celor doi marcatori

4. in fereastra VisualLISP Console se tasteazd (C:triunghi).

5. Se tasteazd <Enter>.

6. Se raspunde la prompturile afisate pe linia de comanda AutoCAD. Atunci cand executia
codului ajunge la primul marcator Breakpoint, programul se intrerupe, trecdnd automat in
fereastra VLISP. In fereastra de editare este evidentiatd portiunea de cod corespunzand

secventei setq.

7. Din meniul Debug se selecteaza Step over.
In fereastra de editare, este evidentiata sec-
venta command - vezi Fig. 12.11.

8. Din meniul Debug se selecteazi Step into. In
fereastra de editare, este evidentiatd prima
listd din secventa command - Fig. 12.12.

9. Din meniul Debug se selecteazd din nou
Step into. Este evidentiatad lista interioard
(+ (car A) b) - Fig. 12.13.

[ tol - Notepad
File Edit

Yiew Help

o0 3 4 51014 25 40 60 100 |4
3 6 5 #1218 30 48 75 120
610 &6 9 15 22 36 58 50 150
1018 8 11 18 27 43 70 110 180
18 30 © 13 21 33 52 84 130 210
30 50 11 16 25 39 &2 100 160 250
50 80 13 19 30 46 74 120 150
BO120 15 22 35 54 BY 140 220 250
120180 18 25 40 63 100 160 250 400
180250 20 29 46 72 115 185 290 460
250315 23 32 52 81 130 210 320 520
315400 25 36 57 89 140 230 360 570
400500 27 40 63 97 155 250 400 630 ||

Format

Lt
(=
(=

LA

Fig. 12.11 Evidentierea codului comenzii



462 Partea a Xll-a Elemente de programare in AutoCAD

- trg.lsp Bad
{defun C:triunghi () |
{setq b {getreal "\nBaza(mm): ')
h (getreal "wnInaltimea(mm): "'}
A (getpoint "\nAlegeti pozitia primului varf: ")

{command "line"
A
(list (+ {car A) b) (cadr a))
{list (+ {car A) {/ b 2)) {+ {cadr a) h}))
“close™

)
)
@i )

Fig. 12.12 Evidentierea primei liste din codul comenzii

- trg.lsp |
{defun C:triunghi () ~
{setq b {getreal "\nBaza(mm): ')
h (getreal "wnInaltimea(mm): "'}
A (getpoint "\nAlegeti pozitia primului varf: ")

{command "line"
A
(list (G} (cadr a))

{list (+ {car A) {/ b 2)) {+ {cadr a) h}))

"close™
DI
) )
=m B3 .
Fig. 12.13 Evidentierea listei interioare
10. Din meniul Debug se selecteazd Add watch. Este deschisa Ul Watch X

fereastra Watch, n care este evaluata expresia si retur- i I
natd valoarea — vezi Fig. 12.14. ‘

[+ [CAR A B) - 369582
11. Din meniul Debug se selecteaza Step out. Este eviden-
tiatd din nou Intreaga secventd command.

12. Optional, se poate naviga in continuare prin interiorul
codului.

Fig. 12.14 Evaluarea
Interfata VLISP permite, de asemenea, compilarea codului  expresiei in fereastra Watch

AutoLISP, pentru a restrictiona accesul la codul sursa.

Daci se doreste compilarea unui singur fisier, se foloseste sintaxa:
(vlisp-compile 'mod “nume_fisier.Isp“ [nume_ fisier_compilat])
Argumentul mod defineste modul de compilare si poate avea valorile:

= st — modul standard (implicit)

= Ism sau isa — moduri optimizate
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Argumentul nume_ fisier_compilat poate lipsi, caz in care se genereaza un fisier cu
acelasi nume ca fisierul sursa, dar cu extensia .fas.

Daci este vorba de mai multe fisiere AuzoLISP, alituri, eventual, de alte tipuri de
fisiere, acestea se pot compila intr-un singur modul executabil, cu extensia .vlx, prin
selectarea optiunii Make Application / New Application Wizard din meniul File al
interfetei VLISP.

Incarcarea fisierelor compilate .fas si .v/x se face, la fel ca in cazul fisierelor .lsp, prin
sintaxa (load "nume _fisier")

Organizarea fisierelor AutoLISP poate fi optimizatd prin crearea unor ,proiecte”, cu
ajutorul interfetei VLISP. Un asemenea proiect VLISP contine o lista de fisiere sursd
aldturi de un set de reguli referitoare la compilarea acestora. Aceasta permite recom-
pilarea automatd la modificarea codului sursi. Generarea unui proiect VLISP se
obtine din meniul Project al ferestrei Visual LISP for AutoCAD.

3. AutoCAD ActiveX Automation

Tehnologia AutoCAD ActiveX permite manipularea obiectelor AutoCAD din inte-
riorul sau din exteriorul programului. Aceste obiecte sunt recunoscute si pot fi acce-
sate prin orice limbaj ce recunoaste standardul ActiveX: AutoLISP, Visual Basic etc.

Obiectul este entitatea fundamentald in cadrul unei aplicatii ActiveX. Existd mai
multe tipuri de obiecte AutoCAD:

= obiecte grafice: linii, cercuri etc.

= obiecte stil: dimstyle, linetype etc.

® structuri organizate: straturi, multimi de selectie etc.

= obiecte de tip vederi sau ferestre de afisare;

= desenul insusi si chiar aplicatia AuroCAD sunt obiecte.

Obiectele ActiveX sunt structurate conform unei ierarhii specifice. Pentru Auto CAD,

ierarhia este exemplificatd in Fig. 12.15. Un obiect este identificat prin apartenenta sa
pe cale ierarhicd. De exemplu, pentru a desena un arc, se foloseste sintaxa:

Application.ActiveDocument.ModelSpace. AddArc(Center, Radius,
StartAngle, EndAngle)

Pentru a manipula un obiect se folosesc proprietati, metode si evenimente. Obiectul
este definit ca un model al unei entititi sau al unui fenomen, descris printr-un set de
proprietati ce definesc 0 anumita stare a acestuia. Modificarea acestei stdri poate avea
loc in urma unui eveniment care determind o anumitd reactie a obiectului. Aceastd
reactie se numeste metoda.
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Application
B

Documeri

— Blocks - Block ]

30Face

SDPaly
30Ealicd
T
[ ModelSpace | Arc
Papet Space Attribute
Pieyvport AftributeRet
Dictionaties l—( Dictioriary :] BlockRet

Circle

Dim3Point.Angular

DimStyles  |—  DimStyle | e
FileDependencies l—( FileDependency j Dimangular
Groups l—[ Groug :] DimDiametric
Layers l—( Laryer ) DimCircdinste _[
Layouts l—( Layout :] DimRadisl

DimRotated

Linetypes l—( Linetype j

PlotConfigurations | Plotconfiguration |

Ellipze

ExternalReference

L

rrrr 11T 1T T T

Registeredapps l—( RegisteredApplicationj Hatch

Fig. 12.15 lerarhizarea obiectelor AutoCAD

Fiecare obiect are asociate proprietati si metode. Proprietdtile descriu atribute specifice
ale obiectului. Metodele definesc operatiile care pot fi executate cu obiectul respectiv.

De exemplu, obiectul Arc are ca proprietate unghiul de start StartAngle. O metoda
care poate actiona asupra obiectului Arc este Copy, prin care se copiaza obiectul.

Interfata VLISP permite accesul la obiectele AcziveX printr-un set de functii care au
prefixul vla- (de exemplu, vla-addEllipse, vla-getCenter etc). Este vorba, in princi-
pal, de trei categorii de functii:

= functiile vla- asociate unei metode (de exemplu, vla-addLine activeazd metoda

addLine);

= functiile vla-get- asociate unei proprietiti (de exemplu, prin vla-get-Center se
obtine proprietatea Center a unui obiect);

» functiile vla-put- asociate unei proprietati, care determini actualizarea valorii
proprietatii respective (de exemplu, vla-put-Color actualizeaza valoarea proprie-
tatii Color).
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O altd categorie de functii sunt cele care au prefixul vlax- (de exemplu, prin functia
vlax-get-property se obtin proprietatile unui obiect).

Incarcarea functiilor ActiveX se obtine prin functia (vl-load-com).

Exercitiul 12.6 Editarea obiectelor ActiveX cu VisualLISP
in acest exercitiu se va schimba pozitia unui cerc din desen, cu ajutorul VLISP si ActiveX.

1.
2.

Se deschide un nou desen, alegénd ca fisier sablon acadiso.dwt.
Se deseneazd un dreptunghi si apoi un cerc:

Command: _rectang

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
500,500

Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: @300,200

Command: circle
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 500,500
Specify radius of circle or [Diameter]: 100

. Se tasteaza vlisp in linia de comanda pentru a deschide interfata VLISP.
. In fereastra VisualLISP Console se tasteazi (vl-load-com) si apoi se tasteazd <Enter>,

pentru a incérca functiile ActiveX.

. Se transforma ultima entitate desenatd (cercul) intr-un obiect vla-object. Aceasta permite

interogarea mai multor proprietdti ale obiectului. Tn fereastra VisualLISP Console se

tasteaza:

(setq vla_cerc (vlax-ename- > vla-object (entlast))) si apoi se tasteazd <Enter>.

VLISP returneazd numele obiectului:

<#VLA-OBJECT IAcadCircle 02697ce4 >

. Se tasteazd: (vlax-dump-object vla_cerc) si apoi se tasteazad

<Enter>. In consola VLISP apar proprietatile obiectului.

Ca variantd, se poate selecta variabila vla_cerc si apoi, din
meniul View al ferestrei VLISP, se alege Inspect. In fereastra
Inspect sunt afisate proprietatile obiectului — Fig. 12.16.

. Pentru a obtine centrul cercului desenat se tasteaza:

(setq centru cerc (vla-get-center
<Enter>.

vla_cerc)) si apoi

VLISP returneaza: < #variant 8197 ...>

Aceasta inseamna ca a fost creatd o variabild de tip special
(variant).

. Se transforma varibila de tip variant intr-un format specific

pentru coordonate, tastand :

(safearray-value (vlax-variant-value centru_cerc)) si apoi
<Enter>.

VLISP returneaza coordonatele centrului: (500.0 500.00.0)

UL Inspect: VLA-OBJECT X
HWLA-DBJECT lAcadCircle 02697ced>

<Application:  #<WLA-OBJECT lAcadapplicat
<Area> 314159

<Center>  H<variant 3197 .
<Circumference: 628319

<Diameter> 200.0

<Documenty  #VLA-OBJECT IAcadD ocume
<Handlex 117

<HasE stensionDictionans>  :viax-falze
<Hyperinks: #LA-DBJECT lacadH pperlink
<Layery 0

<Linetypex Bulaper

<LinetypeScalex 1.0

<Lineweight> -1

<Material> BylLayer

<Mommaly  H<variant 8197 2

<ObjectiD> 2130247864

<ObjectMame> AcDbCircle

<OwnerlD> 2130328824

<PlatStyleM ame>  ByLayer

<Radius> 1000

<Thickness> 0.0

<TrueCaolor:  #<WLA-OBJECT lAcadacCmCal
Misibler  vlantiue

Fig. 12.16 Inspectarea
proprietatilor obiectului.
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9. Pentru a schimba coordonatele centrului, de exemplu in (800.0 700.0 0.0), se tasteaza:
(vla-put-center vla_cerc (vlax-3d-point (800 700 0))) si apoi <Enter>.

10. Se tasteaza:
(safearray-value (vlax-variant-value (vla-get-center vla_cerc))) si apoi <Enter>.

VLISP returneaza noile coordonate ale centrului: (800.0 700.0 0.0)

11. Se inchide fereastra VLISP.
12. Pe ecranul AutoCAD se observa cé a fost mutat cercul — vezi Fig. 12.17.

N Bl

Fig. 12.17 Modificarea proprietatilor obiectului

Observatie. Unele dintre proprietatile obiectelor se pot obtine si folosind functiile
AuroLISP clasice. Prin tehnologia ActiveX insd, accesul este mai rapid.

Pentru exemplificare, se deseneaza un obiect de tip arc de cerc.

Command: arc

ARC Specify start point of arc or [Center]: ¢

Specify center point of arc: 10,15

Specify start point of arc: se indicd un punct

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: se indicd un punct

Pentru a obtine centrul arcului, se pot folosi, succesiv, functiile AuzoLISP: entget —
pentru a obtine o lista a proprietatilor asociate obiectului desenat si, respectiv, assoc —
pentru a extrage din lista de proprietati centrul arcului.

Pentru a aplica functia assoc, trebuie cunoscutd structura listei returnate de functia
entget pentru fiecare tip de obiect. Astfel, pentru arcul desenat anterior, tastind in
linia de comanda: (entget (entlast)) se obtine lista de proprietati:

Command: (entget (entlast))

((-1. <Entity name: 7efb1048>) (0. "ARC") (330 . <Entity name: 7efb0cf8>) (5.
"B9") (100 . "AcDbEntity") (67 . 0) (410 . "Model") (8 . "0") (100 .
"AcDbCircle”) (10 10.0 15.0 0.0) (40 . 5.09378) (210 0.0 0.0 1.0) (100 .
"AcDbArc") (50 . 2.9774) (51 . 4.87308))
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Se observa cd proprietatile sunt prezentate ca liste care incep cu un numar de cod.
Coordonatele centrului au fost asociate intr-o list care incepe cu codul 10 (in text au
fost evidentiate prin ingrosare); raza, intr-o listd care incepe cu codul 40 etc. Aceasta
sintaxd tine de codul DXF asociat obiectului. Pentru a cunoaste aceste coduri, se
poate consulta documentatia AuzoCAD, capitolul DXF Reference. Oricum, cunoasterea
codurilor este necesard pentru a obtine proprietatea dorita.

Sintaxa AutoLISP pentru obtinerea centrului arcului este, in acest caz: (cdr (assoc 10

(entget (entlast)))).

4. Visual Basic for Applications

Visual Basic for Applications (VBA) este o versiune a limbajului de programare Visual
Basic. In comparatie cu AutoLISP, folosirea codului VBA in AutoCAD prezintd
avantajul de a fi un limbaj comun mai multor aplicatii, asigurind astfel interconec-
tivitatea. Legdtura dintre AuzoCAD si VBA este posibild prin interfata AutoCAD
ActiveX Automation.

Codurile VBA sunt salvate in proiecte. Gestionarea proiectelor VBA se face din
fereastra VBA Manager — din Fig. 12.18, care poate fi accesatd din meniul Tools,
optiunea Macro. Seturile de instructiuni sunt grupate in module. Un proiect poate
contine mai multe module.

X vea Manager

Drrawing
| E:my drawingshDrawingl.dwg L |
Embedded Project: I[NDNE] Extract
Projects
Mame Location Embed
ACADProject Global3
ACADProject Global2 e
£ | ] = Macros...
Wizual Basic Editor i Cloze i [ Help J

Fig. 12.18 Gestionarea proiectelor VBA

Proiectele pot fi stocate ca parte a fisierului desen AuzoCAD sau in fisiere separate cu
extensia .4vb. Acestea din urmd se numesc proiecte ,globale® si permit accesarea
obiectelor din mai multe desene.
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VBA are o interfatd proprie, numitd /DE (Integrated Development Environment) —
Fig. 12.19 — similard cu interfata VLISP. Pentrua o accesa, se selecteaza Visual Basic
Editor din meniul Tools, optiunea Macro, sau se tasteaza vbaide in linia de comanda.

& Microsoft Visual Basic - Global3
S Fle Edit Wew Insert Format  Debug  Run Tools  Add-Ins  Window  Help
EEI-’Elvilléé RPRAC| ) [ NEER B

’ T
— |E| — x] : Global3 - Module1 (Code) [= [B][x]

-

E = ~ |(General) lv;| |(Declarations} lv;|
----- isDrawing k

§
E| @ ACADProject (Global:
42§ AutaCAD Objects
i LB ThisDrawing
E| @ Modules

‘; Global3 - Module2 ... [= |[3][X]

{General) lv; {Declarations) lv;
—]

il

|_J# 3

Module2 Module

Alphabetic
Module2

Fig. 12.19 Editorul VBA

H
[X]

£

Comenzile VBA care pot fi introduse pe linia de comanda AutoCAD sunt:

vbaide Deschide interfata VBA IDE.
vbaload Tncarcd un proiect VBA in desenul curent.
vbarun Executd o macrocomandd din fereastra de dialog Macros sau de pe linia de

comanda AutoCAD.

vbaunload | Descarcd un proiect VBA din sesiunea curentd AutoCAD.

vbaman Deschide fereastra VBA Manager.

vbastmt Executd o declaratie VBA.

Obiectele sunt grupate in biblioteci. Pentru a obtine lista obiectelor accesibile, se
selecteazd optiunea Object Browser din meniul View al ferestrei editorului VBA.
Fereastra Object Browser este prezentata in Fig. 12.20. Panoul Classes al ferestrei
prezintd lista obiectelor. Panoul din dreapta, Members, afiseazd proprietitile si meto-
dele (functiile) asociate obiectului selectat din panoul Classes. In partea inferioari a
ferestrei este prezentatd o descriere a proprietdtii sau a metodei selectate.

Pentru a obtine asistentd in legaturd un obiect, 0 metoda sau o proprietate, se
selecteaza obiectul si, apoi, se apasa tasta <F1>.
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w Object Browser

AutoCAD v 4 ¢ k-
| v # Y
Clagses Members of AcadCircle’
B AcadBlock & 5 Area =
B AcadBlockReferencess [=& ArayPolar =
] = ArravRectangular
] EH Center
B AcadDatabase ' Circumference
B AcadDatabasePrefe =%
B AcadDanUnderlay =% Delete
B AcadDictionaries & Diameter
B AcadDictionary ™| e Docurment |
Function Copy{) As Object ]
fember of AutoCAD AcadCircle =
Copies the entity okject.
|

Fig. 12.20 Fereastra Object Browser

Exercitiul 12.7. Folosirea editorului VBA.

1. Se deschide un nou desen, alegénd ca fisier sablon acadiso.dwt.
2. Se deschide fereastra editorului VBA tastand in linia de comanda vbaide.

3. Din meniul Insert al ferestrei editorului se alege Module. n panoul Project apare listat noul
modul si se deschide o fereastrd de definire a codului.

4. Tn noua fereastrd Global1-Modul1 se introduce codul:

Sub Ch3_Distanta_intre_doua puncte()

Dim returnDist As Double

' Returneaza valoarea distantei.

returnDist = ThisDrawing. Utility.GetDistance _

(. "Indicati doua puncte.”)

MsgBox "Distanta dintre cele doua puncte este: " & returnDist
End Sub

5. Din meniul Run se alege Sub/UserForm sau se apasa <F5>.

6. Se revine in fereastra AutoCAD si se urmareste dialogul din linia de comanda:

Command:
Indicati doud puncte: se indicd un punct pe ecran
Specify second point: se indica al doilea punct

Pe ecran apare fereastra AutoCAD fn care este afisat un mesaj si valoarea distantei. Fereastra
are si un buton OK, prin care se revine la fereastra editorului VBA.

7. Din meniul File se alege Save Globall.

AutoCAD

8. In fereastra Save As se aleg numele fisierului .dvb

. . . Distanta dintre cele doua puncte este: 1132, 20575073293
si locatia unde va fi salvat.
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a. Reguli de sintaxa

Limbajul VBA este ,case sensitive (face distinctie intre majuscule si litere mici ).
Spatiile sunt ignorate, cu exceptia cazului cind fac parte dintr-un sir. Sirurile sunt

« o«

secvente de caractere incluse intre caracterele © ‘ sau
Comentariile sunt introduse cu instructiunea REM sau prin caracterul ,,” “:

REM acesta este un comentariu
"Acesta este de asemenea un comentariu.

«

Continuarea unei instructiuni pe linia urmatoare se obtine folosind caracterul ,, _

Ifx=1_
Z=2 then

Instructiunile multiple sunt separate prin caracterul ,,: :

X=1:y=2

b. Variabile

Variabilele VBA sunt blocuri de informatii care pot fi stocate. Valoarea unei variabile
se poate schimba in timpul desfasurarii programului. Variabilele trebuie sd inceapa
cu o literd, nu pot contine paranteze si au maximum 255 de caractere.

Declararea unei variabile se poate face prin instructiunile:

Dim — pentru variabile accesibile tuturor procedurilor din interiorul unui
modul;

Public — pentru variabile accesibile tuturor procedurilor dintr-un proiect;

Private — pentru variabile accesibile doar in interiorul unei proceduri.
Sintaxa este:

Dim nume_variabila ’se declari variabila

nume_variabila =valoare ’se asociazi o valoare

O variabild declaratd intr-o proceduri poate fi accesatd doar in interiorul acesteia,
existind deci doar atita timp cAt procedura este activa. Se pot folosi astfel mai multe
variabile cu acelasi nume, in interiorul unor proceduri diferite. Daci insd variabila este
definitd in afara procedurii, poate fi accesata de toate procedurile aplicatiei, continuand
s existe pind la inchiderea aplicatiei. Valoarea initiald a unei variabile este ,,empty®.

Se pot defini mai multe variabile prin aceeasi instructiune:

dim x, z, sum
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Prin folosirea unor variabile matriceale, acestora li se pot asocia mai multe valori. De
exemplu, o variabild matrice cu trei elemente (0, 1, 2) poate fi definita astfel:

dim nume_variabila (2)
In acest caz, fiecare element al variabilei are o alti valoare:

nume_variabila (0)="valoare 1"
nume_variabila (1)="valoare 2"
nume_variabila (2)="valoare 3"

Tipul de date pe care il poate memora variabila este definit prin sintaxa :
Dim nume_variabila As tip_date

unde tip_date poate fi:

Empty Variabila nu este initializatd.

Null Datd nevalida.

Boolean True sau False.

Byte Valori intregi intre O si 255.

Integer Valori intregi intre -32768 si 32767.

Currency Valori financiare, de la -922.337.203.685.477,5808 la 922.337.203.685.477,5807.

Long Valori intregi intre -2.147.483.648 si 2.147.483.647.

Single Valori cu componenta zecimald, cu precizie simplé: de la -3,402823E38 la -1,401298E-45
pentru valori negative; de la 1,401298E-45E la -3,402823E38 pentru valori pozitive.

Double Valori cu componenté zecimala, cu precizie dubld, care pot fi mult mai mari sau mult

mai mici decét cele de tipul Single: de la -1,79769313486232E308 la
-4,94065645841247E-324 pentru valori negative; de la 4,94065645841247E-324 la
1,79769313486232E308 pentru valori pozitive.

Date / Time | Numdr care reprezintd o data intre 1 ianuarie 100 si 31 decembrie 9999.

String Sir de caractere.
Object Contine un obiect.
Error Contine o eroare codificata.

Observatie. Dacid nu se indicd tipul de date la declararea unei variabile, VBA atribuie
tipul de date Variant. Aceasta atribuire implicita permite stocarea oricarui tip de date.
Totusi, este bine sa se declare tipul de date, deoarece variabilele Variant utilizeaza mai
multd memorie §i sunt mai lente.

3
c. Proceduri
Procedurile sunt blocuri de comenzi si instructiuni. Existd doua tipuri de proceduri:

subprocedurile (procedurile Sub) si functiile.

Subprocedurile sunt seturi de instructiuni incluse intre instructiunile Sub si End Sub.
Aceste proceduri pot initia actiuni, dar nu pot returna valori. Ele se definesc dupa sintaxa:
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Sub nume_subprocedura([argumentl,argument2,...])
Instructiuni

End Sub
sau, atunci cind nu au argumente:

Sub nume_subprocedura()
Instructiuni

End Sub

Functiile sunt seturi de instructiuni incluse intre instructiunile Function si End
Function. Aceste proceduri pot initia actiuni si pot returna valori. Ele se definesc
dupi sintaxa:

Function nume_functie([argumentl,argument2,...])
Instructiuni

nume_functie=valoare

End Function

sau, atunci cAnd nu au argumente:

Function nume_functie()

Instructiuni
nume_functie=valoare
End Function

Apelarea unei proceduri in codul VBA se face prin mai multe procedee:
» apelarea functiei ,nume_functie®; functia returneaza o valoare care va fi stocatd in
variabila ,nume_variabila®:
nume_variabila = nume_functie ()
» apelarea functiei ,nume_functie®; functia returneaza o valoare care va fi afisatd in
interiorul unui mesaj:
msgbox "Numele este " & nume_functie ()
» apelarea subprocedurii ,,nume_subprocedura® prin instructiunea Call, sau chiar
omitand aceastd instructiune:

Call nume_subprocedura (argument) sau
nume_subprocedura (argument)

d. Instructiuni conditionale
Pentru a initia anumite actiuni pot fi folosite trei tipuri de instructiuni conditionale:

= instructiunea If...Then...Else — folositd pentru a selecta una dintre doud posibili-
tati de actiune sau pentru a executa un cod daci o conditie este adevaratd
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Exemple:

Ifi=10 Then
msgbox "Salut"
Else

msgbox "La revedere”

end If
sau
If i=10 Then msgbox "Hello"

= instructiunea If...Then...Elseif — folositd pentru a selecta una din mai multe

posibilitati de actiune

Exemplu:

If acesta="304" Then

msgbox "Acesta este un cerc”

Elseif acesta ="330" Then

msgbox " Acesta este un arc "

Elseif acesta ="215" Then

msgbox " Aceasta este o polilinie”

Else

msgbox " Acesta este un obiect necunoscut "

end If

e w e

= instructiunea Select Case — folositd pentru a selecta una din mai multe posibilitati
de actiune

Exemplu:

Select Case obiect

Case "304"

msgbox " Acesta este un cerc "
Case "330"

msgbox " Acesta este un arc "
Case 215"

msgbox " Aceasta este o polilinie "
Case Else

msgbox " Acesta este un obiect necunoscut "
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e. Instruct’iuni de ciclare

Pentru a repeta un anumit bloc de instructiuni ale unui cod se folosesc instructiuni

de tipul:

= instructiunea For ... Next — folositd pentru a repeta un set de instructiuni de un
numir specificat de ori; instructiunea For contine variabila de contorizare (i) si
valorile sale extreme; instructiunea Next mareste cu o unitate variabila i.

Exemplu:
Fori=1to 100

instructiuni

Next

Folosind termenul cheie step, se poate stabili cu cit creste sau descreste (valoare
negativa) variabila de contorizare i la o iteratie:

Exemplu:

Fori=11to 100 step 10
instructiuni

Next

= instructiunea For Each...Next — folositd pentru a repeta un set de instructiuni
pentru fiecare element al unei multimi.

Exemplu:

dim nume_variabila (2)
nume_variabila (0)="var_1"
nume_variabila (1)="var 2"
nume_variabila (2)="var_3"
For Each x in names
document.write(x ¢ "<br />")
Next

= instructiunea Do...Loop — folositd pentru a repeta un set de instructiuni atita
timp cAt sau pand cind este indeplinitd o conditie.
Exemplu:

Do While i>10

instructiunt

Loop

sau
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Do Until i=10

instructiuni

Loop

Crearea si editarea obiectelor cu ajutorul limbajului VBA trebuie s tind seama de
structura ierarhicd a acestora — vezi Fig. 12.15.

Exercitiul 12.8. Crearea obiectelor din desen.

Exercitiul prezintd un cod VBA prin care se construieste un cerc cu centrul in origine si de raza
100. La final se foloseste comanda Zoom cu optiunea Extents, pentru a afisa cercul pe tot
ecranul.

1. Se deschide editorul VBA tastand in linia de comanda vbaide.

2. Din meniul Insert al ferestrei editorului VBA se alege Module.

3. Tn noua fereastrs Global1 — Modul1 se introduce codul:

Sub Construieste_un_cerc()
' Acest exemplu deseneaza un cerc in spatiul model.

Dim Cerc As AcadCircle
Dim centru(O To 2) As Double
Dim raza As Double

' Definitia cercului
centru(0) = O#: centru(1) = O#: centru(2) = O#
raza = 100#

' Creeaza obiectul Circle in spatiul model
Set Cerc = ThisDrawing.ModelSpace.AddCircle(centru, raza)
ZoomExtents

End Sub

4. Din meniul Run se alege Sub/UserForm sau se apasa <F5>.
5. Din meniul File se alege Save Globall.
6. In fereastra AutoCAD se poate observa efectul rulérii codului.

Observatie. In codul prezentat mai sus au fost folosite trei tipuri de instructiuni:

= Instructiuni de declarare a unei variabile

Dim Cerc As AcadCircle
Dim centru(0 To 2) As Double
Dim raza As Double

= Instructiuni de atribuire a unei valori pentru o variabila:

centru(0) = O#: centru(1) = 0%: centru(2) = 0#
raza = 100%#
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= Instructiuni executabile:

Set Cerc = ThisDrawing ModelSpace AddCircle(centru, raza)

Observatie. In codul din exercitiul precedent, variabila centru a fost definiti ca o
variabili matriceal. In definitia variabilei Cerc din finalul codului, metoda AddCircle
a fost indicatd pe cale ierarhic3, asa cum s-a ardtat in sectiunea referitoare la AutoCAD
ActiveX Automation. De observat, de asemenea, cd obiectul 7hisDrawing inlocuieste
succesiunea Application.ActiveDocument.

Exercitiul 12.9. Editarea obiectelor din desen

Exercitiul prezintd un cod VBA prin care se construieste un cerc cu centrul in origine si de raza 20.
Va fi apoi afisat un mesaj de atentionare si se va copia cercul cu 30 unitati mai la dreapta si cu 50
mai sus. In final, se foloseste comanda Zoom cu optiunea Extents, pentru a afisa cercul pe tot
ecranul.

1. Se deschide editorul VBA tastand in linia de comandéa vbaide.
2. Din meniul Insert al ferestrei editorului VBA se alege Module.
3. in noua fereastré Globall — Modul1 se introduce codul:

Sub Copiaza_un_cerc()
' Acest exemplu deseneaza un cerc
''si apoi il copiaza.
' Se deseneaza cercul
Dim Cerc As AcadCircle
Dim centru(O To 2) As Double
Dim raza As Double
centru(0) = 2#: centru(1) = 2#: centru(2) = O#
raza = 20
Set Cerc = ThisDrawing.ModelSpace.AddCircle(centru, raza)
ZoomAll
MsgBox "Acum se va copia cercul."

' Se defineste variabila copyCerc
Dim copyCerc As AcadCircle
Set copyCerc = Cerc.Copy()

' Se defineste vectorul de deplasare

Dim punct1(0 To 2) As Double

Dim punct2(0 To 2) As Double

punct1(0) = 0: puncti(1) = 0: punct1(2) = 0
punct2(0) = 30: punct2(1) = 50: punct2(2) = 0
' Se copiaza cercul

copYcerc.Move punctl, punct2

ZoomExtents

End Sub

4. Din meniul Run se alege Sub/UserForm sau se apasa <F5>.
5. in fereastra AutoCAD se poate observa efectul rulérii codului.
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Exercitiul 12.10. Introducerea datelor de catre utilizator

Exercitiul prezintd un cod prin care se construieste o linie, punctele de capat ale liniei fiind
introduse de utilizator, la prompt. In final este afisat mesajul ,Ai reusit”.

Sub Ch3_puncte_introduse de_utilizator()
Dim Punctul 1 As Variant

Dim Punctul 2 As Variant

Dim prompt1 As String

Dim prompt2 As String

prompt1 = vbCrLf & "Indicati primul punct: "

prompt2 = vbCrLf & "Indicati al doilea punct: "

' Se indica primul punct

Punctul 1 = ThisDrawing.Utility.GetPoint(, prompt1)

' Se indica al doilea punct, folosind primul punct ca baza
Punctul 2 = ThisDrawing. Utility.GetPoint(Punctul 1, prompt2)
' Se genereaza un segment definit de cele doua puncte
ThisDrawing.ModelSpace.AddLine Punctul 1, Punctul 2
" Mesajul

MsgBox "Ai reusit"

End Sub

O aplicatie des folositd a programarii in VBA consta in definirea ferestrelor de dialog
— numite, in terminologia VBA, formulare de utilizator (user forms). Definirea unei
ferestre de dialog are loc in doui etape:

» constructia ferestrei prin definirea aspectului si a continutului acesteia;

m asocierea de coduri VBA pentru obiectele componente ale ferestrei.

Pentru generarea unei ferestre de dialog, din meniul Insert al ferestrei editorului VBA
se alege User Form. In cadrul proiectului curent este afisat panoul UserForm,

impreund cu o paletd Toolbox — vezi Fig. 12.21. De asemenea, in panoul Properties
sunt prezentate proprietdtile noii ferestre de dialog.

In continuare, pentru definirea ferestrei de dialog, se pot efectua diverse operatii:

= modificarea proprietatilor ferestrei, din panoul Properties;

= adiugarea de obiecte (butoane, etichete, imagini etc.) pe suprafata ferestrei, din
paleta Toolbox; aceste obiecte se numesc controale (controls);

= modificarea proprietatilor controalelor ferestrei, din panoul Properties (obiectul
fiind selectat) sau printr-un cod asociat;

= asocierea unor coduri VBA care definesc comportamentul controalelor ferestrei;
codurile se introduc in fereastra de editare, care se deschide la dublul clic cu
mouse-ul pe obiectul respectiv.
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Fig. 12.21 Constructia unei ferestre de dialog

Obiectele componente ale ferestrei (controalele) se pot adduga prin ,tragere” de pe
suprafata paletei Toolbox pe suprafata panoului UserForm. Paleta Toolbox cuprinde
urmatoarele tipuri de obiecte (controale):

¥ | Select Object Permite selectarea obiectelor de catre utilizator.

& | Label Etichete pe suprafata ferestrei.

¥ | TextBox Camp de tip text, care poate fi completat de cétre utilizator.

% | ComboBox Campuri combinate de tip TextBox si ListBox. Se poate alege un articol

din listd sau se poate introduce o valoare.

ListBox Liste de selectie, prin care se pot alege una sau mai multe optiuni
dintr-o lista.

CheckBox Casete de validare, prin care se selecteazd una sau mai multe optiuni.

[El | OptionButton Butoane care permit selectarea unei singure optiuni din mai multe
variante.

ToggleButton Butoane de comutare de tip On/Off.

B | Frame Ferestre care contin sectiuni ale ferestrei de baza.

CommandButton | Butoane prin care se executd o comanda.
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= | TabStrip Meniu de sectiuni ale ferestrei.

| | MultiPage Meniu de paginare a ferestrei.

ScrollBar Bard de navigare in cadrul unei liste lungi.

| | SpinButton Buton pentru madrirea sau micsorarea unui numar.
Image Imagine in cadrul ferestrei.

Observatie. Din meniul Tools, prin optiunea Additional Controls se pot adduga si alte
tipuri de obiecte paletei ToolBox, pentru a fi folosite in fereastra definita de utilizator.

Exercitiul 12.11. Crearea unei ferestre de dialog

Exercitiul prezintd o succesiune de pasi pentru defi-
nirea unei ferestre prin care se pot plasa in desen

Deseneaza cercuri

cercuri de dimensiuni si culori diferite — vezi Fig. | aeperea | 12 smm[;!
12.22.
Alege culoarea I bastrul j @
Fereastra contine doua etichete prin care se cere utiliza- i N CANCEL |
. o o . . . sl
torului sa aleagd raza si, respectiv, culoarea cercurilor verde -

desenate. Prima etichetd este asociatd unui obiect de

tip TextBox in care utilizatorul va introduce marimea  Fig. 12.22 Fereastra pentru

razei. Cea de-a doua etichetd este asociatd unui obiect  constructia cercurilor.

de tip ComboBox. Lista ComboBox cuprinde trei linii.

Numele culorii poate fi introdus prin tastare directd sau prin selectare din listd. Butonul START al
ferestrei determind desenarea efectivad a unui cerc, la actionarea asupra sa cu mouse-ul. Butonul
are atasata o etichetd (Deseneaza) care este afisata la deplasarea mouse-ului deasupra sa. Al doilea
buton este CANCEL care inchide fereastra.

1. Se deschide fereastra editorului VBA tastand in linia de comanda vbaide.
2. Din meniul Insert al ferestrei se alege UserForm.

3. in fereastra Properties se modificd numele ferestrei, din UserForm1 in Fereastra 1, iar la
articolul Captions se tasteaza Deseneaza cercuri.

4. Din paleta Toolbox se selecteaza Label si se trage pe suprafata panoului UserForm. Din
fereastra Properties, se modifica numele etichetei in Eticheta 1, iar la proprietatea Captions
se tasteazd Alege raza.

5. Din paleta Toolbox se selecteazd din nou TextBox si se trage pe suprafata panoului
UserForm. Din fereastra Properties, se modificd numele obiectului in Text Raza.

6. Din paleta Toolbox se selecteaza Label si se trage pe suprafata panoului UserForm. Din
fereastra Properties, se modificd numele etichetei in Eticheta 2, iar ca valoare a pro-
prietatii Caption se tasteazd Alege culoarea.

7. Din paleta Toolbox se selecteazd ComboBox si se trage pe suprafata panoului UserForm.
Din fereastra Properties, se modifica proprietatea ListRows, alegand valoarea 3 (vor fi afisate
3 randuri ale listei).

8. Se executd dublu clic pe obiectul ComboBox introdus anterior.

9. in fereastra editorului, din lista derulantd Object se alege ComboBox1, iar din lista
derulantd Procedure se alege Change. In fereastra de editare apare numele subrutinei:
ComboBox1_Change.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

Se tasteaza codul asociat:

Private Sub ComboBox1_Change()
ComboBox1.Addltem "Verde"
ComboBox1.Addltem "Albastru”
ComboBox1.Addltem "Rosu”

End Sub

Din paleta Toolbox se selecteazda CommandButton si se trage pe suprafata panoului
UserForm. Din fereastra Properties, se modificd numele obiectului in Buton_Cerc, iar la
articolul Captions se tasteazd START. De asemenea, la articolul ControlTipText se tasteaza
valoarea Deseneaza.

Se executd dublu clic pe butonul START. in fereastra editorului, din lista derulantd Object
se alege Buton Cerc, iar din lista derulantd Procedure se alege Click. in fereastra de
editare apare numele subrutinei: Buton_Cerc_Click, care va defini ceea ce se va intdmpla
la actionarea prin clic pe butonul Buton_Cerc.

Optional, din lista derulantd Procedure se poate alege un alt eveniment care va declansa
comanda: dublu clic, pozitionarea mouse-ului deasupra butonului etc.

Se tasteazd codul asociat:

Private Sub Buton_Cerc_Click()
Dim Centru(O To 2) As Double
Dim Raza As Double

Dim Cerc As AcadCircle

Centru(0) = O#
Centru(1) = O#
Centru(2) = O#

Raza = Val(Text Raza)
Set Cerc = ThisDrawing.ModelSpace.AddCircle(Centru, Raza)
Cerc.Update

Select Case ComboBox1.Text
Case "Verde"
Cerc.color = acGreen
Case "Albastru”
Cerc.color = acBlue

Case "Rosu”
Cerc.color = acRed
End Select
ThisDrawing.Regen (True)
End Sub

Din paleta Toolbox se selecteazéd din nou CommandButton si se trage pe suprafata panoului
UserForm. Din fereastra Properties, se modificd numele obiectului in Buton_Cancel, iar
la articolul Caption se tasteaza valoarea CANCEL.

Se puncteazd de doua ori cu mouse-ul (dublu clic) pe butonul CANCEL.
Se tasteaza codul asociat:

Private Sub ButonCancel_Click()
Unload Me
End Sub
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18. Se inchide fereastra de editare a codului.

19. Din meniul Run se alege Sub/UserForm sau se apasd <F5>.

20. in fereastra AutoCAD se poate observa efectul rularii codului.

21. Din meniul File al interfetei VBA IDE se salveaza proiectul cu numele Fereastra.dvb.
22. Seinchide fereastra VBA IDE.

Pentru alegerea culorii s-a folosit o instructiune de tip Select Case, prin care s-a
atribuit proprietatii Cerc.color o valoare constanta — numele culorii in sintaxa
acNume_culoare (acGreen, acRed etc).

La incircarea prin comanda vbaload a unui proiect care defineste o fereastra de
dialog, aceasta nu devine automat vizibild. Pentru a putea folosi fereastra de dialog
definita in exercitiul anterior, se va folosi metoda Show, astfel:

1. In fereastra editorului VBA se deschide un nou modul, prin optiunea Module a
meniului Insert.

2. In fereastra de editare a codului pentru noul modul se tasteazi codul:
Public Sub Des_cerc()
Fereastra_1.Show
End Sub

3. Se salveaza proiectul si se inchide fereastra editorului VBA.

4. Pe linia de comanda AutoCAD se tasteaza comanda vbarun.

5. Din fereastra Macros se alege numele macrocomenzii si apoi se actioneazd
butonul Run.
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Lista de comenazi
AutoCAD 2008

m Comenzile cu apostrof sunt ,transparente” (pot fi activate in timpul executiei altei
comenzi).

m Pentru comenzile prevdzute cu ferestre de dialog, daca se doreste dialogul direct
pe linia de comanda, se tasteazd numele comenzii, precedat de caracterul ,-".
Exemple: -ARRAY, -BHATCH etc.

COMANDA EFECTUL COMENZII

3D Creeaza un obiect tridimensional de tip retea poligonald (mesh).
3DALIGN Aliniazd obiecte Tn 2D si 3D.

3DARRAY Realizeaza copii multiple, ntr-o retea rectangulard sau polard, in spatiu
3DCLIP Permite ajustarea imaginii 3D prin intermediul a doud plane.
3DCONFIG Defineste proprietatile de afisare a obiectelor 3D.

3DCORBIT Modifica interactiv, intr-o miscare continud, vizualizarea in spatiu.
3DDISTANCE Modifica interactiv vizualizarea in spatiu prin schimbarea distantei

camera-obiect.

3DWF Creeaza fisiere in formatul DWF (Design Web Format), pornind de la
modele tridimensionale AutoCAD. Aceste desene pot fi transmise si
vizualizate sau tipdrite la destinatie, cu ajutorul utilitarului Autodesk

DWEF Viewer.

3DFACE Creeazd o suprafata tridimensionala.

3DFLY Schimbd interactiv vizualizarea obiectului 3D, crednd senzatia
LZborului” prin interiorul acestuia.

3DFORBIT Modifica interactiv vizualizarea obiectului in spatiu, folosind o orbita
n jurul acestuia.

3DMESH Creeaza o retea poligonald de fete plane, in spatiu.

3DORBIT Modifica interactiv vizualizarea in spatiu.

3DORBITCTR Stabileste centrul de rotatie pentru 3DORBIT.

3DPAN Deplaseazé zona afisatd intr-o vedere 3D.

3DPOLY Creeaza polilinii tridimensionale.

3DSIN Importa fisiere 3d Studio.

3DSOUT Exporta fisiere 3d Studio.
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COMANDA EFECTUL COMENZII

3DSWIVEL Simuleaza efectul rotirii camerei intr-o vedere 3D.

3DWALK Schimba interactiv vizualizarea obiectului 3D, crednd senzatia
deplasérii in interiorul acestuia.

3DZOOM Controleaza marimea zonei afisate intr-o vedere 3D.

LABOUT Afiseaza informatii despre AutoCAD.

ACISIN Importd un fisier in format ACIS.

ACISOUT Exportd un model solid AutoCAD in format ACIS.

ADCCLOSE nchide AutoCAD DesignCenter.

ADCENTER Gestioneaza continutul AutoCAD DesignCenter.

ADCNAVIGATE Permite navigarea prin AutoCAD DesignCenter.

ALIGN Aliniazé obiectele in raport cu alte obiecte.

AMECONVERT Transforma solidele AME (create cu variante AutoCAD anterioare
versiunii R13) 1n solide AutoCAD.

ANIPATH Salveazd o animatie Tn lungul unei curbe directoare.

ANNORESET Reseteaza toate scdrile la care este reprezentat in desen un obiect
adnotativ la valoarea scarii curente de reprezentare.

ANNOUPDATE Actualizeaza proprietétile obiectelor adnotative existente in desen la
proprietatile curente ale stilului de adnotare.

,APERTURE Controleazd marimea selectorului.

,APPLOAD Incarca aplicatii AutoLISP, ADS, VBA, ARX.

ARC Traseazd arce de cerc.

ARCHIVE Arhiveazd seturi de formate.

AREA Calculeaza aria.

ARRAY Realizeaza cdpii multiple, intr-o retea rectangulara sau polara.

ARX Vehiculeaza aplicatiile ARX (AutoCAD Runtime Extension).

ASSIST Deschide fereastra Info Palette.

ASSISTCLOSE inchide fereastra Info Palette.

ATTACHURL Asociazé o hiperlegdtura unui obiect sau unei zone din desen.

ATTDEF Defineste atribute ale blocurilor.

'ATTDISP Controleaza vizibilitatea globala a atributelor.

ATTEDIT Editeaza atribute.

ATTEXT Extrage atributele intr-un fisier.

ATTIPEDIT Schimba textul unui atribut al unui bloc.

ATTREDEF Redefineste atributele unui bloc.

ATTSINC Actualizeaza atributele unui bloc.

AUDIT Verificd desenul curent.

AUTOPUBLISH

Publicd automat desene in format dwf.
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COMANDA EFECTUL COMENZII

BACKGROUND Seteaza fundalul scenei.

BACTION Defineste o actiune pentru un bloc dinamic.

BACTIONSET Indicd o multime de selectie pentru o actiune intr-un bloc dinamic.
BACTIONTOOL Defineste o actiune pentru un bloc dinamic.

'BASE Stabileste punctul de insertie pentru desenul curent.

BASSOCIATE Asociazé o actiune unui parametru pentru un bloc dinamic.
BATTMAN Editeaza proprietétile atributelor.

BATTORDER Stabileste ordinea atributelor unui bloc.

BAUTHORPALETTE Deschide paleta Block Authoring la editarea blocurilor.
BAUTHORPALETTECLOSE | Inchide paleta Block Authoring la editarea blocurilor.

BCLOSE inchide fereastra Block Editor.

BCYCLEORDER Schimba ordinea ciclica a grip-urilor unui bloc dinamic.

BEDIT Deschide fereastra Edit Block Definition.

BGRIPSET Modificé grip-urile asociate unui parametru pentru un bloc dinamic.
BHATCH Hasureaza un contur inchis.

'BLIPMODE Controleaza afisarea marcatorilor punctelor.

BLOCK Creeaza un bloc.

BLOCKICON Genereaza previzualizari ale blocurilor.

BLOOKUPTABLE Creeazd un tabel pentru definirea variantelor blocurilor dinamice.
BMPOUT Salveaza obiectele selectate intr-un fisier bitmap.

BOUNDARY Creeaza o regiune sau o polilinie dintr-un contur inchis.

BOX Creeazd un paralelipiped solid.

BPARAMETER Adauga un parametru unui bloc dinamic.

BREAK Elimind o parte dintr-o entitate.

BREP Elimind istoria operatiilor de generare pentru solidele compuse.
BROWSER Lanseaza browswer-ul de Web.

BSAVE Salveazd definitia curentd a blocului.

BSAVEAS Salveaza definitia curentd a blocului sub un nou nume.

BVHIDE Anuleaza vizibilitatea obiectelor componente ale unui bloc dinamic.
BVSHOW Reface vizibilitatea obiectelor componente ale unui bloc dinamic.
BVSTATE Defineste o stare de vizibilitate ntr-un bloc dinamic.

'CAL Efectueaza calcule matematice.

CAMERA Modifica pozitia camerei si a tintei.

CHAMFER Teseste muchiile si colturile obiectelor.

CHANGE Schimba proprietétile obiectelor.

CHECKSTANDARDS Comparéd desenul curent cu desenele standard.
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COMANDA EFECTUL COMENZII

CHPROP Modificd proprietati ale obiectelor: culoarea, stratul, tipul, grosimea si
factorul de scard pentru linii, elevatia, grosimea.

CHSPACE Muté obiectele din spatiul model in spatiul hartie si invers.

CIRCLE Deseneaza un cerc.

CLEANSCREENOFF Restaureazd afisarea meniurilor grafice si a liniilor de comenzi.

CLEANSCREENON Eliming de pe ecran meniurile grafice si liniile de comenzi.

CLOSE inchide desenul curent.

CLOSEALL Tnchide toate desenele deschise.

'COLOR Stabileste culoarea.

COMMANDLINE

Afiseazd linia de comanda.

COMMANDLINEHIDE

Eliming de pe ecran linia de comanda.

COMPILE

Compileaza forme si fonturi.

CONE Creeazd un con solid.

CONVERT Optimizeaza polilinii 2D si hasuri asociative create Tn versiuni anterioare.

CONVERTCTB Transformé un stil de plotare bazat pe culori intr-unul bazat pe obiecte.

CONVERTOLDLIGHTS Transformad luminile create in versiuni anterioare in formatul
AutoCAD 2007.

CONVERTOLDMATERIALS | Transform& materialele create in versiuni anterioare in formatul
AutoCAD 2007.

CONVERTPSTYLE Converteste stiluri de plotare.

CONVERTOSOLID Transforma poliliniile si cercurile cu grosime in solide 3D.

CONVERTOSURFACE Transformé obiectele in suprafete.

CcopY Copiaza obiecte.

COPYBASE Copiaza obiecte cu punctul de start preselectat.

COPYCLIP Copiaza obiecte in Clipboard.

COPYHIST Copiaza textul din linia de comanda in Clipboard.

COPYLINK Copiaza vederea curentd in Clipboard pentru alte aplicatii OLE (Object
linking and Embedding).

COPYTOLAYER Copiaza obiecte pe alt strat.

cul Permite definirea unei interfete personalizate.

CUIEXPORT Exporta o interfatd personalizata.

CUllMPORT Importd o interfatd personalizata.

CUILOAD Incarcé o interfatd personalizat3.

CUIUNLOAD Descarcé o interfatd personalizata.

CUSTOMIZE Defineste meniuri, butoane sau combinatii de taste.

cuTcLIP Copiazé obiecte in Clipboard, stergdndu-le din desen.

CYLINDER

Creeaza un cilindru solid.
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COMANDA EFECTUL COMENZII

DASHBOARD Afiseazé paleta Dashboard.

DASHBOARDCLOSE Inchide paleta Dashboard.

DBCCLOSE inchide interfata cu baza de date.

DBCONNECT Stabileste o interfata intre AutoCAD si 0 bazd de date externa.

DBLIST Listeaza formele canonice ale tuturor entitatilor din desenul curent.

DDEDIT Editeazd textul.

DDPTYPE Stabileste stilul si marimea de afisare a punctelor.

DDVPOINT Creeazd si restaureaza puncte de vedere.

'DELAY Intarzie executia comenzii urmétoare.

DETACHURL Elimind o adresd URL.

DGNADJUST Modificd optiunile de afisare a fisierului dgn.

DGNATTACH Permite atasarea la desenul curent a unui fisier dgn creat cu Bentley’s
MicroStation V8.

DGNCLIP Defineste o fereastrd de decupare a unei portiuni din desenul dgn.

DGNEXPORT Exportd fisierul curent .dwg in format dgn.

DGNIMPORT Importa datele dintr-un fisier dgn intr-un fisier dwag.

DIM Deschide sesiunea de cotare.

DIM1 Creeaza o singura cota.

DIMALIGNED Creeazd o cotd liniard, aliniat.

DIMANGULAR Creeazd o cotd unghiulara.

DIMARC Coteaza lungimea unui arc.

DIMBASELINE Coteaza fatd de o singurd baza.

DIMBREAK Introduce sau elimind o intrerupere a liniei de cota.

DIMCENTER Creeazd un marcaj pentru centrul unui cerc sau arc.

DIMCONTINUE Coteazd n serie.

DIMDIAMETER Coteaza un diametru.

DIMDISASSOCIATE

Elimind asociativitatea unei cote.

DIMEDIT

Editeaza cotele.

DIMINSPECT Creeazd sau elimind o dimensiune de inspectie.

-DIMINSPECT

DIMJOGGED Coteaza raze prin linii de cota frante.

DIMJOGLINE Introduce sau elimina o frangere a liniei de cota.

DIMLINEAR Creeaza cote liniare.

DIMORDINATE Creeazd cote in coordonate.

DIMOVERRIDE Modifica variabilele de cotare pentru un obiect selectat, fara a

modifica stilul de cotare.

DIMRADIUS

Coteazd o raza.
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DIMREASSOCIATE Asociazd o cota unui obiect.

DIMREGEN Reactualizeazd locatia unei cote asociative.
DIMSPACE Regleazd automat spatiul dintre liniile de cotd paralele.
DIMSTYLE Creeaza si modificd stilul de cotare.

DIMTEDIT Muté si roteste textul cotei.

'DIST Masoara distanta dintre doud puncte.
DISTANTLIGHT Creeazd o sursa de lumind indepartata.

DIVIDE imparte un obiect in parti egale, prin marcatori.
DONUT Deseneaza cercuri cu grosime.

'DRAGMODE Controleazd modul DRAG.

DRAWINGRECOVERY

Permite recuperarea unor desene dupd o inchidere accidentald a
programului.

DRAWINGRECOVERHIDE

inchide fereastra Drawing Recovery Manager.

DRAWORDER Schimba ordinea de afisare a obiectelor.

DSETTINGS Stabileste setdrile pentru modurile SNAP, GRID, POLAR, Object Snap.

DSVIEWER Deschide fereastra Aerial View.

DVIEW Defineste reprezentdri in proiectie paraleld sau in perspectiva.

DWGPROPS Seteazd proprietatile desenului curent.

DWFADJUST Modificd proprietatile unei imagini DWF.

DWFATTACH Ataseaza o imagine DWF desenului curent.

DWFCLIP Defineste o regiune a unei imagini DWF.

DWFLAYERS Controleaza afisarea straturilor intr-un fisier dwf.

DXBIN Importé fisiere binare.

EATTEDIT Editeaza atributele unui bloc.

EATTEXT Exportd informatiile privind atributele unui bloc.

EDGE Schimba vizibilitatea unei laturi a unei suprafete.

EDGESURF Traseazd o retea spatiald, bazatd pe patru curbe.

'ELEV Stabileste altitudinea curenta.

ELLIPSE Deseneaza o elipsd sau un arc de elipsa.

ERASE Sterge obiectele selectate.

ETRANSMIT Creeazd desene care pot fi transmise pe Internet, incluzand automat
fisierele de referinta.

EXPLODE Desparte un obiect in elementele componente.

EXPORT Salveaza obiectele intr-un format diferit de .dwg.

EXPORTTOAUTOCAD Creeazd un nou desen, transforménd obiectele proxy in obiecte

AutoCAD. Obiectele proxy Tnlocuiesc obiectele externe, cat timp
aplicatiile care le-au creat nu sunt accesibile.
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COMANDA EFECTUL COMENZII

EXTEND Extinde obiectele péna la intersectia cu alte obiecte.
EXTERNALREFERENCES | Deschide paleta External References.

EXTERNALREFERENCES | Inchide paleta External References.

CLOSE

EXTRUDE Genereaza obiecte 3D prin extrudarea obiectelor plane.

FIELD Creeazd campuri de text care pot fi actualizate.

'FILL Controleazd umplerea entitétilor cu grosime.

FILLET Realizeaza racordarea obiectelor.

'FILTER Creeaza liste cu obiecte, in functie de proprietati.

FIND Gaseste si Tnlocuieste un text.

FOG Permite controlarea distantei aparente de la obiect la camera.
FREEPOINT Creeazd o sursa de lumina punctuala, fara a specifica obiectul tinta.
FREESPOT Defineste o sursd de lumina de tip spot, fara a specifica obiectul tint.
FREEWEB Defineste o sursa de lumina distribuitd, fara a specifica obiectul tinta.

GEOGRAPHICLOCATION

Indicd latitudinea si longitudinea unei locatii.

GOTOURL

Deschide o locatie URL.

GRADIENT Permite umplerea unui contur nchis.
'GRAPHSCR Comutd ecranul din modul text in modul grafic.
'GRID Afiseazd o retea de puncte.

GROUP Creeazd o multime de selectie.

HATCH Hasureaza o suprafatd marginita de un contur.
HATCHEDIT Modifica proprietatile unei hasuri existente.
HELIX Creeazd o spirald 2D sau 3D.

'HELP <F1> Acceseaza informatii de asistenta.

HIDE Regenereaza un desen, eliminand liniile ascunse.
HLSETTINGS Controleaza afisarea liniilor acoperite.
HYPERLINK Ataseaza unui obiect o hiperlegatura.

HYPERLINKOPTIONS

Controleaza vizibilitatea cursorului Hyperlink.

'ID

Afiseaza coordonatele unui punct selectat.

IMAGE Insereaza in desen imagini in diferite formate: bmp, tiff, rle, jog, pcx,
gif, tga.

IMAGEADJUST Controleaza strdlucirea si contrastul imaginii inserate.

IMAGEATTACH Ataseaza o imagine unui desen.

IMAGECLIP Creeazd o imagine partiala.

IMAGEFRAME Controleaza afisarea ferestrei imaginii inserate.

IMAGEQUALITY Controleazd calitatea imaginii inserate.




Lista de comenzi AutoCAD 2008 489

COMANDA EFECTUL COMENZII

IMPORT Importa fisiere din diverse formate, in AutoCAD.

INSERT Insereaza blocuri sau desene in desenul curent.

INSERTOB] Insereaza obiecte in desenul curent.

INTERFERE Creeaza solidul de interferenta.

INTERSECT Realizeaza intersectia a doua obiecte sau regiuni.

ISOPLANE Alege planul izometric curent.

JOGSECTION Defineste o sectiune frantd sau in trepte.

JOIN Uneste obiecte de acelasi fel.

JPGOUT Salveaza in format jpg.

JUSTIFYTEXT Modifica ncadrarea textului.

LAYCUR Transforma stratul unui obiect selectat in stratul curent.

LAYDEL Sterge un strat, fmpreund cu toate obiectele de pe el.

,LAYER Gestioneaza straturi.

LAYERP Transforma stratul anterior folosit in stratul curent.

LAYERPMODE Elimind din memorie schimbarile asupra sistemului de straturi.

LAYFRZ JIngheatd” stratul obiectului selectat.

LAYISO Izoleaza stratul unui obiect selectat, facand invizibile celelalte straturi.

LAYCLC Blocheaza stratul obiectului selectat.

LAYERSTATE Salveaza, restaureaza si gestioneazd configuratiile de straturi salvate
sub un nume.

LAYMCH Modificé stratul unui obiect selectat in functie de stratul unui alt obiect.

LAYMCUR Transforma stratul obiectului selectat in stratul curent.

LAYMRG Mutd toate obiectele de pe stratul unui obiect selectat, pe stratul unui
alt obiect selectat.

LAYOFF Face invizibil stratul unui obiect selectat.

LAYON Face vizibile toate straturile.

LAYOUT Creeazd, redenumeste, copiazd sau salveazd o macheta de pagind.

LAYTHW .Dezgheatd” toate straturile.

LAYOUTWIZARD Permite definirea unei noi machete de pagina.

LAYTRANS Transforma sistemul de straturi curent dupa cel al unui desen standard.

LAYULK Deblocheaza stratul obiectului selectat.

LAYUNISO Anuleazd izolarea unui strat.

LAYVPI Izoleaza stratul unui obiect selectat in fereastra de afisare curenta.

LAYWALK Afiseazd ce obiecte apartin fiecarui strat.

LEADER Creeazd o linie de indicatie.

LENGTHEN Modificd lungimea unui segment de dreapta sau arc.
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LIGHT Controleaza efectele luminoase.

LIMITS Stabileste limitele desenului curent.

LINE Deseneaza segmente de dreaptd.

,LINETYPE Controleaza tipul de linie.

LIST Listeaza forma canonicd a obiectelor selectate.

LIVESECTION Activeaza vizualizarea dinamicd a sectiunii printr-un model solid.

LOAD Tncarca fisiere SHAPE.

LOFT Genereaza un solid pe baza sectiunilor transversale.

LOGFILEOFF Inchide fisierul deschis cu LOFFILEON.

LOGFILEON Transcrie continutul ferestrei text intr-un fisier.

LSEDIT Editeazd un obiect pictural.

LSLIB Gestioneaza biblioteca de obiecte picturale.

LSNEW Introduce in desen obiecte picturale.

,LTSCALE Stabileste factorul de scard pentru afisarea liniilor.

LWEIGHT Stabileste grosimea liniei.

MARKUP Permite evidentierea marcatorilor pentru modificarile aduse
desenelor.

MARKUPCLOSE inchide fereastra Markup Setup Manager.

MASSPROP Listeaza proprietatile masice ale obiectului solid.

MATCHCELL Copiaza proprietétile unei celule a unui tabel pentu o alta celula.

,MATCHPROP Copiaza proprietatile unui obiect pentru alte obiecte.

MATERIALATTACH Ataseazd materiale obiectelor.

MATERIALMAP Afiseazé un sistem de grip-uri prin care se poate modifica macheta
materialului.

MATLIB Editeaza biblioteca de materiale.

MEASURE Plaseaza marcatori, la intervale specificate, de-a lungul obiectelor.

MENU incarcé o interfatd personalizata.

MINSERT Permite inserarea multipla de blocuri.

MIRROR Deseneaza simetricele obiectelor fatd de o axa.

MIRROR3D Deseneaza simetricele obiectelor fatd de un plan.

MLEADER Creaza linii de indicatie multiple.

MLEADERALIGN Aliniaza liniile de indicatie dupa o directie.

MLEADERCOLLECT Creazd un grup din mai multe texte sau blocuri, atasdndu-le unei
singure linii de indicatie.

MLEADEREDIT Creeazd sau elimind noi linii la o linie de indicatie multipla.

MLEADERSTYLE Defineste un nou stil pentru liniile de indicatie multiple.

MLEDIT Modificd multilinii.




Lista de comenzi AutoCAD 2008

491

COMANDA EFECTUL COMENZII

MLINE Deseneaza multilinii (linii paralele).

MLSTYLE Stabileste stilul pentru multilinii.

MODEL Determina trecerea in spatiul model.

MOVE Mutd obiectele in altd pozitie.

MREDO Anuleaza efectul mai multor comenzi Undo sau U.

MSLIDE Creeaza un fisier de tip .sld (slide).

MSPACE Comutéd n spatiul model.

MTEXT Creeaza un paragraf de text.

MULTIPLE Repetd comanda pana la anulare.

MVIEW Controleazé ferestrele de afisare in spatiul hartie.

MVSETUP Seteaza specificatiile unui desen.

NETLOAD incarcé o aplicatie .net.

NEW Creeazd un nou desen.

NEWVIEW Creazd o noua vedere.

NEWSHEETSET Creeazd un nou set de formate.

OBJECTSCALE Adauga sau elimind scari de reprezentare unui obiect adnotativ.

OFFSET Creeaza linii si curbe paralele.

OLELINKS Modifica legéturile OLE existente.

OLESCALE Afiseaza caseta de dialog OLE Properties.

OOPS Anuleaza ultima comandd ERASE.

OPEN Deschide un desen existent.

OPENDWFMARKUP Deschide fereastra Markup Manager.

OPENSHEETSET Deschide un set de desene salvat anterior.

OPTIONS Permite personalizarea setarilor AutoCAD.

,ORTHO Controleazd modul ORTHO.

,OSNAP Permite selectarea precisd a punctelor.

PAGESETUP Permite definirea optiunilor privind macheta de pagina si tipul
dispozitivului de tiparire.

,PAN Deplaseazé zona afisata.

PARTIALOAD Tncarcé doar o parte a geometriei unui desen complex.

PARTIALOPEN Deschide doar o parte a unui desen complex.

PASTEASHYPERLINK Insereazd date din clipboard ca hiperlegaturi.

PASTEBLOCK Insereaza obiecte de tip block din Clipboard.

PASTECLIP Insereaza obiecte din Clipboard.

PASTEORIG Insereaza obiecte din Clipboard, folosind coordonatele din desenul

original.
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PASTESPEC Insereaza obiecte din Clipboard, controléand formatul obiectelor.
PCINWIZARD Importa fisiere PCP si PC2.

PEDIT Editeaza polilinii.

PFACE Creeaza entitati tridimensionale formate din fete cu laturi comune.
PLAN Afiseazé o vedere plané relativ la UCS-ul curent.

PLINE Deseneaza polilinii.

PLOT Copiaza desenul la plotter, imprimantd sau intr-un fisier.
PLOTSTAMP Plaseazd un marcaj in coltul desenului plotat.

PLOTSTYLE Defineste stilul de tiparire.

PLOTTERMANAGER Afiseazd fereastra de gestionare si configurare a dispozitivelor de tiparire.
PNGOUT Salveaza in format png (Portable Network Graphics).

POINT Deseneaza puncte.

POINTLIGHT Creeazd o sursa de lumind punctiforma.

POLYGON Deseneaza poligoane regulate.

POLYSOLID Genereaza un solid 3D similar unei polilinii 2D.

PRESSPULL Deformeaza un solid prin fmpingere si tragere a unei zone.
PREVIEW Permite previzualizarea desenului care va fi tiparit.

PROPERTIES Controleazd proprietétile unui obiect.

PROPERTIESCLOSE inchide fereastra Properties.

PSETUPIN Importd o machetd de pagina din alt desen.

PSPACE Comuta Tn spatiul hartie.

PUBLISH Creeaza seturi de formate pentru a fi publicate.

PUBLISHTOWEB

Creeaza pagini HTML care includ desene AutoCAD.

PURGE

Elimind din memoria desenului elemente nefolosite, de tip: strat,
bloc, stil etc.

PYRAMID Genereazd o piramida.

QCCLOSE fnchide utilitarul QuickCalc.

QDIM Plaseazé cotele principale ale unui obiect.

QLEADER Plaseaza o linie de indicatie.

QNEW Deschide un nou desen cu optiunile unui sablon implicit.

QSAVE Salveaza desenul curent.

QSELECT Creeazéd o multime de selectie pe baza unor criterii.

'QTEXT Controleazé afisarea si tiparirea textului.

QUICKCALC Deschide utilitarul QuickCalc.

QUICKCUI Afiseazd o fereastra CUI simplificatd, in vederea personalizarii rapide a

interfetei
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QUIT Paraseste sistemul AutoCAD.

RAY Creeazd o semidreaptd.

RECOVER Recupereazd desenele afectate de erori.

RECOVERALL Recupereazd desenele si referintele externe afectate de erori.

RECTANG Deseneaza un dreptunghi.

REDEFINE Redefineste o comanda AutoCAD, dezactivatd prin comanda UNDEFINE.

REDO Anuleaza efectul unei comenzi anterioare U sau UNDO.

'REDRAW Redeseneazd fereastra curentd, eliminand marcatorii.

'REDRAWALL Redeseneazd toate ferestrele, eliminand marcatorii.

REFCLOSE inchide o sesiune de editare cu REFEDIT, permitand salvarea modificarilor.

REFEDIT Permite editarea unui desen de tip XREF sau Block, din interiorul
desenului curent.

REFSET Adauga sau elimind obiecte tn/din cadrul unei multimi de selectie
realizatd cu REFEDIT.

REGEN Regenereazd fereastra curenta.

REGENALL Regenereaza toate ferestrele.

'REGENAUTO Controleaza regenerarea automatd a desenului.

REGION Creeaza o ,regiune”.

REINIT Reinitializeaza digitizorul si parametrii programului (fisierul acad.pgp).

RENAME Schimba numele unui obiect.

RENDER Creeazd imagini randate ale obiectelor tridimensionale.

RENDERCROP Selecteazd o anumitd regiune a unei imagini pentru randare.

RENDERENVIRONMENT | Alege efectele atmosferice pentru randare.

RENDEREXPOSURE Modifica luminile pentru ultima randare.

RENDERPRESETS Stabileste parametrii impliciti de randare.

RENDERWIN Afiseazd fereastra de randare.

RENDSCR Reafiseazd ultima imagine creatd prin comanda RENDER.

REPLAY Afiseaza o imagine de tip bmp, tga sau tiff.

RESETBLOCK Reface definitia initiald a unui bloc dinamic.

'RESUME Permite reluarea unui fisier script intrerupt.

REVCLOUD Deseneaza o polilinie de forma unui nor, formata din arce de cerc.

REVOLVE Creeazd un solid prin rotirea unui obiect bidimensional in jurul unei axe.

REVSURF Creeazd o suprafata prin rotirea unei curbe in jurul unei axe.

RMAT Controleaza biblioteca de materiale pentru render.

ROTATE Roteste obiectele Tn jurul unui punct.

ROTATE3D Roteste obiectele Tn jurul unei axe, Tn spatiu.
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RPREF Deschide paleta Render Settings, pentru controlul proprietétilor de randare.

RPREFCLOSE Tnchide paleta Render Settings.

RSCRIPT Reia executia unei succesiuni script.

RULESURF Genereaza o suprafatd prin rularea unei drepte pe doua curbe.

SAVE Salveaza desenul.

SAVEAS Salveaza desenul curent sub un nume nou.

SAVEIMG Salveaza intr-un fisier o imagine render.

SCALE Scaleazé obiectele.

SCALELISTEDIT Controleaza scarile disponibile pentru ferestrele de afisare si plotare.

SCALETEXT Scaleaza texte.

'SCRIPT Determind executarea automatd a unei succesiuni de comenzi,
printr-un fisier script.

SECTION Creeazd o regiune prin sectionarea unui obiect solid.

SECTIONPLANE Genereaza o sectiune variabild printr-un solid.

SECURITYOPTIONS

Controleaza setdrile de siguranta.

SELECT

Creeazd o multime de selectie.

SETIDROPHANDLER

Stabileste parametrii pentru procedeul i-drop.

SETUV

Permite definirea unei harti de render.

'SETVAR Permite accesul la variabilele de sistem.

SHADEMODE Realizeaza o imagine umbritd.

SHAPE Permite crearea unor forme.

SHEETSET Lanseaza fereastra Sheet Set Manager.

SHEETSETHIDE Ascunde fereastra Sheet Set Manager.

SHELL Acceseaza sistemul de operare.

SHOWMAT Listeazd materialele pentru obiectele selectate.

SIGVALIDATE Afiseaza informatii despre semnatura digitald atasata unui fisier.

SKETCH Deseneaza linii de ruptura.

SLICE Sectioneaza un solid cu un plan.

'SNAP Controleaza saltul cursorului pe ecran.

SOLDRAW Genereaza profile si sectiuni in ferestre de afisare create cu comanda
SOLVIEW.

SOLID Deseneaza forme poligonale pline.

SOLIDEDIT Permite modificarea fetelor si muchiilor unui solid.

SOLPROF Creeaza imaginea profil a unui obiect tridimensional.

SOLVIEW Permite crearea de ferestre pentru obtinerea unor proiectii ale
obiectelor solide.

SPACETRANS Converteste lungimile intre spatiul model si spatiul hartie.
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'SPELL Corecteazd textul din cadrul unui desen.

SPHERE Creeaza o sferd solida.

SPLINE Deseneaza o curba spline (NURBS).

SPLINEDIT Editeaza o curba spline.

SPOTLIGHT Creeaza o sursd de lumina de tipul spot.

STANDARDS Asociazé desenului curent un desen standard.

STATS Afiseaza informatii despre render.

'STATUS Afiseaza setarea curentd a parametrilor AutoCAD.

STLOUT Stocheazé datele privind solidele AutoCAD in fisiere ASCII de tip .stl,
pentru stereolitografie.

STRETCH Permite deformarea unui obiect, pastrand legéturile.

'STYLE Creeazd un stil de scriere.

STYLESMANAGER Afiseaza caseta de control a stilului de tiparire.

SUBTRACT Creeaza un solid sau o regiune prin diferenta logica.

SUNPROPERTIES

Stabileste proprietatile luminii solare, prin fereastra Sun Properties.

SUNPROPERTIESCLOSE

nchide fereastra Sun Properties.

SWEEP

Genereaza o suprafata prin deplasarea unui profil in lungul unei curbe
directoare.

SYSWINDOWS Permite aranjarea ferestrelor.

TABLE Creeazd un tabel.

TABLEEDIT Editeaza celulele unui tabel.

TABLEEXPORT Exporta valorile dintr-un tabel ca fisier .cvs (comma-separated format).

TABLESTYLE Permite modificarea stilului pentru tabele.

TABLET Configureaza tableta digitizoare.

TABSURF Creeazd o suprafata prin rularea unei drepte pe o curba data.

TARGETPOINT Defineste o sursa de lumind punctiforma, stabilind si obiectul tinta.

TASKBAR Controleazd modul de afisare a numelor desenelor deschise pe linia
Taskbar din Windows.

TEXT Creeazd o linie de text.

'"TEXTSCR Comutd ecranul din modul grafic in modul text.

TEXTTOFRONT Aduce textul si cotele in fata celorlalte obiecte din desen.

THICKEN Genereazd un solid prin addugarea celei de-a treia dimensiuni unei
suprafete.

TIFOUT Salveazd in format tiff.

'"TIME Afiseaza timpul de editare.

TINSERT Insereaza un bloc intr-un tabel.

TOLERANCE Tnscrie tolerante geometrice.
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TOOLBAR Afiseaza, ascunde si creeaza meniuri grafice.

TOOLPALETTES Deschide fereastra Tool Palettes.

TOOLPALETTESCLOSE inchide fereastra Tool Palettes.

TORUS Creeazd un tor solid.

TPNAVIGATE Afiseaza o paletd sau un grup de palete de comenzi.

TRACE Deseneaza linii cu grosime.

TRANSPARENCY Controleaza transparenta imaginii de fundal.

TRAYSETTINGS Controleazd afisarea pictogramelor in linia de stare.

'TREESTAT Afiseaza informatii privind pozitionarea spatiald a obiectelor din desen.

TRIM Reteaza portiuni ale obiectelor.

u Anuleaza ultima comanda.

ucs Controleaza sistemul de coordonate UCS.

UCSICON Controleaza vizibilitatea icon-ului UCS.

UCSMAN Gestioneaza UCS-urile definite.

UNDEFINE Redefineste o comanda AutoCAD.

UNDO Anuleaza ultima comanda.

UNION Realizeaza reuniunea a doua solide sau regiuni.

'UNITS Controleazd formatul de afisare a unitatilor.

UPDATEFIELD Actualizeaza valoarea unui cdmp de text.

UPDATEHUMBSNOW | Actualizeazd pictogramele de vizualizare ale vederilor si seturilor de
desene.

VBAIDE Afiseazd editorul Visual Basic.

VBALOAD incarca un fisier proiect Visual Basic.

VBAMAN Permite operarea cu fisiere proiect Visual Basic.

VBARUN Ruleazd o macrocomanda Visual Basic.

VBASTMT Executd o declaratie Visual Basic pe linia de comanda AutoCAD.

VBAUNLOAD Descarcé un fisier proiect Visual Basic.

'VIEW Salveaza si restaureaza portiuni din desen.

VIEWRES Stabileste rezolutia de afisare.

VISUALSTYLES

Creeaza, modificd si alege stilul de vizualizare prin fereastra Visual
Style Manager.

VISUALSTYLESCLOSE

Inchide fereastra Visual Style Manager.

VLISP Afiseazd editorul Visual Basic.

VPCLIP Redefineste marginile unei ferestre de afisare.
VPLAYER Stabileste vizibilitatea straturilor in ferestrele de afisare.
VPMAX Maximizeaza o fereastrd viewport.
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VPMIN Minimizeazé o fereastra viewport.

VPOINT Creeaza si restaureaza puncte de vedere.

VPORTS imparte ecranul in ferestre de afisare.
VSCURRENT Alege stilul de vizualizare pentru fereastra curenta.
VSLIDE Afiseaza imagini de tip .sld (slide).

WALKFLYSETTINGS

Stabileste parametrii pentru comenzile 3DWalk si 3DFly.

\WBLOCK Salveaza un bloc intr-un fisier.

WEBLIGHT Defineste o sursa de lumina, stabilind si obiectul tinta.

\WEDGE Creeaza un solid de tip plan inclinat.

WHOHAS Afiseaza informatii despre fisierele desen deschise.

WIPEQUT Acoperd obiectele cu o zona alba.

WMFIN Importa un fisier .wmf (Windows metafile).

WMFOPTS Seteaza optiunile pentru WMFIN.

WMFOUT Exportd un desen in format .wmf (Windows metafile).

WORKSPACE Gestioneaza interfetele workspace.

WSSAVE Salveaza o interfatd workspace.

WSSETTINGS Stabileste optiunile pentru o interfatd workspace.

XATTACH Ataseaza o referintd externa la desenul curent.

XBIND Adaugé la desenul curent o multime de simboluri dependente (stiluri
de text, tipuri de linii, blocuri etc.) provenind din alte desene.

XCLIP Defineste o frontierd pentru o referintd externa.

XEDGE Extrage o muchie dintr-o suprafatd sau dintr-un solid 3D.

XLINE Creeazd o linie infinita.

XOPEN Deschide o referintd externa.

XPLODE Descompune un obiect compozit in partile componente.

XREF Controleaza referintele externe.

'Z00M Controleazd marimea suprafetei afisate.

CUSTOMER Activeaza fereastra Customer Involvement Program

INVOLVEMENT

PROGRAM
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" comenzilor AutoCAD

Multe comenzi pot fi activate prin tastarea doar a unei parti din numele comenzii sau a
unei variante asemandtoare. Aceste variante ale comenzilor pot fi modificate prin
editarea fisierului acad.pgp.

Numele comenzii Varianta
3DARRAY 3a
3DWALK 3dw
3DFACE 3f
3DMOVE 3m
3DORBIT 3do
3DPOLY 3p
3DROTATE 3r
ADCENTER adc
ALIGN al
APPLOAD ap

ARC a

AREA aa
ARRAY ar

- ARRAY -ar
ATTDEF att, ddattdef
- ATTDEF -att
ATTEDIT ate

- ATTEDIT -ate, atte
ATTEXT ddattext
BHATCH h, bh
BLOCK b

- BLOCK -b
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Numele comenzii Varianta Numele comenzii Varianta
BOUNDARY bo DONUT do
- BOUNDARY -bo DRAWORDER dr
BREAK br DSETTINGS ds, ddrmodes, rm, se
CIRCLE C DSVIEWER av
CAMERA cam DVIEW dv
CHAMFER cha ELLIPSE el
CHANGE ch ERASE e
COLOR col, colour, ddcolor EXPLODE X
COPY co, C¢p EXPORT exp
CYLINDER cyl EXTEND ex
DBCONNECT aad, aex, ali, asq, EXTRUDE ext

aro, ase, dbc FILLET f
DDEDIT ed FILTER i
DDVPOINT vp GROUP g
DIMALIGNED dal, dimali _GROUP »
DIMANGULAR dan, dimang HATCH h
DIMBASELINE dba, dimbase HATCHEDIT he
DIMCENTER dce HIDE hi
DIMCONTINUE dco, dimcont IMAGE -
DIMDIAMETER ddi, dimdia ~IMAGE m
DIMEDIT ded, dimed IMAGEADJUST od
DIMDISASSOCIATE dda IMAGEATTACH iat
PIMJOGGED dio IMAGECLIP icl
DIMLINEAR dli, dimlin IMPORT imp
DIMORDINATE dor, dimord INSERT ddinsert, |
DIMOVERRIDE dov, dimover CINSERT ;
DIMRADIUS dra, dimrad INTERFERE o
DIMSTYLE d, ddim, dst, dimsty INTERSECT »
DIMREASSOCIATE dre INSERTOB) o
DIMTEDIT dimted LAYER a
DIST di - LAYER -la
DIVIDE div

- LAYOUT
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Numele comenzii Varianta Numele comenzii Varianta
LEADER lead PROPERTIES ch, ddchprop,
OLEADER e ddmodify, mo, props
LENGTHEN len PROPERTIESCLOSE prclose
LINE | PSPACE ps
LINETYPE It, Itype, ddltype PUBLISHTOWEB ptw

_ LINETYPE It, -ltype PURGE pu
LIST li, Is - PURGE U
LTSCALE lts PYRAMID Pyr
LWEIGHT Iw, lineweight QLEADER e
MATCHPROP ma QuIT exit
MEASURE e RECTANG rec
MIRROR mi REDRAW !
MLINE ol REDRAWALL ra
MOVE m REGEN re
MSPACE ms REGENALL rea
MTEXT t, mt REGION €9
CMTEXT T RENAME ren
MVIEW . - RENAME -ren
OFFSET o RENDER m
OPTIONS op RENDERWIN rw
OSNAP os REVOLVE rev
~OSNAP s ROTATE ro
PAN 0 RPREF rpr
_PAN o SCALE Ne
PASTESPEC pa SCRIPT T
PEDIT oe SECTION sec
PLINE ol SETVAR set
PLOT print SHEETSET ssm
POINT 0o SLICE sl
POLYGON pol SNAP N
POLLYSOLID psolid >0HID >
PREVIEW pre SPELL *P
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Numele comenzii Varianta Numele comenzii Varianta
SPLINE spl - UNITS -un
SPLINEDIT spe VIEW v
STANDARDS sta - VIEW -V
STRETCH S VPOINT -vp
STYLE st VSCURRENT Vs
SUBTRACT su VISUALSTYLES vsm
TABLE tb -VISUALSTYLES -vsm
TABLESTYLE ts WBLOCK w
TABLET ta - WBLOCK -W
THICKNESS th WEDGE we
TILEMODE ti, tm XATTACH xa
TOLERANCE tol XBIND xb
TOOLBAR to - XBIND -xb
TOOLPALETTES tp XCLIP XC
TORUS tor XLINE x|
TRIM tr XREF Xr
UNION uni - XREF -Xr
UNITS un, ddunits Z00M z
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Comenzi modificate
in AutoCAD 2008

COMANDA Modificarea survenita

-3DCONFIG* Au fost addugate optiuni privind plotarea obiectelor umbrite si
compactarea texturilor.

ATTDEF* A fost addugatd proprietatea de ,adnotativitate”.

ATTEDIT* Permite definirea unor attribute pe mai multe linii.

BATTMAN* A fost addugatd proprietatea de ,adnotativitate”.

BLOCK* A fost addugata proprietatea de ,adnotativitate”.

CHPROP* A fost addugatd proprietatea de ,adnotativitate”.

cur* Au fost addugate posibilitatea de a personaliza panoul Dashboard si
unele facilitdti pentru personalizarea meniurilor grafice.

DASHBOARD* Se poate accesa fereastra Customize User Interface prin clic cu butonul

drept al mouse-ului.

DIMANGULAR*

A fost addugatd optiunea Quadrant.

DIMDIAMETER*

DIMJOGGED*

DIMRADIUS*

La cotarea unui arc in exterior, acesta se prelungeste automat printr-o
linie de extensie.

DIMSTYLE*

Au fost addugate optiuni pentru: alinierea tolerantelor dimensionale,
liniile de cota frante.

DISTANTLIGHT*

Permite definirea proprietétilor fotometrice.

EATTEXT* Afiseazd fereastra Dataextraction in locul ferestrei Attribute Extraction
wizard

HATCH* A fost addugata proprietatea de ,adnotativitate”

HATCHEDIT* A fost addugatd proprietatea de ,adnotativitate”

INSERT* A fost addugata proprietatea de ,adnotativitate”

-LAYER* in fereastra Layer State Manager se pot importa configuratii de straturi
din fisiere DWG, DWS, DWT si se pot exporta in formatul LAY.

MATCHCELL* Se pot folosi noi formate de celule.

MTEXT* A fost addugatd proprietatea de ,adnotativitate”

MVIEW* Atunci cand este folosita intr-o macheta Layout, apare o noud optiune

Layer. Aceasta reseteaza proprietatile modificate la cele globale ale
straturilor.
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COMANDA Modificarea survenita

OPTIONS* Au fost addugate optiuni precum: Maintain Visual Fidelity in fereastra
Open and Save, Display Drawing Status Bar in fereastra Display.

PASTESPEC* A fost dezvoltatd pentru datele preluate din Microsoft Excel, pentru a crea
rapid o legéturd Data Link.

PLOT* Apar setdri privind plotarea obiectelor umbrite si compactarea texturilor.

POINTLIGHT* Exist noi optiuni pentru umbrire si definirea fotometrica a intensitatii
luminoase sau a culorii.

QSELECT* A fost addugatd proprietatea de ,adnotativitate”

SCALETEXT* A fost addugata proprietatea de ,adnotativitate”

SPELL* Permite si verificarea textului cotelor, a atributelor blocurilor sau a
textului referintelor externe.

SPOTLIGHT* Existd noi optiuni pentru umbrire si definirea fotometrica a intensitatii
luminoase sau a culorii.

STYLE* A fost addugatd proprietatea de ,adnotativitate”

TABLE* Au fost addugate optiuni de definire: ca tabel nou, provenit dintr-o baza
de date sau din datele extrase din desen.

TABLESTYLE* Fereastra New Table Style si-a schimbat aspectul.

TEXT* A fost addugatd proprietatea de ,adnotativitate”

VIEW* Permite optiuni pentru asocierea unui fundal.

-VPORTS* Are 0 noud optiune LAyer, care reseteaza proprietdtile modificate la cele
globale ale straturilor.

XCLIP* A apdrut optiunea Invert, care permite eliminarea obiectelor din

interiorul sau din exteriorul conturului de selectie.
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