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! 21.1. Generalităţi. 
  ! 21.2. Elementele cotării. 
  ! 21.3. Aplicaţii. 

! 21.1. Generalităţi 
 

! Dimensiunea este o caracteristică geometrică liniară sau unghiulară,care stabileşte 
mărimea unei piese,distanţa dintre două suprafeţe,distanţa dintre piesele unui ansamblu,sau 
distanţa dintre două subansambluri. 
 ! Determinarea şi înscrierea pe desene a dimensiunilor pieselor sau subansamblurilor 
reprezintă operaţia de cotare. 
 ! Dimensiunile înscrise pe desen sunt: 

1. dimensiuni nominale N,determinate prin calcul sau în proiectare: 
2. dimensiuni efective E,determinate prin măsurare. 

! 21.2. Elementele cotării 
! Elementele cotării sunt: 

• linia ajutătoare; 
• linia de cotă; 
• cota; 
• linia de indicaţie. 

! Liniile ajutătoare se înscriu cu linie subţire continuă,sunt perpendiculare pe linia 
de contur(sunt şi excepţii).Ele depăşesc cu 2-3 mm linia de cotă. 
! Liniile de cotă se reprezintă cu linie subţire continuă,paralel cu linia de contur  la 
distanţa de min. 7 mm.Ele sunt limitate la capete de săgeţi,sau combinaţii de săgeţi şi 
puncte.După formă sunt: drepte,curbe şi frânte. 
! Cotele se înscriu deasupra liniilor de cotă şi reprezintă valorile numerice ale  
dimensiunilor exprimate în mm.Ele au înălţimea de min. 3,5 mm. 
! Linia de indicaţie se reprezintă cu linie subţire continuă ,se sprijină pe linia de  
contur cu săgeată,pe suprafaţă cu punct şi pe linia de cotă fără nimic. 
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! 21.3. Aplicaţii 
 

! Pentru informaţii suplimentare şi înţelegerea utilizării elementelor cotării în 
desenul 
tehni se poate accesa PLANŞA 22-Cotarea arbore. 
 
! Pentru însuşirea algoritmului de lucru, necesar reprezentării şi 
cotării unui arbore ,se poate accesa  fişierul Power Point 
Cotarea arbore cu guler. 
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! 22.1. Simboluri utilizate la cotare. 
! 22.2. Reguli de înscriere a cotelor pe desen. 
! 22.3. Aplicaţii. 

 
 

! 22.1. Simboluri utilizate la cotare. 
 

 
 
 

! Pentru informaţii suplimentare şi înţelegerea utilizării simbolurilor pentru cotare  în 
desenul tehnic se poate accesa  PLANŞA 23 –TEST- Cotare simboluri. 
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! 22.2. Reguli de înscriere a cotelor pe desen. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Aplicarea regulile de cotare menţionate mai sus poate fi urmãritã în exemplele 
urmãtoare: 
 

 

••  IInnssccrriieerreeaa  ccootteelloorr  ssee  ffaaccee  aassttffeell  iinnccaatt  ssaa  ppooaattaa  ffii  cciittiittee  ddee  jjooss  iinn  ssuuss  ssii  
ddiinn  ddrreeaappttaa  pprrooiieeccttiieeii;;  

••  CCaanndd  ssppaattiiiillee  aaffeeccttaattee  ccoottaarriiii  nnuu  ppeerrmmiitt  iinnssccrriieerreeaa  ccoorreeccttaa  aa  
ccootteelloorr,,aacceesstteeaa  ssee  ppllaasseeaazzaa  iinn  llaatteerraall  ssaauu  ccuu  lliinniiee  ddee  iinnddiiccaattiiee;;  

••  LLaa  ppiieesseellee  ddee  rreevvoolluuttiiee,,ccootteellee  ssee  iinnssccrriiuu,,aalltteerrnnaattiivv,,ddee  oo  ppaarrttee  ssii  ddee  
cceeaallaallttaa  aa  aaxxeeii  

••  IInn  ccaazzuull  ppiieesseelloorr  ssiimmeettrriiccee  rreepprreezzeennttaattee  ccoommbbiinnaatt((vveeddeerrii  ssii  
sseeccttiiuunnii)),,lliinniiiillee  ddee  ccoottaa  llaa  ddiiaammeettrree  ssee  ttrraasseeaazzaa  iinnttrreerruupptt,,ddeeppaassiinndd  ccuu  55--
1100mmmm  aaxxaa  ddee  ssiimmeettrriiee;;  

••  LLaa  ccoottaa  iinnssccrriissaa  ppee  ssuupprraaffaattaa  hhaassuurraattaa,,ssee  ccrreeeeaazzaa  ssppaattiiuu  lliibbeerr  iinn  zzoonnaa  
rreessppeeccttiivvaa  

••  IInn  ccaazzuull  ccootteelloorr  ppeennttrruu  ddiimmeennssiiuunnii  iinntteerriiooaarree  ssii  eexxtteerriiooaarree  ,,ssee  
rreeccoommaannddaa  ggrruuppaarreeaa  lloorr;;  

••  TTrraassaarreeaa  lliinniiiilloorr  ddee  ccoottaa  ppee  lliinniiiillee  ddee  ccoonnttuurr  ssaauu  iinn  pprreelluunnggiirreeaa  lloorr  eessttee  
iinntteerrzziissaa;;  

••  EEssttee  iinntteerrzziissaa  iinnccrruucciissaarreeaa  lliinniiiilloorr  ddee  ccoottaa  ssaauu  aa  lliinniiiilloorr  ddee  ccoottaa  ccuu  
lliinniiiillee  aajjuuttaattooaarree  

••  CCoottaarreeaa  eelleemmeenntteelloorr  aaccooppeerriittee  nnuu  eessttee  iinnddiiccaattaa;;  
••  SSpprriijjiinniirreeaa  lliinniiiilloorr  ddee  ccoottaa  ppee  mmuucchhiiii  ffiiccttiivvee  eessttee  ggrreessiittaa;;  
••  NNuu  ssee  rreeccoommaannddaa  iinnssccrriieerreeaa  ccootteelloorr  iinntteerriiooaarree  iinn  llaanntt  ccuu  ccootteellee  

eexxtteerriiooaarree;;  
••  LLaa  iinnssccrriieerreeaa  ccootteelloorr  ppee  ddeesseenn  nnuu  ssee  rreeccoommaannddaa  lliinniiii  aajjuuttaattooaarree  pprreeaa  

lluunnggii;;  
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! 22.3. Aplicaţii 
 
 Se poate accesa PLANŞA 24-Bucşã conicã 
 
 Prin accesarea  planşei FORMAT A4 ,se poate realiza în Word,aceeaşi temã 
de cãtre utilizator. 
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! 23.1    Reguli speciale de cotare. 
   ! 23.1.1 Conicitatea. 
  ! 23.1.2 Reducerea. 
  ! 23.1.3 Înclinarea. 
  ! 23.1.4 Alte reguli. 

! 23.1.1 Conicitatea 
! Conicitatea,conform STAS 2285-81,se determinã cu relaţia: 
 
  1:K = (! a-! b)/l 
unde: 

• 1/K   reprezintã conicitatea; 
• ! a    diametrul bazei mari; 
• ! b    diametrul bazei mici; 
• l        înãlţimea trunchiului de con. 

Conicitatea se mai determinã şi cu relaţia : 
 
 1:K = 2 tg α/2. 
Conicitatea se utilizeazã la cotarea trunchiului de con.În acest caz ,la cotare se renunţã 

la una din cotele specifice trunchiului de con ,pentru a evita supracotarea. Simbolul utilizat 
este: 
    unde vârful triunghiului indicã poziţia bazei mici. 
 
 Conicitatea se noteazã cu         1:K , conicitate 1:K. 

! 23.1.2 Reducerea 

 
Relaţia utilizatã pentru determinarea reducerii este: 
 
  1:K = (     a -      b ) / l 
unde: 
   a  este latura bazei mari; 
   b  este latura bazei mici; 
  l    este înãlţimea trunchiului de piramidã. 
 Reducerea se utilizeazã la cotarea trunchiului de piramidã.Reducerea se noteazã cu 
reducere 1:K. 
 Înscrierea conicitãţii şi a reducerii pe desenul de execuţie poate fi urmãritã mai jos: 
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! 23.1.3 Înclinarea 
 Se determinã cu relaţia: 
 
     1:i = ( a-b )/2l 
unde: 

• a  este latura bazei mari; 
• b  este latura bazei mici; 
• l   este lungimea piesei(înãlţimea). 

 
Pentru înclinare se utilizeazã simbolul        
Înclinarea se noteazã astfel: 
       1: i   sau  înclinare 1:i 
 
 
Pentru înţelegerea deplinã a modului de înscriere a conicitãţii,reducerii şi înclinãrii se 
poate accesa PLANŞA 27-Reguli speciale de cotare. 
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! 23.1.4 Alte reguli 
 ! Teşiturile sunt forme conice.Se noteazã sub forma  ax450 şi se înscriu pe desenul 
tehnic cu linie de indicaţie ,sau pe linia de cotã. 
 
 
 ax450 
 
 
 
  
 ! Raza de curburã se înscrie pe o linie de cotã frântã (centrul de rotaţie este în afara 
conturului piesei). 
 
 
 
 
          R 100 
 

 

ax450 
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! 24.1. Principii de cotare. 
  ! 24.2. Metode de cotare. 
  ! 24.3. Aplicaţii. 
 

! 24.1. Principii de cotare 
! Cotele se înscriu pe desen într-o anumitã ordine; 

 ! Pe un desen o cotã se înscrie o singurã datã. 
 ! Cotele referitoare la acelaşi element,se înscriu numai pe o singurã proiecţie; 
 ! Pe desene se înscriu numai cotele care se pot mãsura în timpul execuţiei piesei; 
 ! Pe desenul unei piese se înscriu iniţial cotele funcţionale şi apoi celelalte cote; 
 ! Cotele funcţionale şi cele de poziţie se înscriu direct pe desen; 
 ! Nu se recomandî înscrierea unui numãr mai mare de cote decât cele necesare; 
  
 

! 24.2. Metode de cotare 
 
 Se utilizeazã urmãtoarele metode: 

1. Cotarea prin coordonate (cotarea tehnologicã); 
2. Cotarea  în linie. 
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! 24.3. Aplicaţii 
 
 Se pot accesa: 
 
  PLANŞA 28- Bucşã conicã 
 
  PLANŞA 29-TEST-cotare  
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