
 CALCULUL ARIEI SUPRAFEŢELOR ÎN APLICAŢIA AUTOCAD 

 

 

 

În AutoCAD există diferite situaţii practice în care este necesar calculul 

ariei unei zone desenate. Această zonă poate fi un obiect simplu sau complex.  

 

 

 

1) Calculul ariei pentru un obiect simplu realizat cu o comandă de desenare (ex: cerc, elipsă, 

dreptunghi, poligon, polilinie, revcloud) 

Paşi:  a) apelarea comenzii din meniul Tools > Inquiry > Area; 

 b) alegerea opţiunii Object; (Specify first corner point or [Object / Add / Substract]:) 

 c) selectarea obiectului; (Select object:) 

În zona de comenzi este afişată aria şi perimetrul obiectului selectat. 

 

 
 

2) Calculul ariei pentru un obiect simplu cu contur neregulat, realizat din linii drepte 

Paşi: a) apelarea comenzii din meniul Tools > Inquiry > Area; 

 b) specificarea pe rând a punctelor de intersecţie ale liniilor ce formează conturul; (Specify first 

corner point or [Object / Add / Substract]:) 

În zona de comenzi este afişată aria şi perimetrul conturului specificat. 



 
 

3) Calculul ariei unui obiect simplu cu contur închis format din linii drepte şi/sau curbe 

Paşi:  a) umplerea cu o haşură a obiectului; 

 b) apelarea comenzii din meniul Tools > Inquiry > Area; 

 c) alegerea opţiunii Object; (Specify first corner point or [Object / Add / Substract]:) 

În zona de comenzi este afişată aria şi perimetrul conturului specificat. 

 

 



 

4) Calculul ariei pentru un obiect complex care este format din suma a doua sau mai multe zone din 

desen 

Paşi:  a) umplerea cu o haşură a zonelor din desen cărora urmează să le calculăm aria; 

b) apelarea comenzii din meniul Tools > Inquiry > Area; 

 c) alegerea opţiunii Add; (Specify first corner point or [Object / Add / Substract]:) 

 d) selectarea opţiunii Object; (Specify first corner point or [Object /  Substract]:) 

 e) selectarea pe rând a zonelor hasurate din desen ale căror arie totală dorim să o calculăm. (Select 

object:) 

În zona de comenzi este afişată pe rând aria şi perimetrul zonelor selectate iar la încheierea comenzii cu 

Enter se afişează aria totală a zonelor selectate. 

 

 
 

5) Calculul ariei unui obiect complex care necesită scăderea unor zone de desen 

Paşi: a) umplerea cu o haşurăa a zonelor din desen cărora urmează să le calculăm aria; 

b) apelarea comenzii din meniul Tools > Inquiry > Area; 

 c) alegerea opţiunii Add; (Specify first corner point or [Object / Add / Substract]:) 

 d) selectarea opţiunii Object; (Specify first corner point or [Object /  Substract]:) 

 e) selectăm zona din care urmează să eliminăm anumite porţiuni; (ADD mode Select object:) 

În zona de comenzi este afişată aria şi perimetrul obiectului selectat. 

 f) enter; 

 g) selectarea opţiunii Substract; (Specify first corner point or [Object /  Substract]:) 

 h) selectarea opţiunii Object; (Specify first corner point or [Object /  Add]:) 

 i) selectarea zonelor ce trebuie scăzute; (SUBTRACT mode Select objects:) 

În zona de comenzi este afişată pe rând aria şi perimetrul zonelor selectate iar la încheierea comenzii cu 

Enter se afişează aria totală a zonei a cărei arie dorim să o determinăm. 

 



 
 

 

 

 

 

 


