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Una dintre cele mai importante probleme de programare atat din punct de vedere teoretic cat si
practic este sortarea datelor, si anume rearanjarea obiectelor Intr-o ordine crescdtoare sau
descrescatoare.

Sortarea este o operatie fundamentala de informaticd (multe programe o folosesc ca pas
intermediar) si ca urmare, a fost dezvoltat un numar mare de algoritmi de sortare. Care algoritm este cel
mai bun pentru o aplicatie datd depinde de numarul de obiecte care trebuie sortate, de gradul in care
aceste obiecte sunt deja sortate Intr-un anumit fel si de tipul de mediu electronic care urmeaza sa fie
folosit: memoria principald, discuri sau benzi magnetice.
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Sortarea prin metoda bulelor este una dintre cele mai cunoscute si utilizate metode de ordonare, dar
eficienta acesteia este foarte scazutd. Aceasta metoda este eficientd pentru un numar mic de elemente (mai putin
de 15), dar nu pentru vectori cu un numar mare de elemente. Nu necesitd multa memorie dar este de doud ori mai
lentd decat metoda de sortare prin insertie directd in aproape orice situatie. Este recomandata in cazurile cu
putine elemente de sortat si in cazul in care memoria este limitatd. Complexitatea acestui algoritm este de
0 n? .

S-a incercat imbunadtdtirea acestuia. Una din metodele gasite a fost "sortarea shaker” in care
trecerile alternate merg in directii opuse. Numarul mediu de comparatii fiind usor redus. Si cu aceasta
imbunatatire algoritmul nu se imbunatateste Tn asa fel incat sa devina mai eficient decat insertia directa.

Sortarea prin insertie directd are tot complexitatea 0(n?), dar este de peste 2 ori mai eficientd
decat algoritmul prin metoda bulelor.

Sortarea prin metoda Shell este cel mai rapid algoritm din clasa celor de complexitate secventiala
0(n?). Viteza algoritmului este aproximativ de cinci ori mai mare dect sortare prin metoda bulelor si
de peste doud ori mai mare decat metoda de sortare prin insertie. Algoritmul este mai lent in comparatie
cu metoda de sortare rapida, metoda de sortare prin interclasare sau metoda de sortare Heap, dar
simplitatea acestuia il face sa fie o foarte buna alegere pentru cazurile in care se doreste sortarea
repetatd a unor vectori de dimensiune moderata.

Sortarea prin metoda selectiei si sortarea prin metoda bulelor au aceeasi complexitate, si anume O (n?),
insd performantele sortdrii prin metoda selectiei sunt cu 60% mai bune decét sortarea prin metoda
bulelor.

Sortarea Heap este cel mai slab algoritm din clasa O n * log,n . Nu este cu mult mai slab decat
algoritmii din familia Quick Sort si are avantajul fatd de acestia ca nu este recursiv.

Algoritmii recursivi ruleaza rapid, dar consuma o cantitate de memorie, ceea ce nu le permite sa
sorteze tablouri de dimensiuni oricat de mari.

>

Sortarea Heap este un algoritm care ,,ijmpaca” viteza cu consumul relativ mic de memorie.

Sortare prin interclasare are complexitatea O n * log,n . Desi acest algoritm este stabil si necesita
cu 30% mai putine comparatii decat sortarea rapidd, metoda este mai lentd decat sortarea rapida
datorita faptului ca efectueazd mai multe interschimbari. Dezavantajul metodei de sortare prin
interclasare este cd necesitd un vector auxiliar de marimea originalului. Problema apare cand vectorul
este mare $i spatiu este un factor critic.

Sortarea rapida este unul dintre cei mai rapizi algoritmi de sortare. Acesta reprezintd cea mai
buna alegere in toate situatiile in care viteza este un factor foarte important, indiferent de dimensiunea
seturilor de date ce se doresc sortate. Cu toate acestea nu trebuie scapat din vedere faptul ca algoritmul
nu este stabil iar performantele acestuia sunt modeste atunci cand opereaza asupra unor liste aproape
ordonate.



