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Cercetarile efectuate in ultimii ani arata ca pasivitatea din clasa, ca rezultat al predarii
traditionale, in care profesorul tine o prelegere, eventual face o demonstratie, iar elevii il

urmaresc nu produce invatare decat in foarte
mica masura.

Invatarea presupune intelegerea, iar aceasta
fnseamna mai mult decat cunoasterea faptelor.
Elevii construiesc cunoasterea si intelegerea pe
baza a ceea ce deja cunosc sau/si cred.

Tnvatarea eficientd necesitd preluarea de
catre elevi a controlului asupra propriei invatari.
Transferul, respectiv capacitatea de a aplica
cunostinte Tn situatii noi este afectat de gradul in
care elevii invata pentru intelegere si invata cu
intelegere.

1. Tnvatarea activa inseamna, conform
dictionarului, procesul de finvatare calibrat pe
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interesele / nivelul de fintelegere / nivelul de dezvoltare al participantilor la proces. Tn
cadrul Tnvatarii active se pun bazele unor comportamente, de altfel observabile:

+ Comportamente ce denotda participarea (elevul e activ, raspunde la intrebari, ia

parte la activitati);
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anumita instanta de finvatare);

conduce la intelegere).

Gandirea creativa ( elevul are propriile sale sugestii, propune noi interpretari);
invatarea aplicatd ( elevul devine capabil si aplice o strategie de fnvatare intr-o

¢+ Construirea cunostintelor (Tn loc sa fie pasiv, elevul indeplineste sarcini care il vor

2. Metodele de invatare activa fac lectiile interesante, ajuta elevii sa realizeze judecati de
substanta si fundamentate, sprijinda elevii in intelegerea continuturilor pe care sa fie

capabili sa le aplice in viata reala.

Printre metodele care activizeaza predarea —invatarea sunt si cele prin care elevii
lucreaza productiv unii cu altii, isi dezvolta abilitati de colaborare si ajutor reciproc. Ele
pot avea un impact extraordinar asupra elevilor datorita denumirilor, caracterului ludic si

ofera alternative de invatare cu ,prizd” la copii.



in vederea dezvoltdrii gandirii critice la elevi, trebuie s3 utilizdim, cu precidere
unele strategii activ — participative, creative. Acestea nu trebuie rupte de cele traditionale,
ele marcand un nivel superior in spirala modernizarii strategiilor didactice.

Competentele generale urmarite in invatarea activa sunt:

>

>

>

>
>

Dezvoltarea capacitatii de abordare sistemica a procesului de fnvatamant,
prin evidentierea interdependentei dintre functiile sale principale (predare,
invatare, evaluare);

Prezentarea principalelor teorii ale finvatarii, insistand asupra variabilelor
care argumenteaza ideea unei invatari active;

Dezvoltarea capacitatii de aplicare a strategiilor de Tinvatare activa in
procesul de predare —invatare a diferitelor discipline de invatamant;
Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si de lucru in echipd;

fnsusirea unor metode si tehnici de cunoastere a elevilor si de
autocunoastere.

Principiile care stau la baza invatarii eficiente centrate pe elev sunt:

e Accentul activitatii de Tnvatare trebuie sa fie pe persoana care invata si nu pe profesor
e Profesorul trebuie sa fincurajeze si sa faciliteze implicarea activa a elevilor in
planificarea si administrarea propriului lor proces de invatare prin proiectarea structurata a
oportunitatilor de invatare atat in sala de clasa, cat si in afara ei.

e Luati individual, elevii pot Tnvata in mod eficient in moduri foarte diferite.

e Recunoasterea faptului ca procesul de predare in sensul traditional al cuvantului nu
este decat unul dintre instrumentele care pot fi utilizate pentru a-i ajuta pe elevi sa invete.

e intelegerea procesului de nvitare nu trebuie si apartind doar profesorului — ea
trebuie impartasita si elevilor.

METODE CU VALENTE CREATOARE:
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Brainstormingul;

Metoda ,,ciorchinelui”;

Turul galeriei;

Metoda Phillips 6/6 sau 6-3-6;
Dezbaterea panel;

,Debate”;

Jocul de rol.

METODE CU VALENTE ACTIVIZATOARE:

v
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Metoda cadranelor;

Stiu / vreau sa stiu / am invatat;
Mozaicul;

Discutia;

Reteaua de discutie,

Cubul;

Organizatorii grafici;



v" Problematizarea;
v" Studiul de caz.

METODA CIORCHINELUI

Este o metoda didactica, utilizata individual sau in grup, care constd in
evidentierea de catre elevi a legaturilor dintre idei, pe baza gasirii altor sensuri ale
acestora si a relevarii unor noi asociatii.

Utilizabilitatea TIC (Tehnologia Informatiei si Comunicarii) se bazeaza pe o proiectare a
tehnologiei centrata pe om, orientatda catre nevoile si interesele utilizatorului. Unul dintre
scopurile ergonomiei cognitive este tocmai obtinerea unei tehnologii comprehensibile si
utilizabile. Interfata om-calculator este utilizabila daca considera urmatoarele conditii: utilizarea
ei este usor de Tnvatat si reamintit, este eficienta, adica se pot efectua rapid actiuni complexe,
este consistentd, unitara, flexibild, confortabild. Proiectarea interfetelor utilizabile, prietenoase
si personalizate impune considerarea mai multor principii de ergonomie cognitiva: coerentei,
caracterul unitar al constituentilor interfetei, conciziunii, asigurarea unei economii cognitive,
conexiunii inverse (feedback-ului), asigurarea unei reactii la orice interactiune pentru a furniza
informatii utilizatorului asupra functionarii sistemului Tn scopul intelegerii cat mai usoare a starii
curente si detectarea situatiilor nedorite.

Microsoft
Office

Calcul
tabelar

Registru de
calcul

S

Diagrame

Coloane



O metoda interactiva, utila si eficienta in predarea notiunilor de TIC este ciorchinele. Aceasta
metoda este un brainstorming neliniar care stimuleaza gasirea conexiunilor dintre idei i care
presupune urmatoarele etape:
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Se scrie un cuvant/tema (care urmeaza a fi cercetat) in mijlocul tablei sau a foii
de hartie:

Se noteaza toate ideile, sintagmele sau cunostintele care le vin in minte elevilor
in leg[turd cu tema respectiva in jurul acestuia, tragandu-se linii intre acestea si
cuvantul initial;

Pe masura ce se scriu cuvinte, idei noi, se trag linii intre toate ideile care par a fi
conectate;

Activitatea se opreste cand se epuizeaza toate ideile sau cand s-a atins limita de
timp acordata.

Etapele pot fi precedate de brainstorming in grupuri mici sau in perechi. in acest fel se
mbogatesc si se sintetizeaza cunostintele. Rezultatele grupurilor se comunica profesorului
care le noteaza la tabla intr-un ciorchine fara a comenta sau judeca.

Tn etapa final3 a lectiei, ciorchinele poate fi reorganizat utilizandu-se anumite concepte
supraordonate gasite de elevi sau de profesor.

De exemplu, la clasele a Vll-a, la disciplina T.I.C., unitatea tematica , Excel — program de
calcul tabelar” se poate cere realizarea urmatorului ciorchine, pornind de la intrebarile

profesorului:
1.

NouswN

Cum se numesc fisierele Excel?

Ce extensie au fisierele Excel?

Din ce este format un registru de calcul?

O foaie de lucru este formata din ................. ] [
Intersectia unui rand cu o coloana se numeste .......ccccveueenene.
Aplicatia Excel se utilizeaza pentru realizarea: ......cccoceeveecevececenee,
Aplicatia Excel face parte din pachetul .........ccccecenenen. etc.

Acest ciorchine poate fi completat de un altul ce va avea ca notiune centralad ,,Operatii in

foile de calcu

III

. Aceasta metoda este un bun mod de sintetizare a informatiei si de evaluare a

cunostintelor. Acesti ciorchini pot fi folositi s pentru identificarea deosebirilor si asemanarilor
dintre aplicatia Microsoft Excel si aplicatia Microsoft Word (de exemplu), la final realizandu-se o
diagrama Vernn, pentru a pune in evidenta aceste asemanari si deosebiri.
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