Gestionarea imaginilor in AutoCAD

Selectati Insert= Image Manager pentru a deschide caseta de dialog Image Manager ( aratata in
figura 5), care va va permite sa gestionati imaginile din desenul dumneavoastra. Puteti de asemenea
insera imagini folosind aceasta caseta de dialog.
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Figura 1: Image manager

Puteti utiliza butoanele pentru vederea List sau vederea Tree, din partea de sus a casetei de
dialog, pentru a vedea imaginile intr-o lista simpla sau intr-un format ierarhic (arborecent).
Iata celelalte obtiuni:
e Attach insereaza o imagine, deschizand caseta de dialog Image aratata anterior in imaginea 1
e Detach sterge imaginea din desenul dumneavoastra si sterge toate referintele la ea din baza de
date a desenului
e Reload realizeaza 0 imagine dupa ce ati descarcat-o
e Unload anuleaza afisarea unei imagini, dar pastreaza referintele la acesta. Mai tarziu, puteti
reincarca imaginea pentru a o afisa din nou
e Details permite sa examinati imaginea sau va ofera informatii despre imagine, calea de acces la
acesta si dimensiunea ei
e Caseta Image Found Art arata locul in care este stocata imaginea. Daca nu ati salvat o cale de
acces cand ati atasat imaginea, puteti face acum un lucru, executand clic pe Save Path. Mai puteti
gasi 0 imagine pentru care Status arata Not Found, selectand Browse. Aceasta situatie se iveste
dacd ati mutat imaginea dupa ce ati atasat-o.

Decuparea imaginilor

O caracteristica performanta a programului AutoCAD permite sd decupati imagini, ca si cum
ati decupa referinte extrase. Imaginile mari pot incetini afisarea desenului dumneavoastrd. Pe de alta
parte, puteti considera deconcertata afisarea unor parti dintr-o imagine de care nu aveti nevoie in
timpul lucrului. De exemplu, daca atasati o fotografie de sus a unui cartier de locuinte dar doriti sa
vedeti doar o casd, este foarte avantajos sa puteti decupa casa si sa nu afisati restul imaginii.

Pentru a decupa o imagine, urmati acesti pasi:

e Inserati 0 imagine
e Selectati Modify= Image
e La promptul Select image to clip: , selectati imaginea, executand clic pe granita ei.



e La afisarea promptului, apasati tasta Enter pentru a accepta optiunea prestabilita de creare a unei
noi granite de decupare.

e La promptul Enter clipping type [Poligonal/Rectangular] <Rectangular>:, apasati tasta Enter pentru a crea
un decupaj dreptunghiular sau executati clic-dreapta si selectati Polygonal pentru a crea o granita
cu mai multe laturi

e In cazul unei granite dreptunghiulare, selectati un prim colt si coltul diagonal opus pentru a crea
granita.

e In cazul unei granite poligonale, selectati primul punct, dupa care utilizati Specify next point or
[Undo]: pentru a selecta puncte panad cand ati terminat de definit granita. Puteti utiliza optiunea
Undo pentru a anula ultima selectie, sau optiunea Close ( care este afisatd dupa ce selectati trei
puncte) pentru a inchide in final granita. AutoCAD creeazd o granitd neregulatd, definitad pe
masura ce selectati puncte, ca sa puteti vedea rezultatul. Dupa ce ati terminat, apasati tasta Enter.

La promptul Enter image clipping option [ON/OFF/Delete/New boundary] <New> : , puteti utiliza de
asemenea urmatoarele optiuni:

e Selectati ON pentru a activa o granita pe care ati dezactivat-o anterior

e Selectati OFF pentru a dezactiva o granita si a afisa din nou intreaga imagine

e Selectati Delete pentru a sterge granita de decupare.

Controlul afisarii imaginii

Puteti controla mai multe aspecte privind afisarea unei imagini, utilizand comenzile prezentate
in aceasta sectiune.

Afisarea imaginii
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Figura 2 : Caseta de dialog Image Adjust
Calitatea imaginii

Quality-Image-Object-Selectati Modify pentru a lansa comanda IMAGEQUALITY.
AutoCAD afiseaza promptul image qulity setting [High/Draft] <High>:. Selectati fie High ( calitate inalta),
fie Draft (calitate scazuta, ciorna). Aceasta comanda afecteaza afisarea tuturor imaginilor dintr-un
desen.

Utilizati-o atunci cand o imagine de calitate foarte buna determina o reducere a performantelor.
Nu este necesara 0 regenerare dupa ce schimbati acest parametru. Plotarea este efectul intotdeauna la
calitatea Tnalta.



Transparenta imaginii

Daca formatul de imagine pe care il utilizati accepta pixeli transparenti, puteti utiliza comanda
TRANSPARENCY pentru a crea un fundal transparent pentru imaginea dumneavoastra.

Aceasta comanda functioneaza in cazul imaginilor in doud nuante sau in nuante de gri.
Imaginile Tn doui nuante contin doar o culoare pentru fundal si o culoare pentru prim-plan.

Tn mod prestabilit, transparent este dezactivata.

Pentru a activa Transparency si Image-Object-transparent, selectati Modify selectati imaginea
(imaginile) pe care doriti sa o (le) modificati.

La promptul Entre transparency mode [ON/OF] <OFF>:, tastati on 8 si efectuati o regenerare. Acum,
prin fundalul imaginii vor fi vizibile alte obiecte din desenul dumneavoastra.

Cadrul imaginii

Comanda IMAGEFRAME dezactiveaza cadrul care inconjoara toate imaginile dintr-un desen.
Selectati Frame. Dezactivarea cadrului determind adesea imbunatatirea aspectului imaginii.

In orice caz, selectati o imagine executand clic pe cadrul acesteia. Prin urmare, avand activat
parametrul OFF inseamna ca nu puteti selecta imaginea decat daca utilizati comenzi specifice pentru
imagini, cum ar fi TRANSPARENCY, IMAGEADJUST si IMAGECLIP.



