Elemente de baza privind interfata CAD

Utilizarea calculatorului in cele mai diverse domenii de activitate a incetat de mult sa mai fie o
moda, devenind practic o necesitate.
In aceastd epoci si pentru aceastd generatie a ,,computerelor”, folosirea calculatorului ca ,,unealtd de
lucru”, este ceva normal si obignuit.
Vechea imagine a inginerului cu o rigla de calcul, cu un creion si o radiera in buzunar, a apus.
Tanarul inginer si studentul care se pregateste sa fie inginer, trebuie sa stic sd foloseasca cu usurinta
un calculator personal, sa-1 faca sa lucreze pentru el, sa-i dea precizie, acuratete, dar mai ales sa-i
»dea timp”.

Inci din fazele initiale ale proiectarii si pani la executia finald a unui produs, calculatorul
poate inlocui uneltele / tehnicile clasice, punand la dispozitie metode eficiente si elegante de lucru.

Proiectarea asistata de calculator ( CAD = Computer Aided Design) inseamna activitatea prin
care reprezentam cu ajutorul calculatorului , dupa anumite reguli tehnice, diverse entitati , pe care le
concepem, studiem, optimizam, gestionam, piese si ansambluri industriale, cladiri, instalatii,
constructli, circuite electronice, etc.

Avantajele utilizarii unui soft de tip CAD in comparatie cu desenarea traditionala, la planseta,
cu instrumente clasice de desen sunt:

- calitatea desenului realizat

- acuratetea acestuia

- timpul de executie / modificare redus

- cost mai mic

- transfer extrem de facil al informatiei (CD/DVD-uri, memory stick, Internet )

- posibilitatea de a desena pe mai multe straturi (layere), ne ajuta sa vedem desenul mai

“aerisit” prin dezactivarea unor layere de care nu avem nevoie decat la plotare

Aplicatia AutoCAD 2007 functioneaza sub sistemul de operare Windows, deci se deschide

intr-o fereastra cu bara de titlu pe care se afla numele fisierului deschis si extensia .dwg.

Lansarea in executie, ecranul AutoCAD
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Bara de meniuri. Bara de meniuri principala se afla sub bara de titlu si ofera accesul la
meniurile derulante.

N File Edit Wew Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help Express

Pentru a afisa un astfel de meniu alegeti una dintre optiuni. In figura de mai jos este afisat
meniul derulant File unde putem gasi comenzile:

Edit View Insert Format Tools » New - deschiderea unui nou fisier;
|- sl CTRLEN » Open - deschiderea unui fisier ce se afla pe disc;
@@ open... CTRL+O » Save - salvarea fisierului pe disc (extensia figierului va fi
Open Sheet Set... .
1 g Load Markup Set... de sau th)’ . .
Close » Save As - salvarea fisierului sub un alt nume;
» Export - Exportarea desenului in alte formate (wmf-metafile,
[ STRLES bmp-bitmap, 3ds-3DStudio, etc.);
Save As... CTRL4+-SHIFT+S >

Exit - Tesirea din sesiunea de lucru a AutoCAD-ului.

&3 eTransmit...
“® publish to Web...

\ Export...

[a Page Setup Manager...
Plotter Manager...
i Plot Style Manager...
' LA Plot Preview

& Plot... CTRL+P
2 publish...

View Plot and Publish Details...

Drawing Utilities >
Send...

Drawing Properties...

1 G:iatestativedere lataral

Exit CTRL+Q

Bare de instrumente. Barele de instrumente sunt o alternativa mai buna decat barele
derulante pentru accesarea rapida a comenzilor. Barele de instrumente contin comenzile cele mai des
utilizate si permit accesarca lor rapida. Barele de instrumente pot fi modificate prin adaugarea
butoanelor cu comenzi pe care le utilizati mai des. AutoCAD-ul permite de asemenea crearea
butoanelor si barelor de instrumente proprii.

Bara cu instrumente standard. Bara cu instrumente standard seamana cu majoritatea barelor
din aplicatiile
Windows.

D|@|d| &[]V &[%[@]w] of | B alts|=| | & tx|al@] 2]

Destinatia fiecarei pictograme este prezentata mai jos:

Pictograma Nume Utilizare
| New Creeaza noi desene
= Open Deschide desene existente
= Save Salveazd desene activate
= Print Tipareste desenul curent
(3 Print preview  Previzualizarea desenului curent
b Spelling Verifica ortografia cuvintelor selectate sau a intregului desen.
X Cut Tnldturd elemente selectate de pe un desen si le plaseaza in memoria temporara
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Copy

Paste

Match
Properties
Undo, Redo

Launch
Browser

Osnap
UCs
Distance

Redraw View

Aerial View
Named View
Pan
Zoom
Zoom Window
Zoom Previous

Help

(Clipboard) Windows

Copie elementele selectate de pe un desen si le plaseaza Tn memoria temporara
(Clipboard) Windows

Plaseaza continutul memoriei temporare in desenul curent

Preia proprietdtile primului obiect selectat si le impune obiectelor selectate
anterior
Reface secventa comenzilor din memoria tampon

Tncarca Internet-Explorer-ul cu web-site-ul AutoCAD-ului

Legarea de obiecte

Configurarea sistemul de coordonate

Determina distanta Tntre doua puncte selectate

Redeseneaza ecranul pentru a-l curata de obiecte temporale sau alte obiecte
inutile

Acceseaza fereastra Aerial View

Ofera acces la comenzile viewport

Muta desenul fara a schimba scara de afisare

Mareste sau micsoreaza scara de vizualizare

Mareste o parte din desen printr-o fereastra dreptunghiulara
Reintoarce desenul la vederea precedenta

Acceseaza sistemul de asistenta on line

Promptul de comanda. Promptul de comanda serveste pentru introducerea de la tastatura a
comenzilor si afigsarea mesajelor AutoCAD-ului. Promptul de comanda pastreaza implicit 400 de linii
de comanda, ce pot fi vizualizate.

Command :

Command :

Bara de stare. Afiseaza starea curenta a AutoCAD-ului, valorile x,y si z pentru coordonatele
cursorului pe ecran.

Bara de instrumente Draw. Contine pictograme cu scurtaturi spre principalele comenzi de

desenare.
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Bara de instrumente Modify. Contine pictograme cu principalele comenzi de editare sau
modificare a entitatilor desenate.
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Aspectul pictogramelor este foarte intuitiv in ceea ce priveste utilizarea lor.

Pictograma Nume Utilizare

e Line Se foloseste la desenarea liniilor

el Construction line | Se foloseste la creearea liniilor ajutatoare

B Multiline Se foloseste pentru reprezentarea liniilor ce simbolizeaza grosimi de: pereti,
garduri, sosele etc.

— Polyline Se foloseste la constructia liniilor si arcelor

o) Polygon Se foloseste la constructia poligoanelor regulate

= Rectangle Se foloseste la constructia dreptunghiurilor

& Arc Se foloseste la constructia arcelor

G Circle Se foloseste la desenarea cercurilor

i Spline Genereaza curbe cubice sau cuadratice spline interpolate prin puncte date
succesiv de utilizator

D Elipse Se foloseste la constructia elipselor

g Elipse arc Creaza un arc de elipsa

L Insert block Insereaza un bloc nou

L Make block Creaza un bloc nou

. Point Se foloseste la constructia punctelor

B Hatch Se foloseste la desenarea hasururilor

[5) Region Creaza una sau mai multe regiuni

A Multiline text Insereazd text

& Erase Se foloseste la stergerea unei entitati

s Copy Se foloseste la copierea unei entitati

Ak Mirror Oglindirea unui obiect fata de o axa de simetrie

iy Offset Creaza contururi paralele la interiorul sau exteriorul unui contur inchis

oo Array Creaza o entitate dupa o matrice rectangulara sau polara

+ Move Se foloseste la mutarea unei entitati

(] Rotate Se foloseste la rotirea unei entitati

L] Scale Se foloseste la marirea sau micsorarea scarii de reprezentare a entitatii

Y Stretch Obiectele pot fi editate - ,intinse”

L Lengthen Calculeaza automat lungimea liniilor unei entitati

B Trim Decupeaza obiectele in functie de limitele impuse de o entitate, declarata ca
,muchie taietoare”

B Extend Extinde obiectele



1 Break at point Tmparte obiectele in doud prin selectarea unui punct

| Break Sterge parti din obiecte, sau imparte obiectele in doua

P Chamfer Realizeaza tesirea varfurilor

- Fillet Realizeaza rotunjirea varfurilor

& Explode Face ca poliliniile sa isi piarda proprietatile legate de grosime, coeziunea intre

vertexuri, obtinandu-se numai entitati simple din linii si arce

Realizarea preciziei in desenare. Scopul de baza al graficii ingineresti este sa produca desene céat
mai exacte din punct de vedere al formei, dimensiunilor si al amplasarii spatiale a obiectului
reprezentat. Tehnicile CAD permit atingerea acestui deziderat, cu performate mult mai sporite fata de
subiectivul posesor al mintii $i mainii care lucreaza — omul.

Instrumente de precizie. Grupul de comenzi [SETTINGS] contine printre altele si comenzi ce
permit desenarea cu precizie, sau selectarea cu precizie. Acestea sunt modurile ajutatoare: SNAP,
GRID, ORTHO si OSNAP. O parte dintre ele au echivalent in taste sau grupuri de taste.

Afisarea coordonatelor absolute ale cursorului, intre comenzi si ale coordonatelor relative, n timpul
executdri unei comenzi, face parte tot din aceasta categorie. Aceasta faciltate se obtine tastand <F6>.

SNAP| GRID| ORTHO [OSNAP

» Optiunile comenzii SNAP:
- Snap spacing seteaza valoarea de deplasare a preciziei cursorului pe ecran
- ON activeaza comanda SNAP
- OFF dezactiveaza comanda SNAP
- Aspect permite introducerea de valori diferite ale salturilor pe orizontala si pe verticala
- Style permite folosirea stilului standard sau isometric
Comanda SNAP are un echivalent in tasta <F9>; aceste taste pot fi folosite si in timpul unei comenzi
n derulare.
» Optiunile comenzii GRID:
- ON afiseaza o grila de puncte
- OFF sterge grila de puncte
- Snap schimba distantele dintre punctele grilei in concordanta cu setarile pentru comanda
SNAP
- Aspect permite introducerea unei valori diferite pentru spatiile pe orizontala si pe verticala
- Spacing (X) - o valoare urmata de X creaza o grila care este multiplu a kK SNAP-ului setat.
Optiunea ON/OFF se poate realiza tastand <F7>.

» Optiunea ORTHO poate fi tastata, ori ca echivalent tasta <F8> . Se obtin astfel linii verticale
sau orizontale fata de punctul de plecare. Ca efect, se pot desena numai unghiuri drepte.
OSNAP - permite selectarea unui element geometric al unei entitati, realizdnd saltul

cursorului Tn punctul respectiv (centrul unui cerc, mijlocul unui segment etc.)

» Optiunile comenzii OSNAP:

- CENter muta cursorul in centrul cercului sau arcului de cerc selectat

- ENDPoint muta cursorul in cel mai apropiat punct de sfarsit al unui segement

- INSert muta cursorul la originea unui text, atribut sau block, care a fost inserat in desen

- INTersection muta cursorul in cea mai apropiata intersectie de linii, arce de cerc sau cercuri
- MIDpoint muta cursorul in mijlocul unui segment sau arc de cerc

- NEArest muta cursorul in cel mai apropiat punct al unei entitati. Acesta va fi in general un
punct de sfarsit, de tangentd, sau un picor e pependiculard

- NODe muta cursorul intr-o enitate-punct

- PERpendicular muta cursorul intr-un punct al unei linii, arc de cerc sau cerc, care pentru
entitatea selectata este piciorul perpendicularei din ultimul punct

- TANgent muta cursorul intr-un punct al unui arc de cerc, care formeaza cu punctul anterior
o tangenta la arcul selectat



-

QUAdrant muta cursoul la cel mai apropiat punct de 0°, 90°, 180°, 270°, al cercului

selectat
- QUIck forteaza toate optiunile OSNAP sa gaseasca primul potential punct cautat
- NONe anuleaza modul ,,running osnap”

Introducerea comenzilor AUTOCAD-ul furnizeaza un set de entitati pentru utilizare.
O entitate reprezinta un element al desenului : segment, cerc, sir de caractere , etc.
Pentru desenarea entitatilor se introduc comenzi specifice.
Acestea se pot introduce de la tastatura, se pot selecta din bara de meniuri principala, sau se pot

selecta cu mouse-ul din barele de instrumente.
Entitatile pot fi sterse, mutate sau reproduse. Se pot obtine copii ale desenelor executate cu

ajutorul plotterelor si imprimantelor.
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