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Tehnologia Frame Relay este asemanatoare calculatorului: utilizarea ei nu necesita
cunoasterea continutului ei intern. Dar la luarea deciziilor in privinta organizarii sau
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In capitolul dat vom analiza componentele retelei Frame Relay caracteristice pentru

tipurile de retele cele mai utilizate.
1.1. Componentele principale ale retelei Frame Relay

De reguld, reteaua Frame Relay consta din trei componente: liniile de acces local,
legiturile portului si conexiunile virtuale corespunzitoare. in capitolul dat ele sunt
descrise separat, dar nu trebuie sd uitdm de faptul ca ele sunt o parte unica a retelei
Frame Relay. Conectarea portului fara conexiuni virtuale cu alte conectari ale altor
porturi este inutild. Componentele descrise mai sus impreuna creaza reteaua Frame Relay
(figura 1.1.).
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Figura 1.1. Componentele tehnologiei Frame Relay.
Linia de acces local
Liniile de acces local asigurd o interconexiune dintre dispozitivele instalate la
utilizator (client) si reteaua Frame Relay. Linia de acces local nemijlocit este conectata la



un port, incit fiecare linie are o singura legatura proprie. Liniile de acces local trebuie sa
asigure o capacitate de transmisie nu mai mica decit capacitatea portului.

Legatura portului

Legatura portului este un punct de intrare (start) in reteaua Frame Relay (figura
1.2.). De obicei, legiturii portului ii corespunde un nod de retea separat. In majoritatea
retelelor fiecarui punct de conexiune ii corespunde o singura legatura a portului, cu toate
ca este utilizat de un numar mare de utilizatori, programe aplicative si protocoale care
necesita acces la resursele retelei.
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Figura 1.2. Legatura portului — punctul de intrare in refeaua Frame Relay.

Serviciul Frame Relay asigura:
e transmisiunea datelor interactive: imagini grafice cu posibilitate de solutionare
inalta sau proiectarea si elaborarea asistata de calculator (CAD/CAM);
e transmisiunea figierelor in cazul volumelor mari de date;
e multiplexarea fluxurilor de viteze reduse intr-un canal de debit Tnalt;
e transmisiunea traficului interactiv de tipul documentelor textuale, ce necesita
cadre scurte, retineri mici si capacitati de banda reduse.

Daca la inceput Frame Relay se utiliza de multi utilizatori numai pentru
transmisiuni de date, atunci Tn ultimii ani prestatorii dispozitivelor Frame Relay au
elaborat si alte aplicatii pentru aceasta tehnologie, care nu se limiteaza doar la simple
transmisiuni a fisierelor de date. La ele se refera:

e utilizarea protocoalelor SNA deasupra Frame Relay;
e transmisiunea semnalelor vocale;



e serviciile de radiodifuziune Frame Relay;
¢ interactiunea retelelor Frame Relay si ATM.

Reteaua Frame Relay utilizeaza structura cadrelor de lungime variabild in diapazonul
de la cateva simboluri pina la o mie si mai multe. Aceasta caracteristica, specifica si
pentru retelele X.25, este foarte importantd pentru interactiunea retelei Frame Relay cu
retelele LAN si cu alte surse de trafic sincron de date, unde se utilizeaza lungimea
variabild a cadrului. Retinerile traficului (latenta) se vor modifica in dependentd de
volumele de date transmise (dar totdeauna vor fi mai mici, decit in retelele X.25).

In multe publicatii de specialitate retelele Frame Relay sunt descrise ca un
substituent al retelelor X.25. Aceasta afirmatie este corecta dar numai luand in
consideratie cele expuse mai sus, retelele Frame Relay dau dovada de avantaje
considerabile numai pe canalele de calitate inalti. In canalele de calitate redusa se va
continua utilizarea unor mijloace mai ieftine — retelele X.25.

1.2. Interfetele "utilizator — retea” si “retea - retea”
In tehnologia Frame Relay sunt previzute doua tipuri de interfete: UNI (User-to-
Network Interface) — utilizator - retea” si NNI (Network-to-Network Interface) — “retea
—retea” (figura 1.3.).
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Liniile UNI creaza interfata intre retelele accesibile Frame Relay si utilizatorii ei,
NNI — intre doua retele Frame Relay. Utilizatorii se conecteaza la dispozitivele retelei
FRND (Frame Relay Network Devices) prin intermediul marsrutizatoarelor sau altor
dispozitive FRAD (Frame Relay Access Devices), de exemplu, comutatoarele Frame
Relay.

Interfata NNI serveste pentru asigurarea transmisiilor eficace intre retele. iIn SUA
ele pe larg sunt utilizate pentru conectarea retelelor Frame Relay cu alte retele, extinse
intr-o zond de comunicatie indepartatd. NNI mai sunt utilizate si pentru conectarea
retelelor Frame Relay situate in diferite tari. Retelele Frame Relay se pot interconecta si
bilaterala a starii retelei. In UNI cererea starii retelei este unilaterala.

O legatura a portului sustine citeva legaturi logice cu diferite noduri — PVC
(Permanent Virtual Circuit — canal virtual permanent) sau SVC (Switched Virtual Circuit
— canal virtual comutat). E necesar de remarcat: toti utilizatorii, toate programele si
protocoalele in majoritatea cazurilor utilizeazd in comun canalele PVC/SVC. Tipurile de
legéturi logice vor fi descrise mai detaliat in capitolele urmatoare.

Viteza de transmisie a datelor prin intermediul portului se alege separat pentru
fiecare port, aceasta alegere depinde de volumul informatiei transmise in ambele directii,
n orice moment de timp. Diapazonul vitezelor de transmisie a datelor e destul de larg: 64
Kbps, 128 Kbps, 256 Kbps, 384 Kbps, 512 Kbps, 768 Kbps, 1,024 Kbps, 1,536 Mbps si
2 Mbps.

Capacitatea de banda (transmisie) a legaturii portului determind viteza de transmisie
pentru reteaua LAN dati (figura 1.4.). Intr-o perioadd de timp bine determinati nu este
posibila transmisia sau receptia unui volum de informatie mai mare, decit este in stare sa
permita legatura portului.
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Figura 1.4. Viteza maxima de transmisiune a datelor in refeaua LAN
ce depinde de parametrii portului.

Portul asigura distribuirea statici a benzii de transmisiune in dependentd de
aplicatia utilizatd pentru transmisiunea datelor in retea si destinatia acestor date. De aici
rezultd ca pentru programele aplicative si conexiunile care functioneaza concomitent se
poate de stabilit o vitezd de transmisiune a datelor unice, fard a rezerva aceasta viteza
pentru o legiturd sau aplicatie concreti. (In reteaua Frame Relay conexiunile poarti
denumirea de lanturi virtuale.). In regimul distributiei statice banda de transmisiune se
acorda in mod prioritar numai programelor active. Dacd portul sustine patru programe
(aplicatii) ce ruleaza concomitent, atunci ele in comun utilizeaza banda de transmisiune.
Daca este activa doar o programd aplicativd, atunci ei 1 se asigura toatd banda de
transmisiune.



